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BMG Interactive Web Site: http://www.bmginteractive.de 



#0 



Nintendo 64 




N64 


Spiele 


PSX 


SAT ^B 


Nintendo 64 incl. Control Pad 




399,00" 


NBA Hangtime 


89,99* 




Antennenkabel 




49.99* 


NBA In the Zone 2 


99,99* 




Control Pad 




59,99 * 


NBA Live '97 


89,99 


89,99 ' 1 


Fila 64 




i.V. 


NHL Face Off '97 


79.99* 




Goemon 




139.99* 


NHL Hockey '97 (EA Sports) 


89,99 


89,99 1 


International Superstar Soccer Deluxe 


139,99* 


NHL Powerplay Hockey 


89,99* 


89,99 ' 1 


Pilot Wings 




119,99* 


Nights 




99,99 I 


Star Wars - Shadows o1 the Empire 




139,99* 


Pandemonium 


79,99 




Super Mario 64 




99,99* 


Pinball Graffiti 




89,99 ' 1 


Turok: Dinosaur Hunter 




139,99* 
99.99* 


Po'ed _^^^^^^ 


89,99* 




Wave Race 64 


Porsche Challenge 


79.99" 


Spiele 


PSX 


SAT 


Power Move Pro Wrestling 


89.99 




2Xtreme 


79.99 * 




Pro Pinball 


79.99 


89,99* K 


A4 Evolution Global 


99.99 




Rebel Assault 2 


1 09.99 * 




Adidas Power Soccer International 99.99 * 




Resident Evil (dt.) 


89.99 




Air Combat (Platinum Edition) 


49.99 • 




Return Fire 


89.99 


89,99' K 


Alien Trilogy 


89.99 


89,99 


Return to Zork 


89.99' 


89,99 ' L, 


Amok 




89.99* 


Ridge Racer (Platinum Edition) 


49.99* 




Andretti Racing 


89,99 


89,99* 


Ridge Racer Revolution 


99.99 




Area 51 


89,99* 


89,99 * 


Riot 


89.99* 




Ayrton Senna Kart Duel 


89,99 




Road Rage 


89.99* 




Baphomet's Fluch 


89,99 




Sampras Extreme Tennis 


99.99 




Battle Arena Toshinden 1 (Plat. Ed.) 


49,99* 




Scorcher 




99,99 ' I 


Battle Arena Toshinden 2 


99,99 




Sega Ages Compilation 




89,99 1 


Battle Stations 


79,99' 




Sega Worldwide Soccer '97 




39,99 | 


Black Dawn 


89,99 ' 


89,99* 


Sentient 


89.99* 




Blast Chamber 


99,99 


99,99* 


Shredfest 




89,99 * I 


Broken Helix 


99,99" 
69,99 


99,99* 
89,99* 
69,99* 


Sim City 2000 


89.99 


99.99 1 
99,99 I 
89,99 ' 1 


Bug! Too 


Sonic 3D Fliqkie's. Island 




Bust A Move 2 


Sonic The Fighters 




Chronicles ol the Sword 


89,99 




Soviet Strike 


89.99 


89,99 ' 1 


City of the Lost Children 


89,99 * 




Space Jam 


79.99* 


79,99 ' 1 


Command S Conquer 


109.99 


109,99 


Spot Goes To Hollywood 


89.99 ' 


89,99 ' I 


Constructor 


89,99* 




Star General 


79.99 * 




Contra 


99,99* 




Steel Panthers 2 


79.99* 




Cool Boarders 


89,99* 




Street Fighter Alpha 2 


89.99 


89,99 I 


Crash Bandicoot 


109,99 




Suikc-den 


99.99- 




Creation 


89,99* 




Super Pang Collection 


89.99" 




Crow: City ot Angels 


79,99* 


79,99* 


Syndicate Wars 


89.99" 


89,99 ' £ 


Crusader- No Remorse 


89,99* 


89,99* 


Tekken 1 (Platinum Edition) 


49.99- 




Crypt Killer 


99,99* 


89.99* 


Tekken 2 
Tempest X 

Three Dirty Dwarves 


99,99 
79.99- 


79,99 ' | 
89,99 ' I 


Dark Forces 


99,99* 


Darklighl Conflict 


89.99" 


Dark Savior 




89,99 


Tilt! 


89.99 


89,99 I 


Oaytona USA Championship Editior 




109,99* 


Tobal No.1 


89,99 




Deadly Skies 


89,99* 


89,99* 


Tomb Raider 


89.99 


99,99 I 


Descent 2 


79,99* 




Toshinden URA 




89,99 ' jl 


Destruction Derby 1 (Platinum Ed.) 


49,99 * 




Total NBA '97 


79.99' 




Destruction Derby 2 


99.99 




Tunnel S1 


89,99 


89,99 ' 1 


Die Hard Arcade 




99,99* 


Twisted Metal 2 


89.99- 




Discworld (dt.) 


89,99 


89.99 


Victory Boxing 


89,99 




Disrupter 


79,99 




Virtua Cop 2 




109,99 ! 


Down in the Dumps 


89,99* 
89,99 * 
89,99 * 


89,99* 


Virtual Open Tennis 




79,99 ' 1 
79,99 * l 


Dragonhead Fire & Steel 


Virtual Pool 


79.99* 


Excalibur 


Warhammer 


89.99 


Exhumed 


89,99 * 


99,99 


Warwind 


79.99- 




Fighters Megamix 




109.99* 


Wing Commander 4 


89,99* 




Formel 1 


99,99 




Wipe Out (Platinum Edition) 


49.99* 




FIFA Soccer 97 


89,99 


89,99' 


Wipe Out 2097 


99.99 




Hardcore 4x4 


99,99 




WWF In Your House 


79.99- 


79,99 ' 1 


Heart of Darkness 




109,99* 


X-COM: Terror trom the Deep 


89.99 




Herks Adventure 


99,99* 




Zork Nemesis 


89.99- 




Hexen 1 _____^^_ 


89,99* 


89.99* 
89,99* 


Grundgerate 






Independence Day 


89,99* 




Internal. Superstar Soccer Deluxe 


89,99 * 




Sony Playstation incl. Control Pad 


389.99 




In the Hunt 


89,99* 


89,99' 


Sega Saturn incl. Control Pad 




449,99 . 


Iron Man A XO 


79.99* 


89,99 ' 








Jewels of the Oracle 




89,99 ' 


Zubehor 






Last Dynasty 


89,99* 


89,99 ' 


Action Replay Pro 


99.99 


99.99 


Legacy of Kain 


89,99 * 




Analog Joystick 


129.99 




Lemmings 3 D 


99,99 




Antennenkabel 


49.95 


59.95 


Lomax 


89,99 




Arcade Racer (Lenkrad) 




129,95 


Lost Vikings 2 


79,99 * 


79,99' 


Backup Memory 




109.99 


Madden '97 Football 


89,99 


89,99 


Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe 39.99 


39,99 


Magic the Gathering 


79,99* 


79,99 ' 


Lenkrad incl. Pedale 


159.99 




Manic Karts 


89,99 * 


89,99* 


Link-Kabel 


49.95 




Mass Destruction 


89,99 * 




Maus 


59.95 




Mechwarrior 2 


89,99 * 




Memory Card 360 (360 Blocks) 


109.99 




MegaMan X3 


89,99 * 


89,99* 


Namco Arcade Combat Stick 


109,99* 




Monster Truck 


99,99 * 




neGcon (Control Pad) 


89.99 




Motor Toon 2 


89,99 * 




Original Control Pad 


59.95 


44,95 I 


Mr, Bones 




89,99* 


Predator Lightgun 


69.99 


69,99 J 


MTV's Aeon Flux 


89,99* 




RGB-Scart-Kabel (Fire) 


49,99 


39,99 i 


Mysl 


89,99 


109,95 


Tasche tControl Pad +Mem.Card 


99.99 




Namco Smash Court Tennis 


89,99* 




Virtua Stick 




89,95 , 


Naacar Racing '96 


89,99* 




X-Tender (Joypad-Verlangarung) 


29,99 


29,99 M 










Action pur! 

Crusader 
No Remorse 

PSX * / SAT * 

89,99 

Die Hard Arcade 

Sega SAT " 

99,99 
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JonasstraGe 28/29 

Tel.: (030)621 60 21 
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Petersburger StraRe 94 
Tel.; (030) 427 80 790 
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h. 
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Medio Pelnt 



Berlin -Steglltz 

BismarckstraRe 63 

Tel.: (030) 794 72 131 

S-Bahn 1 Feuerbachstr. 

Bus 170. 181.182 



Medio Point 

Berlin - Spandau 

Nonnendammallee 82 

Tel.: (030) 383 02 191 

U-Bahn 7 Rohrdamm 

Bus 127, 204 



Madia Poijit 

Hamburg - Harvesteh. 

Grindelberg 73-76 

Tel.: (040) 429 11 139 

U-Bahn 3 Hoheluftbr. 

Bus 35, 102 



Medio Pelflt 

Berlin - Togcl 

Brunowstrafie 10 

Tel.: (030) 433 96 05 

U-Bahn 6 Alt-Tagel 

Bus 120, 125, 133,222 



Medio Point 

Bremen 

Hanseatenhot 9 
im Lloydhof/Pam Brill 
Tel.: (0421) 16 80 80 
Slr.-bahn2.3 Am Brill 



Medio Point 

Koblenz 

RizzastralBe 44 

Tel.: (0261) 914 10 85 

alio Bahnbusse 

KEVAG-Bus9. 10 



Medio Paint 

Dortmund 

Rheinische StraGe 85 

Tel.: (0231) 914 25 24 

StraRenbahn 404 

HeinrichstraRe 
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... to be continued. 

Demnachst auch 
in Ihrer Nahe! 
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Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale 

BismarckstrafJe 63 - 12169 Berlin (Steglitz) 

Telefax (030) 794 72 199 

Telefonische Bestellannahme: 



Persortliche Annahm'e: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-1 8.00 Uhr 

Autom. Ansagedienst fur aktuelle Angebote; (030) 622 85 28 
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point* 

" bei Drucklegung rwcti nictil erschlenen! Alio Prelse in DM inclusive 15% MwSt. IrrlOmer und Protsandgrungen 

voibehalten! Es gellen unsere Allgemelnen Geschaftsbedingungen. die wir auf Wunsch geme vOrab iusafldsrt. 

Versa ndkoslen: Vorkasse: 6,99 DM - KreditkartB: 9,99 DM - Nachnahme: 9,99 DM zzgl. 3,- Post-NN- 
Gebuhr- ab 250,- DM Beslellwert im Inland vsrsandkostenfrei! - Express-Versand und 
UPS auf Antrage! - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM 

Kreditk arlen: der elnfachste und bequemste Weg fur Versandbeslellungen! Anruf en. Kartennummer und 
GuHlgkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne lastige Nachnahme ?u. 
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o Leute, das war's. Ich streich' die Segel. Nach funf Jahren 
VIDEO GAMES ist es Zeit, mal wieder was anderes zu sehen. 
Bisher hab' ich es ja immer geschafft, mein Hobby zum Beruf zu 
machen. Als Kind hab ich (zur groBen Freude meiner Eltern) mit 
Vorliebe elektrische Gerate zerlegt. Seit meiner Lehre als Radio- 
Fernsehtechniker kriege ich sie heute sogar wieder zusammen. 
Nach einigen Jahren C-64 und Amiga landete dann die erste 
Konsole vor meinem Monitor - ein japanisches Mega Drive 
(fur damals noch fast 800 Mark). Der Computer verstaubte, 
die Konsole gluhte. irgendwann wurde ich dann angespro- 
chen, ob ich mich nicht bei einem Computerspiele-Magazin 
(die VIDEO GAMES war damals noch ein zweimonatiges 
Sonderheft der POWER PLAY) bewerben wolle. Klar, warum 
nicht? Mein Probeartikel gefiel und nach kurzer Einarbeitungsphase 
durfte ich mich komplett der VIDEO GAMES widmen. Aufgrund meiner 
technischen Vorbildung wurde mir dann auch flugs alles aufgedruckt, 
was mit Technik zu tun hatte. Damit nicht genug, mein Talent sprach 
sich rum und bald war ich der Ansprechpartner fur technische 
Probleme aller Art. Wie dem auch sei, der Job hat mir trotzdem eine 
Menge SpaB gemacht. Ein so vielseitiges und unterhaltsames 
Betatigungsfeld ist sicher schwer zu finden. Ein tolles Team, 
nette "Geschaftspartner" in den PR-Abteilungen der 
Softwarehauser und jeden Tag was Neues - ich 
furchte, das wird mir fehlen. Nun ja, nachdem ich 
in meiner Freizeit (die Nachte, in denen nicht das 
neueste Videospiel gezockt wird) meist mit 
Freude an meinem Rechner rumbastele, folgen wir 
doch der Tradition und erklaren auch meinen 
Rechner zum Hobby. Mein nachstes Betatigungsfeld: 
Ich werde mich in einer groBeren Firma urn die eingesetzte 
PC-Hardware und das Netzwerk kummern. Ich bin sicher, daB 
der Rest des Teams das von mir hinterlassene Loch problemlos 
ausfullt. Immerhin haben wir ja in den letzten Jahren 'ne 
Menge gelernt (und das hoffentlich auch einigermaBen an 
Euch weitervermittelt). In diesem Sinne wunsche ich Euch 
^B viel SpaB mit Eurem (und meinem) Hobby und - bleibt wei- 
terhin so gute und aufmerksame Leser. 
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GroBe Hoffnungen setzt 
man bet Sony auf die 
exklusive Porsche- 
Lizenz. Ob sich die 
Investition gelohnt hat und Porsche 
Challenge (PS) wirklich dererhoffte 
Hit ist, verrat der Test. 
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Wir rasen Off-Road bei 
Psy gnosis' Monster Truck 
Rally fur Playstation 




M 



Der absolute Hammer ist 
Micro Machines V3 fur 
Playstation. Zumindest der 
Mehrspieler-Modus macht 

Co dem asters neuen Hit laut Robs Test zu 

einem absoluten MuB. 






Saturn-Besitzer 
freuen sich schon 
auf Manx TT 




m 




II Unglaublich schwer und affengeil - Sonys 
§■ neues Rennspiel Rally Cross 



Tet hat sich mat 
wieder Nachte urn 
die Ohren 
geschlagen und 
direkt aus Japan neue Infos zu 
Time Crisis (PS) besorgt 
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Activision-Besuch 

News aus England 

FIFA 64 



13 



N64:0berarbeitete EA-Version 



• International Super Star Soccer_ 16 

N64: Das WahnsinnsfuRballspiel 

• Darklight Conflict 18 

PS:Space-Shooter mit toller Grafik 

• Adidas Power Soccer Int. '97 20 

PS: Aktuelles Facelifitng 

• Time Crisis 22 

Harte Konkurrenz fur Virtua-Cop 

• NetYaroze 24 



Neue PS fur Hobby-Programmierer 
House of the Dead 



Segas Splatter-Automat 
Rally Cross 



PS: HeiGer Off-Road-SpaB 
Total Drivin 



PS: Spektakulares Rennspektakel 

Little Big Adventure 

PS: Kampf der Polygone 

Namco-Special 



Neue Hits aus Japan 

Manxx TT SuperBike 

SAT: 3D ohne Tempo-Limit 

Gekko Mugentan -Torico_ 

SAT:3D-Render-Adventure 

N64-News 

PS-News 



SAT-News 



26 
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32 

34 

38 

40 

42 

44 
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TIPS & TRICKS 



• Command & Conquer (SAT). 

• Contra: Legacy of War (PS) . 

• Cool Boarders (PS) 



Jet Rider/Jet Moto (PS). 
Legacy of Kain (PS) 



• Super Mario 64 (N64) 

• Mr. Bones (SAT) 



NBA in the Zone 2 (PS). 

Perfect Weapon (PS) 

Pilotwings 64(N64) 

Suikoden (PS) 



Wave Race 64 (N64) 
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Wir haben uns schlau gemacht, was 
|| denn die europaische Version von Int. 
•■■ Superstar Soccer 64 zu bieten bat 




Dirk hat Electronic Arts in England besucht, durfte FIFA 64 ante- 
sten und weiB iiber Starken und Schwachen zu berichten. Ende 
Man soil EAs FuBballsimulation iibrigens schon zu haben sein. 
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SEGA SATURN 




• Super Puzzle Fighter II 


73 


• Bedlam 


82 


• Ten Pin Alley 


75 


• Crypt Killer 


81 


• Trash-It 


72 


• Dragonheart 


79 


• Virtual Pool 


65 


• Hexen 


82 






• Space Jam 


80 


SURER 




• Return Fire 


82 


NINTENDO 








m Lost Vikings 2 


82 


SONY 




- 




PLAYSTATION 


74 
58 






WETTBEWERB 


• Crusader 






• Descent 2 


57 


• Porsche Challenge Power Pack 


30 


• Die Stadt d. verlorenen Kinder_ 


. 76 


Tolle Gewinnchance fur Porsche-Fans 


• Epidemic 


78 


• Disruptor-Verlosung 


47 


• Exhumed 


54 


Reizvolle Preise zu gewinnen 




• King's Field 


68 
60 


• Pro-Pinball-Wettbewerb 


83 


• Mechwarrior 2 


Das sind die Gewinner 




• Micro Machines V3 

• Monster Truck Rally 

• Namco Museum Vol. 3 


66 
55 
63 
64 






RUBRIKEN 


• Player Manager 


- 




• Porsche Challenge 


52 


• So bewerten wir 


48 


• Samurai Shodown 3 


62 


• Hitparaden 


49 


• Sentient 


61 


• Inserenten 


89 


• Slamscape 


77 


• Rat & Tat 


98 


• Space Jam 


80 


• Leserbriefe 


100 


• Spider 


56 


• Impressum 


102 
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Wolfi war bei A division und 
hat News iiber Pitfall 3D und 
weitere Kracherparat 





Descent 2 (PS), sinnvoller 
Nachfolger Oder billiger 
Abklatsch? Lest den Test. 





Zombies jagen durft Ihr in 
Segas neuestem Automaten- 
Shooter House of the Dead 
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Actfvision lud zur 
groften Premiere der 
zukunftigen 
Playstation-Titel ein. 
Wir waren dabei und 
sahen faszinierende 
3D-Kulissen und 
packende Spielideen, 
die uns von der 
Traditionsfirma ins 
Haus stehen. 



fn der Spiele-Branche sind 
sogenannte "Media Days" 
nichts ungewohnliches 
mehr. Dabei handelt es um 
eine Art zwanglose Pressekon- 
ferenz, bei der neue Konsolen- 
und PC-Spiele im Dutzend vor- 
gestellt, groGe Reden ge- 
schwungen, und am Ende ein 
ritterliches Buffet gepliindert 
werden. Zwecks eines solchen 
Anlasses flog Activision die 
komplette Fachpresse aus al- 
ien Teilen Europas nach Eng- 
land ein und prasentierte alle 
seine Konsolen/PC-Spiele, die 
im zweiten Halbjahr fur ent- 
sprechende Furore sorgen sol- 
len. Funf Entwickler aus dem 
Activision-Hauptquartier in 
San Jose/Kalifornien nahmen 
ebenfalls die weite Reise auf 
sich, um ihre geistigen Errun- 
genschaften der kritischen 
Joumalistenschar vorzfiihren. 




Pitfall 3D 

Nachdem Pitfall-Harry sein 
16-Bit-Rivial erfolgreich hinter 
sich gebracht hat, folgt die 
langerwartete 32-Bit-Fortset- 
zung auf der Playstation. Fast 
schon zum Brauchtum der 




neuen Konsolen-Generation 
geworden, bewegt sich unser 
Held erstmals in einer richti- 
gen 3D-Umgebung. Uber die 
Story ist noch nicht allzuviel 
bekannt. Fest stent, das Pitfall- 
Harry seine Herzallerliebste 
aus den Klauen eines bosen 



Bedrohlich: 
Das Bezwingen 
dieser demoni- 
schen Dschungel- 
Kreatur gelingt 
nur, wenn man 
einige gewitze 
Tricks anwendet 



Mitgewiefter 
anschleichtaktik 
attackierenden 
wir das Monster. 
Rechts: Noch 
sind die Stein- 
kbpfe friedlich. 




Links sent Ihr einen ersten 
spielbaren Pitfall 3D-Level 



Monsters retten muB. In den 
vier groBangelegten Spiel- 
Szenarien hat Harry einiges zu 
tun. Er lauft fiber Brucken, die 
sich unter seinen FuBen auflo- 
sen, er mul3 sich durch ge- 
heimnisvolle Hohlen kampfen 
und mit Lianen-Power iiber 
tiefe Abgrunde schwingen. 
Dummerweise gibt es noch die 
Monsterbewohner dieser Welt, 
die unseren Helden gar nicht 
mogen. In den Stages wim- 
melt es nur so von Zombies, 
Geistern und anderen bizarren 
Kreaturen. Jede Beruhrung mit 
einem dieser Geschopfe kostet 
Energie Oder im 
schlimmsten Fall ein 
Leben. Die Kameraper- 
spektive paBt sich au- 
tomatisch dem Spiel- 
geschehen an und zeigt 
Harry immer aus dem 
vorteilhaftesten Win- 
kel. Mehr zu Pitfall 3D 
gibt es in einem Pre- 
view in einer der nach- 
sten Ausgaben. 
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Apocalypse 

Fur den zweiten Playstation- 
Titel muBte Activision tief in 
die Portokasse greifen, was 
anhand des Spieltitels zu- 
nachst nicht offensichtlich ist. 
Es handelt sich hier nicht um 
eine bekannte Filmlizenz, viel- 
mehr konnte Hollywood-Su- 
perstar "Bruce Willis" fur ein 






State of the Art: 
In Apoclypse geht 
stand ig der Punk ah 
Wo Bruce Willis 
kampft, ist die 
H oils los. 



Spiele-Projekt gewonnen wer- 
den. Mit einem aufwendigen 
Scanning-Verfahren wurde 
Bruce (kahlrasiert) komplett 
digitalisiert, dann mit Render- 
werkzeugen bearbeitet und 
durch Motion Capturing-Tech- 
nik verfeinert. Aus dieser 
kunstlichen Symbiose wurde 
fur Apocalypse der neue Ac- 
tion-Held "Virtual Bruce" ge- 
boren. Der Spieler schliipft er- 
neut in die Haut des kugel- 
gepruften "Die Hard-Protago- 
nisten" oder besser gesagt, Ihr 
seid diesmal sein Partner und 
kampft mit ihm Seite an Seite 
gegen eine monstrose Uber- 
macht. Das Spielprinzip von 
Apocalypse ist schnell auf ei- 
nen Nenner gebracht: Ballern 
in alien Lebenslagen mit harter 
Waffengewalt ist angesagt. 




Rauchende Maschinengeweh- 
re, uberhitzte Flammenwerfer, 
knallharte Action - in diesem 
3D-Knaller geht's nicht gerade 
zimperlich zu. An durchge- 
knallten Gegnern herrscht kein 
Mangel: Sie kommen angekro- 
chen oder angeflogen, sie 
schieBen, sind furchtbar hart- 
nackig und ultra-gefahrlich. 
Zur Verteidigung bekommt 



Hammerhart: Die 
Mischung z wise hen 
Virtual Bruce und 
Partner haut rein. 
Apokalypse geizt 
nicht mit grafischen 
3D-Effekten. 



man ein hubsches Sortiment 
an Ballermannern geboten: 
Gewehre, MGs, Handgranaten 
und Pulslaser gehoren zur 
standigen Qberlebens-Aus- 
stattung der Helden. Die Per- 
spektive der dreidimensiona- 
len Spielszenarien wechselt 
standig, mal seht Ihr das Ge- 
schehen von oben, ein anderes 
Mal wieder von hinten. 



Heavy Gear 

Nachdem FASAs tonnen- 
schwere Battlemechs mittler- 
weile auf fast jedem System 
durch die Gegend stampfen, 
hat Activision eine neue Robo- 
ter-Lizenz an Land gezogen. 
Das gigantische Heavy-Gear- 
Universum bietet unzahlige 
Mech-Typen, zwei rivalisieren- 
de Volker und eine spannende 
Story. Todesmutig schwingt 
sich der Spieler in seinen 
schwer bewaffneten Super- 
Mech und schon kann der pla- 
netarische Zoff beginnen. Al- 
lerdings fehlte auf der 
Presentation noch jegliche 
Spur einer Playstation-Ver- 
sion, die wie Mechwarrior 2 
actionbetonter sein wird, als 
die PC-Variante, von der das 
hier gezeigte Bild stammt. 




HeiBe Mech-Action im Wiisten- 
sand. Heavy Gear spielt auf dem 
fernen Planeten „ Terra Nova". 



PREVIEW 



Hexen 2 

Der jungste SproB der 3D- 
Spiele ist das Sequel Hexen 2, 
das auf der neuesten Grafik- 
Engine von id-Software ba- , 
siert. Wie beim Vorganger ma-' 
chen uns unzahlige Monster- 
schergen das Leben zur Holle. 
Als auserkorener Soldner der 
Teufelswelt bedient Ihr Euch 
munter einer magischen High- 
Tech-Waffenkammer, die mit 
den besten Strahlenwerfern 
ausgestattet ist, die die Epoche 
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zu bieten hat. Das hier gezeigte 
Bild stammt noch von der PC- 
Version, da man mit der Play- 
station-Portierung erst in den 
nachsten Monaten startet. ws 



Alle hier gezergten 
Hexen 2-Bifder 
stammen noch von 
der PC-Version 




Schlitzauge sei wach- 
sam: In den Hexen 2- 
Katakomben schlummern 
extrem gefahrliche 
Monstertypen 
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„John Lafleur" - Producer von 
Pitfall 3D stellte sich den 
Video-Games-Fragen 

VG: Hast du vorher an Pit- 
fall: The Mayan Adventure 
fur das Super Nintendo oder 
Mega Drive mitgearbeitet? 

JL: Nein. Zuletzt war ich fur 
die verschiedenen Landerver- 
sionen von Mechwarrior 2 
(PSX) zustandig. 

VG: Wann genau habt ihr 
mit Pitfall 3D angefangen 
und aus wievielen Leuten 
besteht dein Team? 

JL: Um genau zu sein, star- 
teten wir mit dem Projekt im 
Dezember 1995. Sobald das 
Spieldesign und das Konzept 
auf dem Papier stand, fing un- 
ser Hauptprogrammierer da- 
mit an, seine 3D-Engine zu 
entwickeln. Mittlerweile ist sie 
zu ca. 95 % fertiggesteilt und 
das Resultat kann sich wirk- 
lich sehen lassen. Die restli- 
chen 12 Mann stiirzten sich 
auf die Grafik- und Sound- 
Programmierung. 

VG: Was waren die grbBte 
Schwierigkeiten, mit denen 
ihr auf der Playstation zu 
kampfen hattet? 

JL: Das schwierigste war, 
den begrenzten Arbeitsspei- 
cher der Playstation so effek- 



tiv wie moglich zu nutzen. Wir 
haben ungefahrsechs Monate 
gebraucht, um den goldenen 
Mittelweg zwischen der Ob- 
jektdichte und der daraus re- 
sultierenden "Framerate" zu 
finden. Da Pitfali 3D iiberwie- 
gend im Dschungel spielt, 
versuchten wir, die naturliche 
Umgebung (Pflanzen, Baume 
usw.) mit Polygonen zu simu- 
lieren. Allerdings haben wir 
schnell festgestellt, daB dies 
zu unlosbaren Performance- 
Problemen fuhrte, deshalb 
entschieden wir uns fur die 
sogenannte "Postkartenlo- 
sung", bei der auf eine Poly- 
gon-Flache plastische Textu- 
ren gelegt werden. UnserZiel 
war es, daB Pitfall 3D mit ca. 
25-30 Bildern pro Sekunde 
lauft, was wir letztendlich 
dann auch erreicht haben. 

VG: Uber welchen Aspekt 
von Pitfall 3D seid ihr am 
meisten stolz? 

JL: Wir haben meiner Mei- 
nung nach einen sehr guten 
Job gemacht, ein traditionel- 
les 2D-Jump'n'Run in die drit- 
te Dimension zu transferieren. 
Sicherlich ist die Playstation 
allgemein fur 3D-Spiele eine 
ideale Plattform, allerdings 
werden auch hier schnell die 
techruschen Grenzen erreicht. 
Ein Spiel wie Super Mario 64 
ware z.B. nie in dieser Form 
auf der Sony-Hardware zu 
realisieren gewesen. 

VG: Was unterscheidet Pit- 
fail 3D von anderen 3D- 
Jump'n'Runs? 



JL: Crash Bandicoot oder 
Pandemonium sind vom Ga- 
meplay her uberwiegend line- 
ar auf gebaut und setzen mehr 
auf eine witzige Cartoon- 
Story. Pitfall 3D orientiert sich 
spielerisch uberwiegend an 
seinem 1 6-Bit- Vorganger, 
und unser Held kann sich 
praktisch in alle Richtungen 
bewegen, dafiiristdie 3D-En- 
gine auch ausgelegt. 

VG: Wtrd Sonys neues 
Analog-Joypad unterstiitzt 
werden? 

JL: Ja sicher, wir arbeiten 
gerade daran, den Steuercode 
dafur zu implementieren. Al- 
lerdings haben wir das Pad 
erst vor kurzem von Sony zu- 
geschickt bekommen, sodaB 
es noch einige Zeit dauern 
wird, bis wir mit der Sensibi- 
litat hundertprozentig zufrie- 
den sind. 

VG: Wieviel Polygone pro 
Frame werden im Spiei un- 
gefahrverwendet? 




JL: Es sind ca. 3000 pro 
Bildaufbau, was allerdings 
stark von derjeweiligen Level- 
Landschaft abhangt und wie- 
viel Texturen darin verwendet 
werden. 

VG: Im welchen Fertigstel- 
lungsgrad befindet sich Pit- 
fall 3D gerade? 

JL: Im Moment haben wir 
nur einen Prototyp-Level fur 
die Presentation zusammen- 
gestellt. Alle entscheidenden 
Programmteiie wie 3D-Engine, 
Grafikbausteine und die Geg- 
nerpalette sind im Prinzip fer- 
tig. Wasjetzt folgt, ist das Zu- 
sammensetzten der einzelnen 
Puzzle-Teile, um daraus moti- 
vierende Level zu kreieren. 

VG: Wird es irgendwelche 
Uberraschungen Im Spiel 
geben, wie z.B. ein versteck- 
tes Atari VCS-Pitfali? 

JL: Sicherlich werden wir 
versteckte Goddies einbauen, 
allerdings handelt es sich hier 
mehr um Bonus-Level Oder 
versteckte Areale. Nochmals 
das Klassik-Pitfall einzubau- 
en, wie es bei den 16 Bit-Fas- 
sungen der Fall war, ware eine 
reine Zeitverschwendung ge- 
wesen. 

VG: Wird Pitfall 3D auch 
auf andere Konsolen-Syste- 
me, zum Beispiel den Saturn 
umgesetzt? 

JL: Momentan haben wir 
keine Plane fur eine Saturn- 
Konvertierung. Es konnte al- 
lerdings sein, daB es vielleicht 
eines Tages fur den PC por- 
tiert wird. 
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Hier mussen Sie kampfen und denken! Eins muG Ihnen klar sein: Wenn Ihnen funf Gegner gleichzeitig im Nacken 
sitzen. mussen Sie so schnell handeln, wie Ihre Gedanken fliegen - nur dann konnen Sie uberleben! 
Es liegen funf Welten vor Ihnen mit 1500 Schauplatzen, wo auGerirdische Krieger nur darauf warten, Sie ins 
Jenseits zu befordern. Doch auch fiir den Besten ist der Weg nach Hause weit. 

PERFECT WEAPON U 

ES IST DER KOPF DER ZAHLT 
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REVIEW 






MM ahrend in der Fern- 
mMmW ost-Version von 
WW EAs neustem FIFA- 
Streich ausschlieBlich japani- 
sche Mannschaften versu- 
chen, sich gegenseitig den Ball 
abzuluchsen, stehen hierzulan- 
de selbstverstandlich wieder 
alle groBen Teams aus Italien, 
Deutschland, England, Frank- 
reich, den USA sowie die wich- 
tigsten intemationalen Natio- 
nalelfen zur Auswahl. Aber 
nicht nur in diesem Punkt un- 
terscheiden sich die beiden 
Versionen so kraB voneinan- 
der, wie sich noch nie ein japa- 
nischer Release, von einem 
euro-amerikanischen unter- 



Dasgesamte 
Motion-Capturing 
wurde diesmal mit 
David Ginola bei 
EA Sports in 
London durchgefiihrt 



schieden hat. Die ganze Engi- 
ne, vor allem die kunstliche In- 
telligenz der Spieler, wurde 
nochmal neu programmiert. 
AuBerdem verpflichtete die 
englische EA-Niederlassung 



Scheinbar hat Konamis hyperrealistisches 
"Perfect Striker" bei der Konkurrenz einen 
derart nachhaltigen Eindruck hinterlassen, 
dad sich Electronic Arts entschlieflen 
muftte, die fertige japanische Version fur 
den Rest der Welt in England noch einmal 
komplett uberarbeiten zu lassen. 









Samtliche Ballzaubereien sind 
nun noch flussiger animiert 



Die Spieler werden anhand gerenderter 3D-Modelle 
erschaffen, dann "heruntergerechnet" und vom N64 als 
Polygon-Objekte mit abgerundeten Kanten dargestellt 
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Intro und Menu design sind voll auf der Hone der 
Zeit. Zur Auswahl stehen wieder die wichtigsten 
Ligen Europas und Bber40 Nationalmannschaften 



den Profi-Kicker David Ginola, 
urn die Spieleranimationen im 
Motion Capture Verfahren 
noch einmal neu zu digitalisie- 
ren. Im Gegensatz zu den 
ebenfalls schon beein- 
druckend aussehenden 32-Bit- 
Versionen wird hier mit in 
Echtzeit gerenderten Polygon- 
spielem gearbeitet. Die in FIFA 
97erstmals verwendete und 
von EA selbst entwickelte Mo- 
tion-Blending-Technik wird 
hier ebenfalls wieder uberzeu- 
gend eingesetzt. Samtliche 
Animationsphasen bei be- 
stimmten Spielzugen wie z.B. 
bei Kopfballen Oder Fallriick- 
ziehern, werden dabei fur das 
menschliche Auge so mitein- 
ander verschmolzen ( im Eng- 
lischen= Blending), daB daraus 
ein perfekt simulierter, flieBen- 
der Bewegungsablauf entsteht. 
AuBerdem wurden die Kanten 
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Das erste Mai soil es 
im 16-Meter-Raum 
keinen SchuBpunkt 
mehr mit 100%iger 

Treft 'enhance geben 






der Polygone abgerundet, wo- 
durch die Spieler nicht so 
eckig wirken, wie in vielen 32- 
Bit-Sportsimulationen. Eure 
Mitspieler in der jeweiligen 
Mannschaft schieBen und pas- 
sen mitdenkender als friiher. 
Laut den Programmieren sol- 
len nun keine "Bauemtricks" 
mehr moglich sein, d.h. im 16- 
Meter-Raum befinden 
sich keine "blinden 
Stellen" mehr, von de- 
nen aus Ihr mit einer 
geschickt geschosse- 
nen Gurke ein 100%- 
iges Tor erzielt. Neu in 
dieser Version ist eine 
neunte Kameraposi- 



tion, die "64 Cam"-Option. 
Diese bewegliche Kamera kann 
urn 180° gedreht werden. Bei 
besonders schonen Manovern 
wird automatisch herange- 
zoomt. Selbige Szene kann 
man dann in einem zusatzli- 
chen, kleinen Screen betrach- 
ten, der oben im Bild einge- 
blendet wird. ds 
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Die Kamera- 
einstellung 

"N 64 Cam", 
(urn 180 Grad 
frei bewegliche 
Kamera) konnte 

erst mit 64- Bit- 
Hardware reali- 
siert werden 
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Versand: Liegnitzer Str. 13 • 82194 Grobenzell jjj 


Telefon: 08142/59640 Fax: 08142/54654 


Bestellannahme: Mo. - Do. 9 00 -18 00 Uhr, Fr. 9 00 - 17 00 Uhr J 


WIAL SHOP KASSEL: I 


WIAL SHOP AUGSBURG: I 


Fiinffensterstrafte 9 


Karoiinenstr./Ecke Karlstr. 


Mo. -Fr. 10">o . 1800 


i 


Mo. -Fr. 9°o- 13°°u. 13M-1800 


Sa. 1000-14oo 




Sa. 900.1200 


SONY Playstation If 


i SONY Playstation 


(J ADVENTURES OF LOMAX 


KD 89,90 


□ RAGE RACER* KD 99,90 


□ ALIEN TRILOGY 


DA 79,90 


□ RAGING SKIES KD 99,90 


□ ANDRETTI RACING 


DA 79,90 


□ REBEL ASSAULT 2- DA 95,90 


□ AREA 51 


DA 85,90 


□ RESIDENT EVIL DA 85,90 


□ A-TRAIN' 


DA 99,90 


□ RIDGE RACER REVOLUTION DA 95,90 


□ BAPHOMETS FLUCH 


KD 89,90 


□ R.I.O.T.* DA 85,90 


□ BATTLE STATIONS* 


DA 85,90 


□ ROAD RASH DA 85,90 


□ BEDLAM* 


DA 89,90 


□ ROBOTRONX* DA 89,90 


□ BEYOND THE BEYOND- 


DA 89,90 


□ SHOCKWAVE ASSAULT DA 85,90 


□ BLACK DAWN 


DA 89,90 


□ SIM CITY 2000 KD 95,90 


□ BLAMI MACHINEHEAD 


DA 89,90 


□ SKELETON WARRIORS DA 79,90 


□ BLAZING DRAGONS 


DA 79.90 


□ SOVIET STRIKE KD 85,90 


□ BREAKPOINT TENNIS 


DA 79,90 


□ SPACE HULK DA 75.90 


□ BROKEN HELIX* 


KD 99,90 


□ SPACE JAM KD 85,90 


□ BUBBLE BOBBLE 2 


DA 79,90 


□ SPOT GOES TO HOLLYWOOD DA 85.90 


3 BUST A MOVE 2: THE ARCADE 


DA 69,90 


□ STAR GLADIATOR DA 89,90 


□ CASPER 


KD 89.90 


□ STEEL HARBINGER DA 89,90 


J CRASH BANDICOOT 


DA 99,90 


□ STREET FIGHTER ALPHA 2 DA 85,90 


3 CHRONICLES OF THE SWORD 


DA 89,90 


□ STREET FIGHTER - THE MOVIE DA 59,90 


3 COMMAND & CONQUER 


KD 99,90 


□ SUIKODEN KD 99,90 


J COOL BOARDERS* 


KD 85,90 


□ SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO* DA 69,90 


□ CROW: CITY OF ANGELS- 


DA 85.90 


□ SUPER SONIC RACERS DA 85,90 


□ CRUSADER - NO REMORSE- 


KD 85.90 


□ TEKKEN2 DA 99,90 


□ DARKSTALKERS 


DA 79.90 


□ TEMPEST X3' DA 85,90 


□ DAVIS CUP TENNIS 


DA 85.90 


□ THE DIVIDE: ENEMIES WITHIN' DA 85.90 


□ DEATHDROME- 


DA 85.90 


□ TIME COMMANDO DA 85.90 


□ DESCENT 


DA 79.90 


□ TILTI DA 79.90 


□ DESTRUCTION DERBY 2 


DA 99.90 


□ TOBAL NO. 1 DA 85,90 


□ DISCWORLD 


KD 89.90 


□ TOMB RAIDER KD 89,90 


□ DISRUPTOR 


DA 85.90 


□ TOP GUN DA 85.90 


□ EARTHWORM JIM 


DA 75,90 


QTOSHINDEN DA 89,90 


□ ESPN EXTREME GAMES 


DA 79.90 


□ TRANSPORT TYCOON' DA 99.90 


□ EXHUMED' 


DA 89,90 


□ TRASH IT* DA 85,90 


□ FADE TO BLACK 


KD 85.90 


QTRUEPINBALL' DA 85.90 


□ FIFA SOCCER 97 


KD 85.90 


□ TUNNEL B1 DA 85.90 


□ FIRO & KLAWD 


DA 59,90 


□ TWISTED METAL 2- DA 85,90 


□ FLOATING RUNNER 


DA 85.90 


□ VICTORY BOXING DA 79.90 


□ FORMULA 1 


DA 99.90 


□ VIRTUAGOLF DA 89.90 


□ GALAXIAN3- 


DA 89.90 


□ VIRTUA TENNIS DA 85.90 


□ GALAXY FIGHT- 


DA 59,90 


□ WARHAMMER: SCHATTEN DER RATTE KD 85,90 


□ GEX 


DA 65.90 


□ WHIZZ KD 79,90 


□ GRID RUN- 


DA 89.90 


□ WING COMMANDER 3 KD 89.90 


□ HARDCORE 4x4 


DA 85.90 


□ WING COMMANDER 4« KD 89,90 


□ HEXEN 


DA 89.90 


□ WIPE OUT 2097 DA 95,90 


□ HYPER FINAL MATCH TENNIS 


DA 79.90 


□ WORMS DA 89.90 


□ INTERNATIONAL MOTO X 


DA 85.90 


□ WWF IN YOUR HOUSE DA 85,90 


□ INT. SUPER STARS SOCCER DELUXE 


• DA 85.90 


□ X2 DA 85,90 


□ INTERNATIONAL TRACK & FIELD 


DA 89.90 


□ X-COM: TERROR FROM THE DEEP KD 99.90 


□ IRON & BLOOD 


DA 85.90 


□ X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM' DA 89.90 


□ JET RAIDER 


DA 89.90 


□ ZORK NEMESIS KD 85.90 


□ JUPITER STRIKE 


DA 59,90 




□ KONAMI OPEN GOLF 


DA 85.90 


□ ACTION REPLAY 1 SONY PSX DA 69.90 


□ KILLING ZONE 


DA 79.90. 


□ ANALOG JOYSTICK SONY PSX DA 1 1 9.90 


□ LAST DYNASTY- 


DA 89.90 


□ ANTENNENKABEL SONY PSX DA 49,90 


□ LEGACY OF KAIN 


DA 89.90 


□ EURO SCART KABEL SONY PSX DA 69,90 


□ LITTLE BIG ADVENTURE* 


KD 85,90 


□ INFRAROT JOYPADS (2 STOCK) DA 69,90 


□ LOST VIKINGS 2* 


KD 89,90 


□ JOYPAD SONY PSX DA 59.90 


□ MADDEN 97 


DA 85,90 


□ JOYPADVERLANGERUNG SONY PSX DA 29.90 


□ MAGIC CARPET 


KD 39,90 


□ LINK KABEL SONY PSX . DA 49.90 


□ MAGIC THE GATHERING* 


KD 89,90 


□ MAD CATZ LENKRAO SONY PSX DA 149.90 


□ MAYHEM' 


DA 99,90 


QMAUS SONY PSX DA 59.90 


□ MEGA MAN X3« 


DA 85,90 


□ MEMORY CARD 8MB/1 20 BLOCKS DA 69.90 


□ MOTOR TOON GRAND PRIX 2 


DA 85,90 


□ NETZKABEL SONY PSX DA 19,90 


□ MYST 


KD 85,90 


□ PLAYSTATION GRUNDGERAT (PAL) DA 399,00 


□ NAMCO PRIME GOAL SOCCER 


DA 85.90 


□ PREDATOR LICHTPISTOLE SONY PSX DA 69,90 


□ NAMCO MUSEUM PIECE VOL. 2 


DA 89.90 


□ RGB SCART KABEL SONY PSX DA 29.90 


□ NAMCO SMASH COURT TENNIS 

□ NANOTEK WARRIOR* 


DA 85,90 


□ TASCHE ♦ MEMORY CARD * JOYPAD DA 89.90 


DA 85,90 


1 _ . ■ 


□ NASCAR RACING 96* 


DA 89.90 


NINTENDO 64 1 


□ NBA JAM EXTREME 


DA 85,90 






□ NBA JAM TOURNAMENT EDITION 


DA 59,90 


NINTENDO 64 GRUNDGERAT (PAL) DA 399,90 


□ NBA HANGTIME 


DA 89.90 


ANTENNENKABEL N» DA 55,90 


□ NBA LIVE 97 


DA 85.90 


MEMORY CARD 1 MB N« DA 65,90 


□ NEED FOR SPEED 


KD 89.90 


JOYPAD NINTENDO DA 59,90 


□ NEED FOR SPEED 2* 


KD 85,90 


JOYPAD JT 376 TRIDENT N" DA 59,90 


□ NFL QUARTERBACK CLUB 97 


DA 79,90 


JOYPAD JT 377 TRIDENT PRO N« DA 65.90 


□ NHL HOCKEY 97 


DA 85.90 


JOYPADVERLANGERUNG N» DA 29.90 


□ ONSIDE SOCCER 


DA 85.90 


FIFA N«* DA 149,90 


□ OLYMPIC GAMES 


DA 79,90 


GOEMON 5 N«* KD 139,90 


□ OLYMPIC SOCCER 


DA 79,90 


INT. SUPER STAR SOCCER N><* DA 139,90 


□ PANDEMONIUM 


DA 89,90 


NBA HANGTIME N»* DA 139,90 


□ PENNY RACERS 


DA 85.90 


PII.OTWINGS N« KD 119.90 


□ PGA TOUR GOLF 96 


DA 49.90 


SUPER MARIO N" KD 95,90 


□ PGA TOUR GOLF 97 


DA 85.90 


SUPER MARIO N" SPIELEBERATER KD 24,80 


□ PITBALL* 


DA 85.90 


STAR WARS: SHAD. O. T. EMPIRE KD 139,90 


□ PLAYER MANAGER 


KD 85,90 


TUROK N» KD 139,90 


□ PORSCHE CHALLENGE* 


KD 95,90 


TUROKN" ENGL. VERSION E 139,90 


□ POWER MOVE PRO WRESTLING 


DA 85.90 


WAVERACERN" KD 89,90 
WAYNE GRETZKY HOCKEY N«* DA 139,90 


KD ■ KOMPLETT OEUTSCH, 


DA ■ DEUTSCHE ANLEITUNG, * = VORANKUNOIGUNG 


Preisirrtumer + Druckfehle 


vorbehalten, Lieferung nur. solange der Vorrat reichL 


Mindestbestellwert: 3.0 DM; Versandkosten: Nachnahme 9.90 DM, Vorkasse 8.00 DM, 


Ausland: Vorkasse ♦ 20.00 DM. 


Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck moglich. | 


Software ab 200 DM (Warenwert der Sendung) im Inland versandkostenfrei !!! 


FORDERN SIE UNSEREN KOSTENLOSEN KATALOG GEGEN 3.00 DM RUCKPORTO AN - HANOIERANFRAGEN ERWllNSCHT 
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25 grausame Minuten mit Full 
Motion 3-D-Animationen. Geniefie 
als Vampir das Blut Deiner Feinde 
und entschwmde als Wolf in das 
Dunkel der Nacht. 



Metzele die Dorfbewohner nieder 
oder verwandle sie in faulende 
Fleischberge mit einem von 22 wahn- 
sinnigen Zauberspruchen. Dieses Ad- 
venture wird Dicb mehr als 100 
Stunden kosten, um jene zu vernich- 
ten, die Dich verflucht haben. Aber Du 
wirst Sie Uriegen. Jeden einzelnen. 
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Crystal Dynamics and Blood Omen Legacy ol Koin ate Irndcmorlcs ol Crystal Dynamics. © 1996 Crystal Dynamics All righls reserved. PlayStation ond ihc PlaySlalion logo arc Irademorks ol Sony Compute! tnlerlainmcnl, Inc. 



Videogames : 80% 



sehr gut 

PlayStation 



PlayStation Mag'azin : 
Wertung 1,7 - Sehr gut 
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MANIAC: 86% 




Die Ewigkeit - ein dunk- 
ler, grausamer Ort. Die 
Untoten macnen sicn an 
den Lebenden zu scnaiien 




und kampien um lhr 
Uberleben. Egal ob Du 
Dicn in einen menscnli- 
cnen Korper verwandelst, 
in einen Wolf oder Nebel - 
die Suche und Vernicn- 
tung derer die Dick ver- 
flucbt baben ist Dein em- 
ziges Ziel. 




Im Vertrieb von: 



BMG Interactive Web Site: http://www.bmginteractive.de 



PREVIEW 
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Konamis erstes N 64 Spiel ist eine FuRball- 
Simulation. Es ist zugleich auch das erste 
Fuflballspiel mit einer analogen Steuerung. 



M^ T onamis Internatio- 
BK nal Super Star Soc- 
m ^k cer-Serie (in Japan: 
J-League Perfect Striker) diirf- 
te sich mittlerweile bei vielen 
Super Nintendo-Kickern einen 
Namen gemacht haben. Im De- 
zember letzen Jahres erschien 
in Japan dann die neueste Auf- 
lage dieser FuBballsimualtion, 
erstmals fiir das Nintendo 64. 
Was sich hauptsachlich von 
der 1 6-Bit-Version unterschei- 
det, ist natiirlich neben der Po- 
lygongrafik, die Art und Weise, 
wie man die einzelnen Spieler 
auf dem Spielfeld steuert. Erst- 
mals istes nun moglich, die 




hHfur'fliaclftfflm-' 
melsrichtu ngerr/sDndeitf voll- 
kommen stufenlos in jede be- 
Ijebige Richtung zu bewegen. 
—Der Vorteil dieser analogen 
Steuerung liegt klar auf der 
Hand. KwpHzierte und fein-. 
fuhlige Aflnonen wie das Drib- 
belnwirtfen viel natiirlicher 
und bedurfen keiner Street 
Fighter-dtTtiQen Viertel- und 
Halbkreisbewegungen auf dem 
Steuerkreuz. Wenn man das 
analoge Joystick urn 180° 
dreht, macht der zu steuernde 
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Spieler die selbe Bewegung 
auf dem Feld mit und vollfuhrt 
selbst eine 180°-Drehung. 
Durch Kombinationen mit di- 
versen Knopfen lassen sich 
unterschiedliche Moves reali- 
sieren. Bei Passen (A-Buttom) 
Torschussen (B-Button) und 
Flanken (gelber Links-Button) 
zum Beispiel laBt sich durch 
das nachtragliche Bewegen 
des Sticks die Flugbahn des 
Balles "biegen", was in der 
Praxis aussieht, als seien die 
Balle angeschnitten. Steht der 
Spieler mit dem Rucken zum 
gegnerischen Tor, kann man 
durch die Kombination von 
SchuB-Knopf und Joystick- 
Steuerung Drehschusse Oder 
gar kunstvolle Fallriickzieher 
zustande bringen, abhangig 
davon, wie hoch der Ball steht 
und in welche Richtung der 
Stick gelegt wird. Daneben exi- 
stieren in International Super 
Star Soccer zahlreiche Moves, 
die grundsatzlich in Kombina- 
tion mit dem Analog-joystick 
funktionieren. Wenn der Spie- 
ler im Saltbesitz ist, sind die 
gelben Richtungstasten fol- 
gendermal3enbelegt:Links= 
FJanke, rechts=DoppelpaB, 
oben=Pa!3 in den Lauf hinein 
ufid unten=Lauf^beschleuni- 
gen. Ist der Spieler nicht im 
Ballbesitz, andert sich die Bele- 
gung: Links=Beingretsche, 
rechts und oben=nicht belegt, 
unten=Beschleunigen bzw. 
Gegner wegdrangen (der Tor- 
wart laBt sich iibrigens eben- 
falls steuern, wobei die Tasten- 
belegung wieder anders 




International Super Star Soccer nutzt sowohl bedientechnisch als 
auch optisch die Moglichkeiten des N 64 aus 



lautet). Der Analog-Joystick 
gibt dabei immer an, in welche 
Richtung der Ball geschossen 
bzw. wohin der Spieler laufen 
soil. Wem das hier noch zu 
kompliziert erscheint, darf 
nach wie vor die ubliche Steu- 
ermethode per Richtungs- 
kreuz auswahlen. Dazu bedarf 
es keinerlei komplizierter Op- 
tionmenus, man betatigt ein- 
fach das Steuerkreuz auf dem 
Joypad statt des Analog-Joy- 
sticks. Nur keine Bange, es ist 
alles viel einfacher als es 
klingt. Die Learning-by-doing- 
Methode erweist sich bei die- 
sem Speil als einfachstes Mit- 
tel, die Steuerung der 
einzelnen Funktionen in den 







Griff zu bekommen: Man fangt 
eben am besten gleich ein 
Spiel an. Euch stehen im An- 
fangsmenu sechs verschiede- 
ne Spielmodi zur Verfugung: 
Vorsaison (einzelnes Spiel), 
Saison (die gesamte x 96er Sai- 
son), Toumier (ein kleines Po- 
kaltoumier), ElfmeterschleBen 
(wie der Name sagt), Szenario 
(Nachspielen von authenti- 
schen Spielsituationen aus der 
aktuellen Saison) und Trai- 
ningslager (ohne Gegner, ein- 
fach nur zum Herumprobie- 
ren). Jeder der Spielmodi kann 
mit bis zu vier Leuten gleich- 
zeitig gespielt werden. Falls 
Ihr eine Memory-Cartrige zur 
Hand habt, richtet das Spiel 



Artificial Intelligence a 
la N64: Je nach 
Spielsituation verhal- 
ten sich die Spieler 
auf dem Feld unter- 
schiedlich. Bei 
Flanken versucht 
grundsatzlich jeder 
den Ball mit dem Kopf 
anzunehmen. 
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bis zu drei Speicherstande ein, 
in denen Daten uber Saison- 
spiele, Mannschaftsstatus 
oder Spielereigenschaften ge- 
speichert werden konnen. Ihr 
diirft im Spieler-Generator so- 
gar Spieler selbst kreieren, 
diese abspeichern, in die 
Mannschaften integrieren und 
mit ihnen sogar Saisonspiele 
bestreiten (was bei anderen 
FuBballsimulationen nicht im- 
mer moglich ist). Es steht 
auBer Zweifel, daB Internatio- 
nal Super Star Soccer ein Spiel 
ist, daB sich grundlegend von 
bisherigen FuGballsimulatio- 
nen unterscheidet. Allein 
schon grafisch hebt sich das 
Spiel aus existierenden Titeln 
deutlich hervor. Die bei FuB- 
ballsimulationen haufig ver- 
wendete Bezeichnung "au 
thentische Spielerdaten" mus- 
ste schon neu definiert wer- 
den. Konami hat jeden einzel- 
nen Spieler aus der J-League 
wirklichkeitsgetreu hineinko- 
piert. Dies geht sogar soweit, 
daB ahnungslose Spielemuffel 
glauben konnten, es handle 
sich hierbei wirklich um eine 




Dutch das Motion Capture Verfahren wirken die Bewegungen der 
Spieler libera us natiirlich und realistisch 



reale Fernsehubertragung. 
Man erkennt jeden einzelnen 
Spieler schon von Weitem an- 
hand der per Motion Capture 
animierten (wirklich gutani- 
mierten!) Polygonfiguren. An- 
gefangen vom Haarschnitt 
uber den individuellen Bewe- 
gungsstil bis hin zu Verhal- 
tensweisen (nach einem Tor 
z.B.) istjede Einzelheit authen- 
tisch nachempfunden worden. 
Ich wiiBte nicht, ob es jemals 




Special Moves me Fallriickzieher sind ebenfalls moglich 



schon ein Spiel gegeben hat, 
das diese schon an Besessen- 
heit grenzende Detailtreue 
konsequent an den Tag legt. 
Ich sehe schon die Gesichter 
vieler Freaks, die selbst gerne 
ein Auge auf dieses Spiel wer- 
fen wurden, um mir zu wider- 
sprechen. Aber leider existiert 
zur Zeit nur eine japanische 
Version. In den USA soil dieser 
Titel im Juni auf den Markt 
kommen, fur Europa hingegen 
ist noch kein konkreter Er- 
scheinungstermin genannt 
worden. Inwieweit sich die 
Euro-Version von der japani- 
schen unterscheiden wird, lafit 
sich nur schwer sagen. Laut 
Angaben von Konami Deutsch- 
land steht zum jetzigen Zeit- 
punkt lediglich test, daB die 16 
J-League Mannschaften inklu- 
sive Spieler durch National- 
mannschaften ersetzt und die 
japanischen Kommentare 
durch engljsche Sprachsam- 
ples ausgetauscht werden. 
Auch die FuBballstadien, in de- 
nen die Spiele ausgetragen 
werden, mussen entsprechend 
unbenannt werden. Die Frage, 








Das Menu wird in der Euro- 
Version natiirlich iibersetzt 

ob und in welchem Umfang 
der Szenario-Modus und der 
Spieler-Generator integriert 
werden sollen, wuBte man 
aber noch nicht zu beantwor- 
ten. Wir hoffen jedoch, daB die 
vielfaltigen Optionen alle bei- 
behalten werden. tet 
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Die polygone Kunst der 
Inszenierung: Freudentanze 
nach einem Tor, Foulspiel an 
den Tor wart und die 
Anweisungen des Torwarts 
vor dem Abschlag 
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EA besteht nicht 
nur aus der Sports- 
Abteilung. Den Be- 
weis hierfiir liefert 
ein Space-Shooter 
mit sehenswerten 
Grafik-Effekten. 
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~~ ! rgendwann in naher Zu- 
kunft nimmt die Bedro- 
■ hung durch Aliens derart 
dramatisch zu. dafi sich die 
Erde nicht mehr anders zu hel- 
fen weiB, als die Erbmasse ih- 
rer Top-Piloten mit bereitge- 
stellter Alien-DNA zu infizieren 
und die armen Kerle im Aus- 
tausch fur Frieden den auBerir- 
dischen Geschwadern sozusa- 
gen zu opfern. Ihr schliipft nun 
in die Rolle einer dieser bedau- 
ernswerten Kreaturen und 
muBt Einsatze fur den Repton 
Clan gegen die Ovons fliegen. 
Gleichzeitig besteht Eure Auf- 
gabe darin, den Menschen in 
Euch wieder Uberhand gewin- 
nen zu lassen, urn die Erde fiir 
einen hinterhaltigen Alienan- 
griff vorzubereiten (diese 
Schlingel!). Das Universum 
von Darklight Conflict wird 
durch zwei Sonnen erleuchtet 
die fQr wunderschbne Refle- 
xionen und Lichteffekte auf 
den Raumschiffen sorgen, die 
durch Navigationstrahler, Ef- 
fekte beim Abfeuern der Waf- 
fen und gigantische Explosio- 
nen noch intensiviert werden. 
Letztere wurden besonders 
filmreif inszeniert: Das (hof- 
fentlich) feindliche Schiff ex- 
plodiert genau von dem Punkt 
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Via Lichtgeschwindigkeit betretet Ihr den Hyperspace... 



aus, in dem der entscheidende 
Treffer eingeschlagen hat und 
wahrend es langsam ausein- 
anderbricht, gent es in einem 
finalen Feuerball unter. Laut 
der Entwickler wird man in der 
fertigen Version auch Bump- 
Mapping-Effekte bestaunen 



konnen. Das bedeutet. dafi im 
Gegensatz zu vorberechneten 
Texturen, in Echtzeit berechne- 
te Texturen die Raumschiffe 
zieren, die nach Kontakt mit 
Licht ihre Struktur (auch drei- 
dimensional) andern. also eine 
Technik, die schon fast an 
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A No Chance:. 
__ Lock-on-Beam 
~^% imKreuz! 
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^ ...undso 
abgefahren . * 

siehls dort aus 



Wunderschbne Lichtreflexionen 
am Alien-Mutterschif 

Echtzeit-Rendergrafik grenzt. 
In den uber 50 Einzelmissio- 
nen werdet Ihr eine Unmenge 
verschiedener Alienschiffe zu 
Sternenstaub zerbroseln las- 
sen, Wingmen zur Flanken- 
deckung beordern, ein On- 
Screen-Nachschlagewerk bei 
alien Arten von Problemem 
("Verflixt, welcher war noch 
mal der Waffenwechselbut- 
ton?") konsultieren - und das 
alles bei beachtlicher Flugge- 
schwindigkeit. Wir werden 
Euch uber diesen interessan- 
ten Shooter auf dem Laufen- 
den halten. rk 



▲ Nach dem Launch vom 
Mutterschiff geht's ab ins 
Getummel 



•^ Im Dogfight kbnnt Ihr 
Flankenschutz beordern 
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international '97 



MM M^s/igibt's Neues 
^/lf bei Adidas Power 
m Mr Soccer Internatio- 
nal '97 fur Playstation? Mai 
abgesehen davon, daB die Na- 
men der neuen FuBballsimula- 
tionen anscheinend immer lin- 
ger werden und deshalb 
Abkurzungen wie ISS Pro in 
Mode kommen (Adidas Power 
Soccer International '97 nen- 
nen wir deshalb kurz APSI 
'97), haben sich die Entwickler 
machtig ins Zeug gelegt und 
eine ganze Latte von Verbesse- 
rungen bzw. Neuigkeiten im- 
plementiert. Uber 200 Teams 
warten auf den Anpfiff, zu den 



nament-Mode, bei dem bis zu 
56 Teams an einem Turnier 
teilnehmen konnen. Vier 
Schwierigkeitsstufen ermogli- 
chen dem Laien den leichten 
Einstieg und bieten auch dem 
Konner noch geniigend Wider- 
stand fur langfristigen Spiel- 
spaB. Grafisch hat sich natiir- 
lich einiges getan, die 



Animation wirkt flussiger, das 
Spiel wird auch bei vollem 
Bildschirm kaum langsamer. 
Bei weiteren Verbesserungen 
verlassen wir uns auf das 
Wort der Entwickler, da sol- 
che Details bei Vorversionen 
nicht immer erkennbar sind: 
Die kunstliche Intelligenz aller 
Spieler wurde verbessert, ei- 





Oben: In derZeitlupe bewundem wir noch ma I 
diese phantastische Parade des Torn titers. 
Links: Orel Optionen fur den FreistoB. 



Wie bei Sportspielen 
inzwischen iiblich, 
erfahrt auch Adidas 
Power Soccer von 
Psygnosis ein 
verheifiungsvolles 
Facelifting 



nige Teams besitzen Stars, die 
sich deutlich in ihrer Klasse 
von den anderen abheben. Die 
Torhuter ermuden genauso 
wie alle anderen Teamkolle- 
gen, jede Mannschaft spielt so, 
wie es die Aufsteliung erlaubt. 
Eine Elf mit guter Verteidigung 
wird z.B. weniger Tore kassie- 
ren als andere Teams. Was die 
zahlreichen Innovationen wirk- 
lich Wert sind, und ob APSI 
'97 mit dem Klassenprimus 
FIFA 'S7konkurrieren kann, 
wird uns der Test in der nach- 
sten Ausgabe verraten. rz 




Die Vogelperspektive ist leider 
sehr unubersichtlich 
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Ligen aus Deutschland, Eng- 
land und Frankreich gesellen 
sich 50 Mannschaften aus der 
italienischen und spanischen 
Meisterschaft, uber 50 Natio- 
nalteams, 20 Teilnehmer der 
Euopapokal-Tumiere, alle mit 
aktuellen Spielernamen. Neben 
den bekannten Spieloptionen 
gibt es jetzt auch einen Tour- 




Unten sent Ihr die nutzlose Radariibersicht 



Klinsmann trifft ins Tor? Unglaublich! 
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Die Sqielewelt hat einen Namen... 
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und eineTelefonnummer... 





e> (€) 



E Super NES 
•r dl 119.00 

Chrono "Trigger us 139.00 

Donald In Maul Malla dt 129.00 

ff jl».ffli!M!MWf.!.l 

Oontay Kong Count 2 dt 119.00 

^Soccer 97 GO.EDdt 119.99 

mcamtion dt 79.99 

IntS-Soccer Deluxe dt 119.00 

Kirovs Ghost Trap dt 79.99 

Mario Andratti Rac. dt '109.00 
HarioWorid2 dt 109.00 

Mml Supar Heroes dt 99.00 
Mfcealon Impossible dt '109.00 
Mr. Do! dt 79.99 

NBAUve97 dt 119.99 



NHL Hockey % dt 109.00 



NHLHockey97 dt 109.99 

dt 7959 

Power Rangers ZEO dt 129.00 

Power Ptggs dt 7959 

Prince or Persia 2 dt 79.99 

dt 79.99 



$lmCity2000 dt 129.00 

rTretc Next Gen. dt 89.00 
rAto.2 dt 124.99 



Terranigma dt 109.00 



Super NES- 
Sonderangebote 

AerotheAkrobat2 uk 4! 



dt 59.99 

dt 39.00 

LMtVMngs2 dt 69.99 

Mokeya Minnie dt 69.99 

NewmaivH Indy Car dt 39.99 

ftonUknX 

Raw of he Robots 

EpUarman/X-Men 

8MDJM 

Termhetor 2 (Judgme 

Vortex 

WWF Wieetternar»a 

Super NES-Zubehor 

Aiaarrvsn ka bel SNES dl 19.00 
Cinch Kabel SNES dt 19.00 

Ckich- Scart Adapt dt 10.00 

Own* Mage Mogeimodul dt 69.00 
Mrarot Joypsd dt 39.99 

JoypadJT 364 Action 
JoypadJT 365 Sprint 
&NESohne Spiel 
Super Kay Adapter 
Top-Fighter Joystick 





Whg Commander 3 
Wipe Out 2097 
WWF In Your House 
X2 Protect 

XCom Terror f.tDe. 
X-Men:ChHdreno.tA 
Nemesis 



CnJsin'InUSA 
FHa Soccer 
Qoemon 
Hewn 

IntS.Scccer Deluxe 
Perfect Eleven Sccc. 
Plot Wings 
Plol Wings 64 
StarWars-ShaoE 

Super Mario 64 

Tun* 

Tun* 

Wargcxte 
Waw Racer 64 
Wave Racer 64 
Wayne Grarty Hockey 

Nintendo 64-Zubehor Wmfti 

SMegMemoryCard dt 79.00 



FantB. dt 89.00 IronSBtood 

Jewels of vie Oracle 
John Madden F. 97 
9400 last Dynasty 

990° Lemmings 3D 
79.99 Lost Vikings 2 
8999 Magic (he Gathering 
8900 Mr.Bones 
8400 r*3A Jam Extreme 
8900 NBALfce97 

NHL Hookey 97 
OB World Intercept 
Praverplay Hockey 

Primal Rage 
Psyche Force 
Rayman2 

Return toZork 
Return Fro 

Rne of the Robots 2 



SonyPSX- 

Sonderangebote 



89.00 
89.00 
88.00 
89.00 
84.00 
89.00 
89.00 
89.00 
79.99 
89.00 
89.00 
84.00 
89.00 

dt 89.00 

dt ' 89.00 

dt * 94.00 

dt ' 89.00 



HCWar»(DA) 
Wraro« Joypad PSX 
Parodtos Deluxe 
Primal Rage 
RevohitonX 
RUga Racer 1 



59.99 
64.99 
69.00 
39.99 
69.00 
49.99 
48.00 



Space Jam 
Story of Thar 2 
Slraetfghter Alpha 
Street Racer 
StreettghterAlpa 



Tempest 2000 



89.00 
79.99 

89.90 
89.00 
89.00 
89.00 
79.99 
89.00 
89.00 



J 

89.00 
89.00 



Anbnnankabei N64 

Cinch KaM N64 

Gamekisor 
Joypad JT 376 Tride. 
Joypsttwrtangenxxj 
Joypad Nintendo 64 
Joypad JT 377 Tride. 
Memory Card N64 
N64+Mark>64 
N64+MarkHPHotW 
Nintendo 64 o.Spiel 
S-Vkteo Ketoel N64 
Scan Kabel N64 
Steering Wheel 4«4 
SMarto 64 Spteoera. 



49.00 

14.99 

69.00 

49.00 

24.99 

64.00 

59.00 

59.00 
479.00 
579.00 
399.00 I 

29.00 '■ 

29.00 
149.00 

24.00 



SonyPSX 



A-Train (AIV Global) dl 89.99 



AduaGort 
Adventure of Lomax 
AaanTrHogy 
AndreU Racing 



79.00 
89.00 
79.00 
89.00 
89.00 



Ea-ai 

Namoo Museum Piece 3 
Namco Smash Court T. 
Namco Prime Goal So. 
Nascar Racing 96 

NBA in the Zone 2 
NBA Jam Extreme 
NBA Live 97 

. Quarterback W 



OfthoRobOts2 dt 69.99 Theme Hospital 

fighter Movie dt 49.00 To-* D-W-, 

Tekken 1 Platinum dt 49.00 -J^bi^ 

wmm ysz ""*"™? .B BSSB 00 " ?•« 

dt 79.00 WWF Arcade dt 4959 W 



dt 
dt 
dt 9450 

74.99 



dt 89.00 

dt 89.00 

dt 89.99 

dt 99.00 



79.99 
89.00 
79.99 



89.99 



dt 


49.99 


dt 


49.00 


dt 


39.99 


dt 


39.00 


dt 


39.99 


dt 


39.00 


dt 


39.99 



Mega Drive 

Ftfa Soccer 97 Go.Ed dt 

ESSE 

John Madden Fcotb.97 



Micro Machines Mill, dt 99.00 



Baphomets Fluch dt 89.00 



Batman Forever Coin dt 

Betas A.Toshinden 2 dt 

BaMe Sport dt 
Beyond the Beyond dt 

Blazing Dragons dt 

BiBWa Bwiit dt 

BubbteBobbie2 dt 

Casper dt 



79.99 
99.00 
89.00 

99.00 

79.99 
79.99 
84.00 
79.99 




Sony PSX-Zubehor 

Game Buster dt 79.99 

Joypad Sorry PSX 
JoypadJT 403 Contr. 
veritngerung Joypad 
Unk-KabelPSX 
Mad Cab Lankrad 




54.00 
25.00 
19.99 
24.99 



Virlua Cop + Pistole dt 139.00 



Virtue Cop 2+Pistoie 



dt 139.00 

dl 89.00 

„ ,,„„ VVWFInYourHouas dt 7959 

« 139.99 vvWFWrestlemarta dt 79.99 

Memory Card 8 Meg dt 77.99 ZorkNemesfs dt • 89.00 
Memory Card 24 Meg dt 89.00 



Memory Card PSX dt 3959 
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Ot 79.99 

dt 79.99 



Porsche Challenge dt ■ 79.99 



>.WrsstLdt 7959 

dl 84.00 



8900 NaQoon Joypad PSX dt 

Predator Gun JT 400 dt 

RGB-Scart Kabel Sony dt 

Sony PSX & Crash Ba. dt 

aSpW dt 



84.00 
69.00 
26.99 
479.00 
389.00 



Saturn- 
Sonderangebote 



' Card & Pad dt 



dt 

dt 8959 

dl 99.00 

dl 7459 

dt 89.99 




NBAUva07 
NHL Hockey 97 

Sonic 3D 
TtninTM 

Vrtue Fighter 2 

Mega Drive- 
Sonderangebote 

Comix Zone 
Dynamite Headdy 



Comm. & Conquer 1 dt 99.00 ■ Overkill 



Com 

Cool Boarders 



Bubble Babbie 
BustaMove2 
Hat Soccer 96 
8900 HOctaneCDA) 

NBA Jam Tournament 
Parodus Deluxe 
RevcajeonX 



99.00 
89.00 



Alien Trilogy uk 

Alien Trilogy 




: City of Angels dt 89.00^ Rebel Assault 2 dt 89.00 



Crusader - No Rerror 
Crypt Kater 
Dark Crusaders 




RetumtoZork 
Rood Rage 
Rock'nRol Racing 2 
Sampras Extre.Ten. dl 



Sim City 2000 kp.dt. dt 89.00 



79.99 
89.00 
79.99 
79.99 
99.00 



(Wave Assault 
i Park (kp.dt) 
Victory Goal 
Virlua Fighter 1 OEM 
Virtue Racing 

Virtue Fighter Kids 



69.99 
64.99 
44.99 
39.99 
69.00 
44.99 
69.99 



39.99 
44.99 
39.99 

34.99 



69.99 



69.99 



it Max 
Mr.NuQ 

NHLPA Hockey 'gs 
Norrrr/s Beach Babe 
Page Master 
Punischer 
Rise of the Robots 

Shap-Fu «- Musk CD 
Skidmarks 



Tatospin 
Tarnts Adventure 



44.00 
49.99 
39.00 
29.99 
39.00 
39.00 

19.99 

29.99 
39.99 
49.99 
34.00 
29.00 



E3S. 

Space Jam 
Spiral Saga 
Spot Goes to HoUywo 
Street Racer 
Suftrxten 

: Racer 



99.00 
89.00 
89.00 
99.00 
89.00 
89.99 
99.00 
79.99 
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Crow: City of Angels dt 89.00 

Crusader No Rarnora-dt 



Fits Soccer 97 
Gene Wart 

mine Hunt 
Independence Day 

kit Superstar Soccer 
Intern Motocross 
konaBtood 



dt 84.00 
dt 89.00 



Toughman Boxing dt 29.99 Legacy of Kain 

VVtiac-A-Critter uk 19.99 UOte Big Advert 2 



Mega Drive-Zubehor 

JoypadJT 464 Acaon dt 13.00 





89.00 



Dragonheart dt 84,99 

ring Need f.Spaed dt 89.00 

dt 84.99 
dt ' 89.00 

dl 89.00 

dt 79.99 

dt 99.99 

dt 89.00 

dt 79.99 



X44eaChJdreno.tA 

Saturn-Zubehor 

Arttmac U M Saturn dt 39.00 

Game Buster dt 7959 

Joypad Game Partner dt 34.00 

Memory Card 8 Meg dt 79.00 

Netzkabel fur Saturn dt 9.00 




Galactic Attack 
Heart of Darkness 

Impact Racing 
Iron Man XO 




Variajngerung Joypad 
Voyager Joypad JT481 



Magic tat Oatwring 
Magic Carpet 
MactrwamW 2 



MeMMaM2 
Victory Boxing 
Viewport 
Virtual Pod 
VirtuelTennJa 



89.00 

89.00 
79.99 
89.00 



dt 84.99 



Handleranfragen 
erwunscht 

SchrifllicherGembenachweisertonMich. 



Ladenverkauf 

KEIN Versand 

Preise variieren 



Munich Software Center 

Thertsienstr. 152, 90393 HQnctm 

Tel. 083/52 27 97 
Grillparzerstr. 42, 91B75 Uunchen 

Tel. 089/4 70 21 22 
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l*s*nd fur OmtKhlnd. foPLAYCOW. Letnotr. 30. D-80686 Uwchen. Tel. Q895« 300 

• Bat2S6Vvce BesteOungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandt. 
•\fabestekingnriglicn. 

ixdom Sle wseren ko $ tBnkmen GetamOmta log mit weten weiteren Titeln an. 
■ mnnlchnetan Spieh aind beim Erschdnen der Anzeige voraussichtllch noch 

I laW '111 TlaTJasMf Sail 

VbYsanotoDSten qer Post DM 7- /OS 50.- zzgi. Nachnahme. 
Ab DM 250- /OS 2000- Varsandtosten Ad Vtosandtosten per UPS aufAnfrage. 
Ueferung Ins Ausland nur gegen vbrfcasse zzgi. DM 18,- Versandkosten. 
Dnxkfenler und PreisSndeningen vorbehatten. 
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Harte Konkurrenz fur 
das Vidua Cop-Duo 
kommt aus dem 
renommierten Hause 
Namco mit der 
Umsetzung eines 
seiner beliebtesten 
Shooting-Automaten 



MMM° immer man in 
l/lf Las Vegas, L.A. 
Ww oder auch Frank- 
reich einen Blick in die Spiel- 
hallen wirft, die Leute scharen 
sich um den bulligen Time Cri- 
sis- Automaten, der in zwei 
Versionen existiert. Das hat 
auch seinen Grund: Eure Reak- 
tionsschnelligkeit wird viel 
mehr auf die Probe gestellt, als 
etwa in Segas Polygon- 
Schiefibude. Worum 
geht's also? Der 
niedertrachtige 
Diktator Sherudo 
Garo hat die Toch- 
ter des Prasiden- 
ten, Rachel Mac- 
pherson (ein 
absolutes Poly- 
gon-Beauty!), aut 
sein SchloR auf 
eine Insel vor der 
Kuste verschlep- 
pen lassen, sozu- 
sagen als Rache 
daf Or, da(3 seine 
i m p e r i a I e n 
Machtgeliiste zer- 
schlagen worden 
ksind. Dieses einer 
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Festung gleichende Eiland 
wird von einer Armee unter der 
Fuhrung des Soldners Wild 
Dog gehalten und gilt als un- 
einnehmbar. Das ist der Punkt, 
an dem Ihr als Elite-Cop Rich- 
aru Miller zur Rettung des un- 
schuldigen Tochterleins antre- 
tet. Mit der gezuckten 
Plastikknarre (wird in der PS- 
Heimversion im Bundle mit 



dem Spiel geliefert) feuert Ihr 
nun auf alles, was sich bewegt, 
denn uber andere Geiseln auf 
der Insel ist nichts bekannt. 
Die Besonderheit an Time Cri- 
sis liegt nun am FuGpe- 
dal des Arcadevorbil- 
des (bzw. einem 
zusatzlichen Button an 
der PS-Lightgun), das 
zwei Zwecke erfullt. 



Streckt Ihr alle Schergen auf 
dem Screen nieder, scrollt die 
hubsch texturierte Polygon- 
Grafik automatisch weiter und 
Richard bringt sich sofort in 





Der Typ in der Mitte schieflt als 
Anfiihrer schneller und genauer 



ffesi 



In der Inselfabrik erschweren Kisten aufFliel)- 
bandern das Helen auf Wild Dogs Sdldnerarmee 
Rechts: Ha! Aberjetzt gibt's Saures, Pursche! 





HUMEfe 
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Sicherheit (z.B. hinter einer 
Hauswand). Wenn derfiktive 
Sprecher nun "Action" brullt, 
wifit Ihr daB sich eine neue 
Gamison Schurken for- 
miert hat. Per Druckauf 
das Pedal (Button) 
hechtet Ihr nun aus Eu- 
rem Schlupfwinkel her- 
vor und nehmt die Sbld- 
nerschar unter BeschuR, 
bevor Ihr selbst ein Bleif- 
ang werdet. Damit ist klar: Ihr 
habt nur kurz Zeit, alle Feind- 
objekte zu lokalisieren und 
muRt prompt das Feuer eroff- 
nen. Wenn Ihr das Pedal los- 
la(3t, begibt Richard sich wie- 
der in Sicherheit und ladt 
gleichzeitig seine sechsschus- 
sige Kanone auf. Auf Eurem 
Weg durch das SchloB, aufge- 
teilt in drei groRe Stages mit 
mehreren Unterebenen, erwar- 
ten Euch neben normalen Sol- 
daten (blau gekleidet) auch Of- 
fiziere (schieRen schneller und 
genaue: Vorsicht!), Flak-Ge- 
schiitze, gepanzerte Wagen, 
Hubschrauber, Handgranaten- 
Attacken und naturlich die bei- 
den Bosse Sherudo sowie 
Wild Dog. Zusatzlich zu den 
bewaffneten Angriffen muBt 
Ihr auch noch die Stage-Um- 
gebung im Auge behalten, um 
Euch z.B. in der Fabrik recht- 
zeitig vor scharfkantigen Ge- 
genstanden zu ducken. AuRer- 
gewbhnlich ist, daR Ihr den 
absoluten BoR und Diktator 
Sherudo (ein Meister der Mes- 
serwurfkunst!) nach Stage 




muui 
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Oben: In bezug auf 1a-lntros ist Namco ja 
inzwischen eine Bank 
Links: Achtung Handgranate! Jetzt schnell 
per Pedal (Button) in Deckung gehen! 



zwei zuerst ausschaltet und 
Euch erst im furiosen Nebel- 
granaten-Finale auf der Spitze 
der Burg um den Soldnerkom- 
mandanten Wild Dog kiim- 
mert. Wer nun Namco kennt, 
weiR, daR sich die Japaner fur 
die Heimversionen ihrer Arca- 
de-Hits immer etwas Besonde- 
res einfallen lassen, so auch 
bei Time Crisis: Neben der 



Si 



Spielhallenstory um das be- 

sagte Kidnapping findet Ihr auf 

der PS-Disc noch eine weitere, 

ebensolange Story, die sich 

um eine Waffenschieberbande 

dreht, die sich in einem mehr- 

stockigen Hotel verschanzt 

hat. Dort spielt auch das stan- 

dig mitlaufende Zeitlimit eine 

wesentliche Rolle. Vertandelt 

Ihr unterwegs zuviel Zeit, 

kommt Ihr immer 

>v rnehr in Bedrang- 

nis, da Ihr z.B. ei- 

\ nen Aufzug nicht 

w£ l > rnehr er wischt 

^ und deswegen den 

Umweg uber die 

Treppe nehmen 

miiRt, was natur- 

ich noch rnehr 

Zeit kostet, bis 

dann das Timeout 




Den Hotelhallen-Shootout findet Ihr exklusiv in der PS-Version von 
Time Crisis. Da fur wurde die Grafikeinen Tick abgespeckt. 



beim BoR das endgiiltige 
"Game over" bedeutet. SchieRt 
Ihr Euch mit Bravour durch die 
Gegnerschergen, kommt das 
BRC-System (branch Reflec- 
ted Conditions) zum Einsatz: 
Die Soldner stellen sich auf 
ihren Gegner ein und schieRen 
ihrerseits schneller und gehen 
selbst fixer in Deckung. Nach 
Extrawaffen braucht Ihr dann 
mangels Existenz gar nicht 
Ausschau zu halten, aber die 
Spielqualitat ist derart hoch, 
daR Ihr sie iiberhaupt nicht 
vermissen werdet. Nach den 
Screenshots zu urteilen, die 
uns Namco Japan zukom- 
men lieR, sieht es zwar ins- 
gesamt nicht danach aus, 
daR der hohe Grafikstan- 
dard des Automaten ge- 
haltenwerdenkann.doch 
fur PS-Verhaltnisse wir- 
ken die Polygon-Kanail- 
len immer noch hubsch.i 
Wenn Time Crisis Ende| 
Marz in den japanischen 
Laden stehen 
wird, werde ich 
aber ein Detail, 
das den Arcade- 
SpaR merklich in 
die Hohe trieb, 
mit Sicherheit 
schmerzlich ver- 
missen: Den mar- 
kanten RuckstoR- 
effekt bei der Light- 
gun, rk 
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Zeitgleich mit dem N64 - von der Offentlich- 
keit jedoch fast unbemerkt - hat Sony am 
1. Marz ebenfalls ein neues Produkt, die 
YAROZE-Playstation fur Hobby-Program- 
mierer, auf den Markt gebracht 



#m Kaufhaus um die Ecke 
werdet Ihr die pech- 
schwarze Ausfuhrung 
von Sonys 32-Bitter allerdings 
nie bestaunen konnen. Auf- 
grund des eingeschrankten 
Kauferkreises (Programmier- 
erfahrung ist Voraussetzung). 
wird YAROZE in ganz Europa 
zentral von England aus ver- 
marktet. Interessenten bestel- 
len dort dann erst einmal die 
Informationsunterlagen. Dies 
konnt Ihr per Internet machen 
(http://www.scee.sony.co.uk). 
per Brief (Yaroze Application, 



..Hipower Battlers' ist einer der 
ersten YarozeSD-Priigler 



:TAWAM2 (Final Beta Vc-j|ioi:> 
.MoaiffiSPilUW, 



nd einer Pressever- 
mstaltung in London wurden 
20 Yaroze-Spielchen vorgestellt 



SCEE, Waverly House, 7-12 
Noel St., London, W1V4HH) 
oder fernmiindlich unter 
00441714471616. Wer da- 
nach nicht zu verschreckt ist 
und immer noch Mitglied in 
der globalen Yaroze-Commu- 
nity werden will, der kann sich 
dann per Kreditkarte oder Eu- 
roscheck fiir 560 Pfund (ca. 
1500 Mark) das Starter-Kit, 
bestehend aus einer schwarz- 
en Yaroze-PS, 2 Controllem, 1 
Memory card, 1 Scart-Kabel. 





. 
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,, Tan Tank" ist was fiir Leute ohne Sandkasten 



dem PC-Verbindungskabel 
und zwei speziellen Playsta- 
tion-CDs mit Entwickler-Tools 
und Utilities, bestellen. Seid 
Ihr erstmal im Besitz einer sol- 
chen Entwickler-Playstation 
(nicht zu verwechseln mit ei- 
nem "echten" Entwicklungs- 
system - PC-Steckkarte, blaue 
PS, etc. -, das ein Vielfaches 
kostet und nicht frei verkauf- 



lich ist -, erhaltet Ihr auch au- 
tomatisch eine Zugangsbe- 
rechtigung zu den Yaroze- 
Web- Sites in Japan, USA und 
Europa. Hier bekommt Ihrz.B. 
Hilfe bei Problemen, konnt 
Kontakt zu anderen Mitglie- 
dern aufnehmen und die 
neuesten Entwicklungen dis- 
kutieren. Es ist auBerdem 
mdglich, Spiele von anderen 
Yaroze-Jungern 
herunterzuladen 
und sich so einen 
Uberblick iiber 
Mbglichkeiten 
und Grenzen der 
Hardware zu ma- 
chen (in Japan 
gibt's Yaroze be- 
reits seit Mai 96). 
FACTS: 

■ YAROZE be- 
deutet in Japan 



sowas wie ge- 
wdkasten meinsam sind 
wir stark". 



Essentiell: Das verbindungs- 
kabel zu Eurem Computer (links) 

■ Zum Programmieren be- 
notigt Ihr einen PC (ab 486er, 
Win 3.1, bzw.95) oder Mac. 

■ Selbst wenn Ihr Eure eige- 
nen Yaroze-Spiele auf CDs 
brennt, laufen diese nicht auf 
normalen PlayStations. Man 
kann somit keine Playstation- 
Software selber herstellen, 
wohl abervon renommierten 
Firmen, die immer auf der Su- 
che nach jungen Talenten sind, 
uber das Yaroze Net entdeckt 
werden (wie in Japan schon 
mehrfach geschehen). 

■ Ohne Vorkentnisse der Pro- 
grammiersprache "C" ist eine 
Anschaffung aber wenig sinn- 
voll, obwohl es sicher kein 
Ding der Unmbglichkeit ist, mit 
viel Zeitaufwand trotzdem 
nach ein paar Monaten erste 
Ergebnisse zu erzielen. ds 




"Terra Incognita" ist 
bislang eines der 
beeindruckendsten 
Ergebnisse der 
Yaroze-Community 
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BeispieM: NINTENDO 64 

+ Super Mario 64 qu 52 - 

+ Pilotwings 64 ~" " "^ ' 
+ 2tes Joypad 



monatlich 

bei 24 Monaten 



Beispiel 2: Sony Playstation 
+ Memory Card nM ~ Q 
+ 2tes Joypad DM Z9 -" 
+ Spiel fur 99.90 nionatllch 

bei 24 Monaten 



► AR J AY-FIN ANZIERUNG < 

Effektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 Oder 24 Monate. 
Oben genannte Felder sind Beispieie. Es konnen auch andere 
Grundgerate und/oder Software fur alie Systeme finanzierl 
werden. Der Mindestbestellwert betragt DM 500.- Fordern Sie 
noch heute Ihre Finanzierungsunterlagen an - Unverbindlichfi 



^ P LAYSTATION 

Crundgeratdt 



PLAYSTATION 



J 



388.00 



tJmbau fur US/JP-lmpoi-tCD's 
durch unsere eigene werk- 
statt mit Carantie 99.90 

Der Umbausatz f ur Bastler r lit 
deutscher Anleitung 59.90 
(Es wird ein RCB-Kabel benotigt) 

Game Buster dt 99.90 

Game Buster PC-Karte dt 89.90 
Joypad (Sony) 59.90 

Joypad NeGcon (Namco) 79.90 



Porsche Challenge dt 

Rage Racer us 



Joyboard (ASCII) 
Lenkrad (Mad Catz) 
Memory Card (f arbig) 
Memory Card (Sony) 
Memory Card (8MEG) 
Memory Card (24MEG!!) 
Namco-Arcade-Stick 
RGB-Scart-Kabel 



119.90 

149.90 

39.90 

49.90 

79.90 

119.90 

119.90 

39.90 



Rebel Assault II dt 

Resident Evil dt 

Riotdt 

Sentient dt 

Sim City 2000 dt 

Soul Blade us 

Speedster dt 

Spot g.t. Hollywood us 

Suikoden us 

Tekken II dt 

Tenka dt 

Time Crisis jp 

Tobal No. 1 dt 

TobalNo.2jp 

Tomb Raider dt 

Total NBA 97 dt 

Wing Commander IV dt 

Wipe Out 2097 dt 

AUCH NEUHEITEN AUS USA & JP 



84.90 

119.90 
99.90 
89.90 
89.90 
99.90 
89.90 

119.90 
89.90 

* 49.90 
99.90 

104.90 
99.90 

149.90 
89.90 

149.90 
89.90 
84.90 
89.90 
99.90 




ONLINE 



INTERNET 

Ab sofort sind 

wir fur Sie im Internet erreich- 
bar. Preislisten, News, Screen- 
shots. Orderservice and more. 

http://www.arjay-games.de 



NINTENDO 64 

Grundgeratdt 

Joypad dt 




/Antennenkabel dt 

Pilotwings 64 dt 119. 

Shadows o.t. Empire dt 139. 
Super Mario 64 dt 99.90 

Turokdt 159.10 
Waveracer dt 99.90 



SUPER NES 

Lost Vikings II dt 109. 

Lufia II dt 119. 

Umbau 50/60HZ 79. 



90 
90 
90 



SPIELEBER ATER/ MAGAZINE 



EDGEuk 

Official PSX Magazin uk 
Legacy of Kain us 
Tomb Raider us 
Tomb Raider dt 



17. 
25. 
29. 
24. 
29. 



Shadow of the Empire us 29. 



00 
00 
90 
90 
90 
90 





SOULBLAOeTATION 



MANX TT- SUPER BIKE 



RAGE RACER ATION 



PLAYSTATION 

4-4-2-FuBball dt 89.90 

A.IV Evolution Global dt 89.90 

Adidas-Soccer 2 Int. dt 99.90 

BaphometsFluchdt 89.90 

Bedlam dt 89.90 

Blast Chamber dt 99.90 

Bushido Blade jp 149.90 

Carnage Heat dt 89.90 

City of Lost Children dt 89.90 

Command&Conquerdt 99.90 

Crash Bandicoot dt 109.90 
Crusader: No Remorse dt 89.90 

Destruction Derby II dt 99.90 

Die Hard Trilogy dt 89.90 

Disruptor dt 99.90 

Dragonheart dt 99.90 

Exhumed dt 89.90 

FIFA-Soccer97dt 89.90 

Final Fantasy VII jp 199.90 

Formula 1 dt 99.90 

Gun (Predator) 79.90 

Hex Hex dt 89.90 
Int. Superstar Soccer dt. 89.90 

Jet Rider dt 89.90 

Legacy of Kain dt 89.90 

MegamanX3dt 89.90 

Monster Trucks dt 99.90 

NBA Hangtime dt 89.9p 

NBA in the Zone 2 dt 99.90 

NBA Live 97 dt 89.90 

NHL-Faceoff97dt 89.90 

NHL-Hockey 97 dt 89.90 
NHL-Powerplayhockey dt 89.90 

Player Manager dt * 79.90 



SATURN 

Grundgerat dt 399.00 

Game Buster 89.90 
Adapter f Or Import-CD's 59.90 

4-4-2-FuBball dt 89.90 

Amok dt 89.90 

Andretti Racing dt 99.90 

Area 51 dt 89.90 

Bedlam dt 84.90 

Bug Too dt 89.90 

Crusader no Remorse dt 99.90 

Dark Savior dt 89.90 

Daytona CCE dt 99.90 

Daytonajp(linkbar!) 129.90 

Die Hard Arcade dt 99.90 ■ ' 

Dragonf orce us 129.90 
Elevator Action Returns 129.90 

FIFA-Soccer 97 dt 89.90 

Fighters Mega Mix us 11 9.90 

Grid Run dt 94.90 

Heart of Darkness dt 99.90 

Hex Hex dt 84.90 

Impact Racing dt 89.90 

ManxTTdt 109.90 

Manic Karts dt 89.90 

NHL-Hockey 97 dt 99.90 

Power Play Hockey dt 89.90 

Kuaick dt 99.90 

Scorcher dt 89.90 

Sonic 3D dt 99.90 

Soviet Strike dt 89.90 

Streetfighter Alpha II dt 89.90 

Tomb Raider dt 99.90 

Virt. Cop II inkl. Gun 149.90 

AUCH NEUHEITEN AUS USA & JP 



VERSANDADRESSE 

ARJAY GAMES 

Ebertplatz2-50668Koln 

Fon: 0221-12 10 67 /68 /6f 

Fax: 0221-12 56 76 

INTERNETADRESSE 

http://www.arjay-games.d 

UNSER LADENLOKAL 

JUNIP^RUN 

Ebertplatz 2 - 50668 Koln 

Fon: 0221-12 33 93 
Ladenpreise konnen abweichen 

Preise mit einem * sind Ange- 
bote und-oder Restposten (An- 
gebot solange Vorrat reicht). 
Wir versenden alle Spiele in der 
Sicherheitsbox per NN zzgl. DM 
9.90 Versandkosten. Ab einem 
Bestellwert (nur Software) von 
DM 300.- senden wir versand- 
kostenfrei. Annahmeverwei- 
gerern, der von uns geliefer- 
ten Waren, berechnen wir die 
uns entstandenen Lieferko- 
sten mit DM 20.- Unser Recht 
auf Erfiillung des Kaufvertra- 
ges bleibt hiervon unberuhrt. 
Handleranfragen erwunscht. 



Druckfehler, Irrtumer, Preisanderungen und Lieferung vorbehalten. Wir haften nicht fQr Korripatibilitatsprobleme der einzelnen Systeme und/oder Landesversionen. Unfreie Sendungen 
werden nicht angenommen. Der Urrctausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Defekte Ware wird nach unseremErmessen von uns repariert Oder ersetzt. 
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egas neuer Splatter- 
Automat House of the 
Deadsp\e\\. in einem 
dusteren verlassenen Haus 
voller Zombies und anderer 
Monster. Die Stimmung erin- 
nert stark an Capcoms Resi- 
dent Evil, allerdings be- 
schrankt sich Sega auf pure 
Action im Virtua-Cop-Stil. Die 
Hauptfigur Tom Rowgun ist 




Lustige Zombiejagd im Vorgarten 



'W 



Auf der diesjahrigen Automatenmesse in 
Tokio wurde unter anderem Segas blutiger 

Virtua-Cop-2-Nachfolger vorgestellt 



I 



sS- C 




R edits: Der Knabe mit der fetten Kettensage ist 
besonders scharfauf Tom Rowgun 



ein Spezialagent, der 
in dem Gebaude den 
Fall eines verschwun- 
denen Wissenschaft- 
lers untersuchen soil. 
AuGerdem dart er sich 
auch noch urn Laura, 
die Tochter des Ge- 
suchten, kummern. 
Wahrend sich Tom ei- 
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Bei der Haut hilft 




auch Oil of Olav 




nicht mehr 
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Rechts: 




R edits unten 




seht Ihr Euren 


*iaB> 


Munitionsvorrat 
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nen Weg durch die j 
verfallenen Gemauer 
bahnt, tauchen aus al- 
ien Lochern Untote, Monster, 
Hunde, Wurmer und ahnliches 
Ungeziefer auf, die unser Held 
mit seiner Knarre moglichst 
schnell wegblasen soil. Bei den 
Todesarten der Gegner bewie- 
sen die Entwickler vom Team 
AM1 besonders viel "Phanta- 
sie", je nachdem wo Ihr einen 
Widersacher trefft, verliert er 
vielleicht nur ein Kbrperteil 
Oder, wie bei "Der Tod steht ihr 
gut", wird seine Magengegend 
besonders gut durchliiftet (wir 
konnen nur ein paar harmlose 
Beispiele nennen). Gerenderte 
Sequenzen erklaren zu Beginn 
die Story und sorgen zwischen 
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den Stages fur den passenden 
Ubergang. Im Gegensatz zu 
Virtua Cop 2wird der Levelauf- 
bau abwechslungsreicher sein, 
Ihr muBt klettern, springen 
und Euch durch enge Gassen 
kampfen. Die Handlung ver- 
lauft nicht so linear wie beim 
Vorbild. Es wird einige speziel- 
le Gegner geben, die Ihr aus- 
schalten mufit, urn die Story in 
eine andere Richtung zu len- 
ken, auch Eure Spielstarke 



r 



wird den zu absolvierenden 
Weg beeinflussen. Dies soil fur 
langere Spielmotivation sor- 
gen, denn wer Spiele wie Vir- 
tua Cop oder Time Crisis ein- 
mal durchgezockt hat, hat 
normalerweise alles gesehen. 
Urn Extra-Leben einzusam- 
meln, muBt Ihr Geiseln retten, 
bevor sie verspeist werden. Ob 
House of the Dead bei uns je- 
mals erscheinen wird, dart auf- 
grund der derben Handlung 
bezweifelt werden, aber viel- 
leicht seht Ihr ja den Automa- 
ton irgendwo rumstehen und 
werft mal ein paar Munzen 
rein, es lohnt sich. rz 
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PREVIEW 




Spektakulare Uberschlage, 
gnadenlose Zweikampfe, brutale Kurse 
und vieles mehr bietet Rally Cross 



Sonys neues Renn- 
spektakel Rally Cross 
ist eines von diesen 
Spielen, die ohne groBe Vor- 
ankundigung auf unseren 
Schreibtischen landen und 
dann voll einschlagen. Den Na- 
men kannten wir zwar aus dem 




Witzig aber unspielbar, die 
Kameraansicht aus dem Cockpit 




Internet, aber wir wuBten auch 
nicht genau, was da auf uns 
zukam. Mit 20 unterschiedli- 
chen Fahrzeugen versucht Ihr 
Euch in mehreren Spielmodi 
auf sechs abwechslungsrei- 
chen Kursen. Zum Fuhrpark 
gehbren z.B. auch mehrere 
Ford Ka und einige All- 
Rad-Trucks; die Ren- 
ner unterscheiden sich 
in Beschleunigung, 
Hochstgeschwindig- 
keit und Fahrverhalten. 
Allerdings gibt das 
Programm die richtig 
schnellen Rally-Ktibel 
erst nach und nach 
frei, wenn Ihr in drei 
Schwierigkeitsstufen 
nacheinander gewinnt. 
Wer als Neuling in den 
Saison-Modus ein- 
steigt, wird nur zu drei 
der sechs Strecken zu- 
gelassen, die er vor- 
warts und ruckwarts 
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Die Karte rechts oben zeigt die momen- 
ta ne Position alter Konkurrenten 




Mit Blickkontakt zu den Vorderleuten rasen 
wir durch den tiefen Dscbungel 

28 




In der Cockpitperspektive kommen solcbe Sprung e noch besser 



absolvieren muB. Drei Compu- 
tergegner machen Euch das 
Punktesammeln hollisch 
schwer, denn auf der Strecke 



Die coolen 
Trucks erhaltet 

Ihr erst seh r 
spat im Spiel 



wird gnadenlos gerammt, ge- 
schnitten und geblockt, was 
das Zeug halt. Wer es dann 
tatsachlich bis in den Pro-Le- 



Die Kurve hab' 

ich won I nicht so 

toll genommen *fe& 
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Wtes mac/?/ (/as Siegestor denn 
auf der Rennstrecke? 




Ein Rally e-Ka mit toller 
Beschleunigung, me niedlich 

vel schafft, wird mit alien 
sechs Kursen belohnt. Zu den 
angebotenen Strecken geho- 
ren ein Wustentrack, ein Sta- 
dion, eine verschneite und ver- 
eiste BergstraBe sowie ein 




Der Vierspieler-Modus eignetsich nurfiirgroBe Monitor e 



Dschungelpfad. Auf alien Kur- 
sen geht es standig bergauf 
und bergab, Euer Fahrzeug 
wird kraftig durchgeschuttelt. 
Fahrfehler verzeiht das Spiel 
kaum, Uberschlage und Unfal- 
le gehoren zum standigen 
Renngeschehen. Von jeder 



Strecke gibt es drei Versionen, 
die sich durch die Anzahl von 
Hindernissen Oder aktivierte 
Abkurzungen unterscheiden. 
Neben dem Saison-Modus ste- 
hen weitere Spielvarianten zur 
Auswahl, neben dem ublichen 
Time Trial ist vor allem der 



Head-On-Modus uberaus wit- 
zig, denn hierfahren Eure Kon- 
kurrenten in entgegengesetz- 
ter Richtung, Karambolagen 
sind vorprogrammiert. 
Wahrend des Rennens veran- 
dert Ihr im Pausenmenu die 
Perspektive, vier Ansichten 
halt Rally Cross parat. Vor al- 
lem die Cockpit-Perspektive 
sorgt fur jede Menge SpaB, 
denn bei mehrfachen Uber- 
schlagen auf einem grofien 
Femsehgerat wird sogar hart- 
gesottenen Redakteuren ubel 
(kommt im Replay mit erhoh- 
ter Geschwindigkeit besonders 
gut). Im Vierspieler-Modus mit 
vierfach gesplittetem Bild- 
schirm geht das Programm al- 
lerdings etwas in die Knie, die 
Steuerung reagiert nicht mehr 
besonders sensibel und die 
Grafik wirkt ziemlich klobig. 
Momentan ist Rally Cross nur 
als US-Import erhaltlich, es 
soil in den nachsten Monaten 
aber auch bei uns veroffent- 
licht werden. rz 



Ladenlokal 

45131 

Essen 

luttenscheider Str. 181 
Tel. 0201 / 777225 

Lodenprelte konncn obwekhen 

SONY PLAYSTATION DAS hef 







Sony Playstation dt. 
Pad 

Padverldngerung 
Negcon dt. 
Momoryeard 
Mcmorycard 360 
LInk-Kabel 
RGB-Kabel 
Gamebustcr dt. 
Ilonkrad + Pedale 

)estruc. Dorby 2 dt. 
Rebel Assault dt. 
] Pandemonium dt. 
Tunnel B1 dt. 
NBA in the Zone 2 dt 

Contra dt. 
FORMEL 1 dt. 
Need for Speed dt. 
Street Fighter A. 2 
Resident Evil PAL 
trike dt. 



38 9,-- 
59,90 
24,90 
89,90 
49,90 
99.90 
49,90 
39,90 
89,90 



W.HI 

99,90 
89.90 1 
89,90 
99,90 

89,90 
109,90 
89,90 
89,90 
89,90 
89,90 



The Crow dt. 



Cool Boarders dt. 
Burning Road dt. 
Sulkoden us. 
Fila Soccer 97dt. 
Crusader dt. 
Warhammer dt. 
V. Boxing dt. 
Exhumed dt. 

Comand&Conq. dt. 
Myst dt. 
Streetracer dt. 
WWF I. y. House dt. 



89,90 




Hexen dt. 



dt 



Black Dawn dt. 

I 2 Xtreme dt. 
NHl97dt. 
Star Gladiator dt. 
A-Train dt. 
let Rider dt. 
NHL Powerplay dt. 
Crash Bandicoot dt. 109,90 



89,90 

89,90 

89,90l 

89,90l 

89,90 

89,90 

89,90 



Dlsruptor dt. 
Twisted Metal 2 dt. 
Wipeout 2097 dt. 
Lomax Adv. dt. 
PGA Golf 97 dt. 

Hardcore 4x4 dt. 



89,90 
89,90 
89,90 
109,90 
89.9J 
99,9* 
89,90 
89,90 

8 
8 

89,90 



atlich neu 
Die aktuetle Ausgabe 
des Sony Playstation 
Magazine inklusive 

(PAL) 
Dos Mogozlne ist In englisch 
Jerzt bestellen xum Preis 
von 

24.90 DM 

zzgl. Versondk. 9,- DM 
Folgende spielbare Demos sind auf dem oben 

abgebildeten Magazine Ausgabe 16: 

Warhammer, Victory Box., Onside, Diiruptor u.a. 

Ab 15.3 Ausgabe 17 bei uns orhaltlich !!! 

Vorrausslchtlich mit spielbaren Demos von: 

Sentient, Tunnel B1, DD 2, Broken Sword u.a. 



ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!! 
http://members.aol.com/gamestores/index.htm 



Hdndleranfrogen unter Few 0201 / 777236 

Irrturmer, Preisanderungen vorbehalten.Versondkosten 10,90 DM 



Ladenlokal 
40211 

Kolner Str. 25 
Tel. 0211 /I 649409 



Lqdcnprcisc konncn obweichen 



MANHABEN!!! *^ 



NEU 



NEU 



Sony Playstation Video 

SOrORT atSTtUJM 

NUR 19 90 DM 
PowerStation 

132 Seiten Idsungen, 

Tips, Tricks und Cheats 

zu aktuellen Playstation Spielen 

Jetzt testen 

17.50 DM 

Saturn Magazine 

Saturn Total Magazine 

Ilnkl. <PAL) 

Jetzt bestellen zum Preis 
von 

zzgl. Versondk. 9,- DM 

SEGA SATURN und Splele 
Ijeferbar !l l 



0201 7 777235 



N64 



Rechtzeitiq zum 

Deutschlandstart !! 

Engl. N 64 Magazine! 

In alien Heften ausfuhrllche 

Testberichte, Tips, Tricks 

und News zur N 64 







m 



N 64 dt. 399.- 

Mario 64 dt. 99.90 

Pilot Wings 64 dt. 129.90 

Pad dt. 69.90 

Turok engl. Pal 159.90 
Superstar Soccer dt. varb. 

Wave Race 64 dt. vorb. 



TBEWERB 



A 



C5EWINNT 
ZEHN FOKSCHE 

CHALLENGE 
POWER-PACKS 



4%^S 



J JlJfer den Test von 
^/lf Porsche Challenge 
mfm fur Playstation auf 
Seite 52 schon gelesen hat, 
weiB wieviel Aufwand Sony 
beim Marketing dieser Lizenz 
getrieben hat. Das einzige was 
uns abging, war ein Porsche 
Boxster vor unserer Haustur 
fur eine zweiwbchige Probe- 
fahrt. Aber man kann halt nicht 
alles haben. Wer Sonys neues 
Rennspiel besonders billig, 
namlich umsonst, erwerben 
mochte (obwohl derempfohle- 
ne VK von knapp 90 Mark eh 
schon sehr giinstig ist), muB 
nur an unserem Wettbewerb 
teilnehmen, die Fragen richtig 
beantworten und zu den zehn 
Glucklichen gehbren, die unse- 
re Glucksfee zieht. Losungen 
bitte nur schriftlich Oder per 
Fax (keine eMail) an folgende 
Adresse: 

MagnaMedia Verlag AG 
Redaktion Video Games 
Stichwort Boxster 
Postfach 1304 
85531 Haar 

Fax:089-4613-5046 

EinsendeschluB ist der 
30. April 97 

Der Rechtsweg ist wie im- 
mer ausgeschlossen. Bei meh- 
reren richtigen Einsendungen 
entscheidet das Los. Die Ge- 
winner geben wir in Ausgabe 
6/97 bekannt. 
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Mit dem Power-Pack 1 konnt Ihr 
sogar zu zweit spielen. 



Frage 1: 

Uber wieviel PS verfiigt der 
Porsche Boxster? 

Frage 2: 

Wo liegt die von Porsche an- 
gegebene Hochstgeschwin- 
digkeit des Boxsters mit 
Tiptronic? 

Frage 3: 

Wieviete Piloten kdnnt Ihr bei 
Porsche Challenge anwahlen 
(ohne versteckte Fahrer)? 



Preise: 



1. Preis: Porsche Challenge 
Power-Pack I, bestehend aus 
Sony Playstation mit zwei Controllem, Memory Card, Porsche- 
Challenge-Spiel, Porsche-Boxster-Modellauto und Porsche- 
Sweatshirt 

2. - 3. Preis: Porsche Challenge Power-Pack II, bestehend aus 
Sony Playstation inklusive zwei Controllem, Porsche-Challenge- 
Spiel und Porsche-Boxster-Modellauto 



4. - 10. Preis: Porsche Challenge Power-Pack 
Porsche-Challenge-Spiel und Porsche-Cap 



Vcel$tuc4 



I, bestehend aus 



rz 



*/aW, 



97 




cs 



He 1 



Action Replay 69,85 
Action R.C.JP 19,85 
Game Shark 89,85 
Gamebuster 79,85 
Memory Card 44,85 

Memory Card Farbig 44,85 

8Meg Memory Card 69,85 
24Meg Memory Card 89,85 
Multlplayer Tap 59,85 
Tasche, Joypad, Memory 89,85 
Disk Drive 154,85 
AVENGER-Gun 59,85 
FAZOR-Gun 59,85 
JUSTIFIRE-Gun 69,85 
PREDATOR-Gun 79,85 
Ascil Joypad 59,85 

Joypad Farbig 49,85 

Infrarot Joypad (2St.) 79,85 
NegCon Pad 79,85 
RacCon 69,85 
Propad SV1100 69,85 
Arcade Board SV11 01 89,85 
Propad SV1 102 49,85 
Superpad SV1103 39,85 
Programmpad SV1107 69,85 
Joypad Verlangerung 19,85 
Ascll Joystick 99,85 
Analog Joystick 109,85 
Flight Force Pro SV1 106 109,85 
HF-Adapter 44,85 
Llnkkabel 44,85 
RGB-Kabel 39,85 
Mad Catz Lenkrad 139,85 
Mouse 54,85 
PSX Tasche 19,85 
4-4-2 FuBball 89,85 
Aeon Flux 89,85 
Agile Warrior 49,85 
Alien Trilogy 89,85 
Area 51 89,85 
B.A. ToShinDen 49,85 
Bedlam 89,85 
Beyond the Beyond 89,85 
Black Dawn 89,85 



Davis Cup Tennis 79,85 
Deadly Skies 89,85 
Deathdrome 89,85 
Deception 109,85 ^^^^ 
Defcon 5 49,85 



Descent 79,85 

Destruction Derby 2 99,85 



Dragonheart 89,85 
Dream 18 Golf 89,85 
Drifted King 89,85 



Olympic Soccer 79,85 

Parodlus Deluxe 69,85 

Perfect Weapon * 

Persona 109,85 

PGA Tour 97 89,85 

Philosoma 49,85 

Pitball 89,85 

Primal Rage 49,85 

Princess Maker 89,85 

Puzzle Fighter 2 * 
Re-Loaded 89,85 

Rebel Assault 2 89,85 
Resident Evil 79,85 

Return Fire 89,85 

Revolution X 49,85 

Ridge Racer Revol. 94,85 

i 



SAT 



SA1 

J.M.Foob. 97 94,85' 



Konsole 399,85 
Konsole incl. C&C 449,85 
Action Replay 79,85 
Import Adapter 39,85 
6-Spieler-Adapter 79,85 
Joypad Original 44,85 
Super Pad SV460 44,85 
Eclipse Pad SV461 54,85 
Eclipse Stick SV462 79,85 
Infrarot Joypad (2St.) 79,85 
Joypad-Verlangerung 24,85 
HF-Adapter 39,85 
RGB-Kabel 39,85 
Arcade Racer 119,85 
3D Lemmings 69,85 
4-4-2 FuBball 89,85 
Afterburner 2 69,85 
Allen Trilogy 74,85 
Amok 84,85 



> 



Krazylvan 89,85 
Loderunner 89,85 
Lost Vikings 2 89,85 
Lunar-Silver S. Story 
Magic-The Gath. 89,85 
Magic Carpet 94,85 
Maniac Karts 89,85 
ManxTT 
Mega Man X3 89,85 

Mr. Bones 84,85 
Mystery Mansion 59,85 

NBA Action 69,85' 
NBA Live 97 94,85 
NHL Hockey 97 
NHL Powerplay 96 89,85 ' 
Night Warriors 99,85 
Nlnku 49,85 
Olympic Soccer 69,85 ' 
Pinball Graffiti 89,85 ' 



Exector 39,85 



Extreme Games 2 89,85 

F1 Domark * 

Flfa Soccer 97 89,85 



Bliftsletod 79,85 

Blazing Dragons 79,85 
Bogey Dead 6 79,85 
Bubble Bobble 2 79,85 

Bust-a-Move 2 69,85 
Cheesy 74,85 



Command & C. 99,85 



Floating Runner 79,85 
Formel 1 109,85 
Ganymede 89,85 
Goemen Warrior 89,85 
Grid Run 89,85 
Gundam Mobile 39,85 
Hard War 89,85 
Heavy Heat * 

Hexen 89,85 

Hyper F. M. Tennis 74,85 
Hyper F. Soccer 59,85 

Int. S.S. Soccer 89,85 

Iron & Blood 79,85 
Iron Man X/O 79,85 
Jet Rider 89,85 
J.M. Football 97 89,85 
Jumping Flash 49,85 
Kid Klown -Crazy Case 2 * 
Killing Zone 89,85 
Kings Flld 89,85 
Konami Open Golf 74,85 

Legecy of Kain 89,85 

Lost Vikings 2 89,85 
Magic-The Gathering 89,85 
Maniac Karts 79,85 



Riot 89,85 

Road Rage 89,85 

Robo Pit 79,85 

RobotronX 89,85 

Rodney Matthews 89,85 

Romance 4 99,85 

Sampras E. Tennis 99,85 

Samurai Showd. 3 89,85 

Shadow Strunggle * 

Shockw. Assault 49,85 

Sidewinder 49,85 

Sllverload 89,85 

Sim City 2000 89,85 

Slam & Jam 79,85 

Slamscape 89,85 

i 
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Hardware 



Contra 3D * 
_Cool Boarder 89,85 
JZ. Bandic. 109,85 
>iticom 49,85 



Mega Man X3 89,85 
Metal Jacket 49,85 
MLB PR. Baseball 







Konsole 399,85 


Joypad farbig * 


Gamebuster * 


Joypad grau 54,85 


Gamekiller * 


RF-Modul. 44,85 


1 Meg Memory * 


RGB-Kabel * 


8Meg Memory " 


Pert. Lenkrad 139,85 



Namco Classic 2 59,85 
Namco Museum 3 89,85 
Nascar Racing * 
NBA-ln the Zone 2 99,85 
NBA Hangtime 89,85 
NBA Live 97 89,85 
NCAA Football 89,85 



Soviet Strike 89,85 

Space Griffon 89,85 

Space Jam 89,85 

Spiral Saga 89,85 

Spot g. Hollyw. 89,85 

Star General 74,85 

Star Gladiator 79,85 

Starflghter 3000 74,85 

Starwinder 79,85 

Steel Panters 74,85 

Street Fighter A. 59,85 

Tekken2 109,85 

Tempest X3 89,85 

Ten Pin Alley * 

The Divide 89,85 

The Incredible Hulk * 

Tilt Pinball 69,85 

Time Bokan * 
THan Wars 74,85 

Tobal No. 189,85 
Tomb Raider 89,85 

Total Eclipse 49,85 

Transport Tycoon 89,85 

Trash It 89,85 

Twin Bee Del. 99,85 

Twisted Metal 2 89,85 

V-Tennis 89,85 

Viewpoint 49,85 

Virtua Tennis 2 89,85 



Andretti Racing 89,85 

Area 51 89,85 

Batsugun 99,85 

B.A. ToShinDen R. 79,85 

B.A. ToShinDen URA 89,85 

Battle Monsters 74,85 

Bedlam 84,85 

Black Dawn 89,85 

Black Fire 79,85 

Blazing Dragons 69,85 

Bubble Bobble 69,85 
Bug Too 84,85 
College Slam 79,85 
Command & Conquer 99,85 
Creature Shock 59,85 
Crlticom 59,85 
Crow-City o. Angels 89,85 
Crusader-No Remorse 89,85 
Dark Savior 89,85 
Daytona USA 49,85 
Daytona USA C.E. 94,85 
Dead Heat 2 79,85 
Death Crimson 89,85 
Decathlete 59,85 
Defcon 5 59,85 
Die Hard Trilogy 89,85 



Dragonforce ' 
Dragonheart 89,85 
Earthworm Jim 2 79,85 
Euro 96 Soccer E 79,85 
Fatal Fury 3 99,85 
Flfa Soccer 97 89,85 
Fighters Megamix * 
Frankenstein 89,85 
Galaxy Fight 59,85 
Gebockers 59,85 
Gex 59,85 
Ghen War 59,85 
Gruid Run 89,85 
Gunbird 79,85 
Hakaider 109,85 
Hebereke2 109,85 
Hexen 94,85 
Hi Octane 49,85 
In the Hunt 74,85 
Iron & Blood 89,8! 



Project X2 89,85 
Puzzle Fighter 2 
Re-Loaded 89,85 
Return Fire 89,85 
Revolution X 69,85 
Rise 2 49,85 
Samurai Showdown 
Scorcher 89,85 
Sega Ages Comp. 89,85 
ShlnobyX 49,85 
Sc hoc kw. Assault 49,85 
Skeleton Warriors 69,85 
Sonlc-The Fighters 89,85 
Sonic Wings 79,85 
Soviet Strike 94,85 
Space Invaders 94,85 
Space Jam 89,85 
Spot g.t. Hollywood 89,85 
Steamgear Mash 89,85 
Street Fighter Zero 89,85 
Suiko Enbo 59,85 
Tempest 2000 89,85 
Theme Park 39,85 
Thunderforce 2+3 89,85 
Thunderhawk 2 59,85 
Trash It 89,85 
Valora Valley Golf 59,85 
Virtua Cop 2 94,85 
Virtua Fighter Kids 69,85 
Virtua Racing 49,85 
Virtual Golf 79,85 
Whizz 89,85 
WWF-Wrestlem. 69,85 
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- Preislisten fur die Systeme gegen Ruckporto - 

- Bei jeder Bestellung, liegen die aktuellen Verkaufscharts bei - 

- " = auf Anfrage - ab 3 Spielen Portofrei - ca. 1000 gebr. Games, auch altere Titel - 

- Fragt nach unseren aktuellsten Games - Bestellungen werden am selben Tag versandt - 

- Bei Annahmeverweigerungberechnen wir 50,- DM - Umbauten, kein Problem - 

- Unfreie Warensendungen werden nicht angenommen - Ladenpreise konnen abweichen - 

- Drucktehler und Irrtumer vorbehalten - 

Sie mochten auch einen "GAMERS POINT" eroffnen? 
Dann setzen Sie sich mit uns in Verbindung. Ansprechpartner: Tropf, Oliver 



Kriegsstr. 27-29, 76133 Karlsruhe 

0721-33944--- 







Cruisn USA * 


S.Andrews Golf * 


Gememon * 


Shadow Emp. 129,85 


Int. S.S. Soccer * 


Mario Kart 64 * 




Super Mario 64 89,85 




Turok ' 


Pilotwings64 109,85 


Wave Racer 64 89,85 







Das perfekte 
Rennspiel 
versprechen 
uns die Ent- 
wickler von 
Pete Sampras 
fur Mega Drive 



■ M Met heutzutage noch 
mmmm ein Rennspiel fur 
WW die Playstation ver- 
offentlichen will, mufi sich 
schon etwas Besonderes ein- 
fallen lassen, denn die Konkur- 
renz in diesem Genre ist viel- 
faltig und erstklassig. Ridge 
Racer, Andrew Racing, Des- 
truction Derby, Micro Machi- 
nes 1/3— fur jeden Geschmack 
findet sich das richtige Pro- 
gramm. Bei Total Drivin fallt 
zunachst mal die groBe Aus- 
wahl an Fahrzeugen auf, 42 
unterschiedliche Gefahrte ste- 




Kenntnisse fur die 
sehr realistische Um- 
setzung der Fahrdy- 
namik aller Fahrzeuge 
genutzt. Ein bis vier 
Mitspieler durfen sich 
gleichzeitig ans Steuer set- 
zen, fur mehr als zwei Konkur- 
renten benotigt Ihr allerdings 
ein Linkkabel, denn der Bild- 
schirm laBt sich nureinmal 
horizontal teilen. Im Time 
Attack Mode geht Ihr auf Re- 
kordjagd, ein Ghostcar ermog- 
licht den standigen Vergleich 
zur Bestleistung. Fur die sechs 



Dieser Schlitten 
erinnert etwas an 
Sega Rally, spiele- 
risch haben beide 
Simulationen aller- 
dings nicht viel 
gemein 



Rechts: Mit der 8- 

Liter-Viper jagt Ihr 

durch Hong Kong 



Kurse, Moskau, Inset, Gebirge, 
Hochland, Hong Kong und 
WOste, gibt es jeweils sechs 
Schwiergkeitsgrade, in den 
hoheren Spielstufen werden 
zusatzliche Actionelemente ak- 
tiviert. Plotzlich bricht ein Vul- 



hen fur sechs Kurse zur Verfu- 
gung. Darunter befinden sich 
Jeeps, Indy-Car-Renner, Bug- 
gys und Traumwagen wie der 
McLaren F1 , zwei Bugattis und 
ein Diablo, die wegen fehlen- 
der Lizenzen im fertigen Pro- 
dukt wahrscheinlich nicht so 
heifien werden. Die beiden 
Hauptprogrammierer weisen 
Uniabschlusse in Mathematik 
und Physik vor und haben ihre 
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Achtung Tower, japan is cher Reiskocher im Landeanflug 



kan aus und Lava flielBt uber 
die StraBe, Steinschlag bremst 
Euch oder eine Briicke bricht 
unter Euch zusammen. Auch 
die Wetterverhaltnisse andern 
sich in spateren Schwierig- 
keitsgraden, Schnee, Regen, 
Sandsturme und Tornados be- 
hindern Euch betrachtlich. 
Was schon bei unserer Vorver- 
sion positiv auffallt, ist die aus- 
gezeichnete Grafik und das 
vollige Fehlen jeglicher Clip- 
ping-Probleme. Bis an den Ho- 
rizont erkennt man Details der 
jeweiligen Strecke, auch wer 
genau darauf achtet, erkennt 
kaum Objekte, die erst spat 
aufgebaut werden. Total Drivin 
sieht schon jetzt sehr vielver- 
sprechend aus, wir durfen ge- 
spannt sein, ob die Testversion 
dem Vergleich mit dem Klas- 
senprimus Ridge Racer Revo- 
lution standhalt. rz 
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m Vertrieb von: 
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PREVIEW 
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Krise im wundersamen 
Fantasy-Land: 
Polygon-Rebell 
Twinsen" 



JUttU 








In LBA erwartet Euch eine Welt 
voile r Fallen und Uberraschungen 



ereits An- 

fang 1995 

sorgte Ade- 
lines auBergewohn- 
liche Action-Adven- 
ture auf dem PC fur 
Furore. In Kiirze 
durfen nun auch 
PlayStation-Besitzer 
auf den isometrischen 
Pfaden des Polygon- 
Eierkopfs „Twinsen" wan- 
deln. Die Geschichte nimmt in 
einer fremden Galaxis ihren 
tragischen Anfang. Auf einem 
erdenahnlichen Planeten leben 
drei Rassen friedlich miteinan- 
der: Die Grobos, Rabibunnies 
und Quetsches. Sie krummten 
sich einander kein Haar, bis 
der verruckte Dr. Funfrock die 
Macht an sich riB und mit har- 
terWaffengewalteinen Polizei- 
staat etablierte. Seit diesem 
Tage ist der Planet in zwei 
Halften geteilt. Ihr ubemehmt 
die Rolle von Twinsen, einem 
Angehbrigen der Quetsch, der 
fur sein Leben gem Geschich- 

34 



Die Umgebung birgt zahlreiche Verstecke fur 
wichtige Items, die Ihr spater unbedingt benotigt 



ten erzahlt und 
dafur ins Gefang- 
nis wandert. Hier be- 
ginnt die Odyssee von Twin- 
sen, der mit Eurer Hilfe zuerst 
ausbrechen muB. Unser Held 
kann sich uberall frei bewegen, 
wobei Ihr zwischen vier Gang- 
arten bzw. Gemiitszustanden 
wahlen durft: Je nachdem, ob 
Twinsen gerade sportlich, nor- 
mal, aggressiv Oder diskret un- 
terwegs ist, hat das direkte 
Auswirkungen auf die Hand- 
lung. In jedem Zustand kann er 
bestimmte Dinge verrichten 
z.B. bei "sportlich" hupfen und 
rennen, im "aggressiv"-Ver- 
fassung kampfen, Oder im 



"normar-Modus kann er Kis- 
ten, Schranke und andere Ge- 
genstande untersuchen. Vor 
allem die Plaudereien mit 
freundlich gesinnten Lebewe- 
sen sind sehr wichtig, urn in 
verschieden Situationen wei- 
terzukommen. Per Button ru- 
fen wir dann ein Menu auf, in 
dem Gegenstande aufgenom- 
men und benutzt werden kon- 
nen. Wird Twinsum von her- 
umlaufenden Wachtern Oder 
Maschinen getroffen, sinkt sei- 
ne Lebensenergie. Mit Herz- 
chen kann unser Held seine 
Energie wieder auffrischen; 
sinkt der Pegel auf Null, ist das 
Spiel beendet. Urn ans Ende 



Unterwegs darfnach Belieben 
Konversation betrieben werden 

der iiber zehn Hauptszenarien 
zu gelangen, muBt Ihr alles ge- 
nau unter die Lupe nehmen und 
machtig auf Zack sein. An der 
feinen 3D-Grafik, der tollen Ani- 
mation, der Sprachausgabe 
und der Ratseldichte hat sich 
gegenuber dem PC-Original 
nicht viel geandert. Alle Texte 
auf dem Bildschirm inklusive 
Sprachausgabe werden ubri- 
gens komplett ins Deutsche 
ubersetzt. Da LBA zum 
Gluck nicht in einem 
Rutsch durchzu- 
spielen ist, darf 
man so viele ^ 
Spielstande ab- * 
speichem, wie 
eine Memory Card 
hergibt. ws 
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LLE SENDUNGEN 

ANDKOSTENFREI 
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Sega Saturn Action Pack f^^ ierung 

Saturn Grundgerat + Sega Rally 1 0.9 % eff . 

+ Worldwide Soccer 97 nur 445.00 DM Jahreszins 



Laufzeit 1 2 Monate 

Beispiel: Saturn + Sega Rally + Worldwide Soccer = 44 
445.00 DM x 1 .0574 = Teilzahlungspreis 470.54 
470.54 : 12 Monate = nur 39.21 DM monati. 
— vorbehaltlich Bonitarsprufung der finanzierenden Ban, 



Saturn 

Amok 

Alien Trilogy 



Athlete Kings 

Bedlam 

Black Dawn 

Bug Too 

Command & Conquer . . 
Crusader No Remorse 

Dark Savior 

Daytona USA CCE 

Die Hard Arcade 

Dragonforce us 

Exhumed 

FIFA 97 



Cool Boarders 

.95.00 S ool . s B ot .: • • • • 

Q<; on Crash Bandicoot dt . . . 



95.00 Konami Gun 65.00 

95.00 Memory Card 360 80.00 

115.00 _. . 



90.00 

95.00 

95.00 

95.00 

95.00 

95.00 

95.00 

. . .100.00 

95.00 

...105.00 

95.00 

90.00 



Hexen 100.00 



Jewel Oracle 

Krazy Ivan 

Lost Vikinqs 2 



95.00 

95.00 

95.00 



Descent 2 

Destruction Derby 2 . . . . 

Disruptor 

Draqonheart 

Epedemic 

Exhumed 

FIFA Soccer 97 

Final Fantasy 7 jap 

Formel 1 

Hexen . 

Int. Superstar Soccer . . . 



Kings Field 



Legacy of Kain 

Legacy Of Kain Hintbook 
Lifeforce Tenka 



. .95.00 
.105.00 
. .90.00 
. .95.00 
. .85.00 
. .95.00 
. .90.00 
.180.00 
.115.00 
.100.00 
.100.00 



. .95.00 
. .30.00 
.110.00 



Ridge Racer 

Tekken 

Shadow Struggle jap 
Star Gladiator us . . . 

Strike Point us 

Megatudo 2096 .... 
Namco Museum 2 ja- 
NHL Powerplay us . 

Tempest X us 

The Incredible Hulk u 
Street Racer us .... 



.50.00 
.50.00 

.60.00 
.60.00 
.60.00 
.60.00 
.60.00 
.60.00 

.60.00 
.60.00 
.60.00 



Slamscape us 60.00 

uiin i.e Art rtrt 



3er-Pack: Worms, True Pinball und 
Alone In The Dark 2 fur nur . .150.00 



Mr. Bones 

NBA Jam Extreme 

NBA Live 97 

Nights + Controller 

NHL 97 

NHL Powerplay 

Return Fire 

Pandemonium ....... 

Samurai Shodown jap . 

Scorcher 

Sonic 3D 

Space Hulk us/dt 

Soviet Strike ........ 

Street Racer 

Story Of Thor 2 

Three Dirty Dwarves . . 

Tomb Raider 

Tunnel B1 

Sega Worldw. Soccer 96 

Virtua Cop 2 

WWF In Your House . . . 

X2 Project X 

Backup Memory 

MPEG-Karte 



Saturn Neuheiten 



95.00 

95.00 

90.00 

135.00 

90.00 

95.00 

100.00 

95.00 

130.00 

95.00 

100.00 

.70.00/95.00 

95.00 

95.00 

95.00 

95.00 

95.00 

95.00 

95.00 

95.00 

95.00 

100.00 

105.00 

325.00 



,_ e 140.00 

Micro Machines V3 95.00 

Monster Truck 105.00 

Namco Museum 3 95.00 

Nascar Racing 95.00 

NBA In The Zone 2 105.00 

NBA Live 97 90.00 

NHL 97 . 90.00 

NHL Face Off 97 85.00 

NHL Powerplay 97 95.00 

Pandemonium 95.00 

Persona us 1 10.00 

Player Manager 95.00 

Po ed 95.00 

Porsche Challenge 85.00 

Power Move Wrestling 95.00 

Power Move Wrestling 2 jap .140.00 
Rage Racer jap/dt . . .140.00/115.00 

Rally Cross us 11 5.00 

Rebel Assault 2 95.00 

Reloaded 95.00 

Resident Evil 100.00 

Resident Evil Hintbook 30.00 



Manx TT 100.00 

Mass Destruction 95.00 

Resident Evil 100.00 

Saturn Sonderangebote 



Return Fire 

Riot 

Road Raae 



Sentient 

Sim City 2000 . . . 
Soul Edge jap/us . 
Soviet Strike .... 



95.00 

95.00 

95.00 

a r exf\ 



105.00 

95.00 

.140.00/120.00 
90.00 



- Mario 64 dt . . 

Nintendo 64 dt 

3D Control Pad 

Antennenkabel .......... 

Pad Verlangerung 

Memory Card 1MB 

Goeman 

Int. Superstar Soccer 

Pilotwings 64 

Shadows Of The Empire .... 

Super Mario 64 

Super Mario 64 Spieleberater 

Turok Dinosaur Hunter 

Wace Racer 

Super Nintendo 

Donkey Kong Country 3 . . . . 

FIFA Soccer 97 

NBA Live 97 

NHL Hockey 97 

Sim City 2000 

Street Fighter Alpha 2 

SNES Rollenspiele 



Bahamut Lagoon jp 

Brainlord us 

Breath Of Fire 2 dt 



,495.00 

.395.00 

.65.00 

.55.00 

.25.00 

.75.00 

.145.00 

,145.00 

,125.00 

,145.00 

,100.00 

.30.00 

,145.00 

105.00 



135.00 
120.00 
1 20.00 
1 20.00 
130.00 
130.00 



200.00 

90.00 

110.00 



Chrono Trigger us 140.00 

Chrono Trigger Hint Book . . . .30.00 

Dragons Quest VI jap 200.00 

Liberty of Death us 140.00 



NHL 97 us . . . 



PlayStation 



adidas Power Soccer Inter. . 

Area 51 

Baphomets Fluch 

Bedlam 

Black Dawn 

Bubble Bobble 

Carnage Heart 

City of Lost Children 

Command & Conquer 

Contra Legacy Of War .... 



.60.00 Suikoden 

Super Sonic Racers .... 

Tekken 2 

Tekken 2 Hintbook , . . 
Tilt 



.105.00 Paladins Quest us 115.00 

, .90.00 Secret Of Mana 3 jap 200.00 

.1 15.00 Secret of the stars us 130.00 

,.30.00 Super Mario RPG us 140.00 

. .95.00 Super Mario RPG jp 70.00 



.105.00 
.100.00 
. .95.00 
, .95.00 
, .95.00 
. .90.00 
. .85.00 
. .95.00 
.100.00 
. .95.00 



Tomb Raider Hintbook 

Toshinden 3 Jap 

Total NBA 97 

Twisted Metal 2 

Victory Boxing 

Warhammer 

wipEout 2097 

X- Com 2 

Diverse Spiele 

Farbiges Original-Pad 



. .30.00 
.140.00 
, .85.00 
. .95.00 
, .95.00 
. .95.00 
.105.00 
. .95.00 
. .60.00 
. .39.00 



Ultima: False Prophet us 130.00 

Ultima: Ruins of virtue us . . . .130.00 

Mega Drive 

FIFA"5occer 97 105.00 

Intern. S. Soccer Deluxe 85.00 

Micro Machines Military 90.00 

NBA Live 97 105.00 

NHL 97 105.00 



FIGHTERS MEGAMIX 
SAT 100.00 DM 



Game Fan 

PlayStation + CD engl 
Saturn + CD engl. . . 



MICRO MACHINES V3 
PS 95.00 DM 



Versand 

Mo-Fr: 10.00- 
Sa: 10.00- 14.0 



GroBhand 

lnland/lm- und E, 
nur fur Handler!!! 
Fon:0711 / 6 15 39 45 



Fon: 071 1 - 613758 oder 616485 



gungen: Spiele werden im Sicherheitskarton verschiclct. Wir akreptieren alle Kreditkarten. Telefonische Bestellung mil Kreditkorte 
gerer von uns gelieferter Waren berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20.- DM. Unser Recht auf Erfiillung 

Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen. 



Neuheiten ••• Annahme- 
leibt hiervon unberijhrt. 



GRESS 






Neben Time Crisis 
wurden in Japan fur 
das erste Quartal 
weitere Spieie fur 
die Playstation 
angekundigt. 
Hier ist ein kleiner 
Uberblick. 

Ace Combat 2 

Das bei uns unter dem Na- 
men Air Combat erschienene 
3D-Shoof em Up bekommt ei- 
nen Nachfolger. Wie Ihr be- 
reits sehen konnt, wurde die 
Grafik weitgehend neu uberar- 
beitet. Die Landschaft ist farbi- 
ger und detaillierter gezeich 
net, die Effekte wie Sonnen- 
strahlen oder Witterungsein- 
fliisse wirken insgesamt natur- 
licher. Diesmal konnt Ihr sogar 
die Luft uber den Wolken 
schnuppern. Bei Duellen mit 
Gegnern durfte sich dies aus- 
zahlen, da nun Kampftaktiken 
angewendet werden konnen, 
die auch in echten Luftkamp- 
fen zu sehen sind. Am Spiel- 
prinzip hingegen hat sich ei- 
gentlich nur wenig geandert. 
Als Anfuhrer einer internatio- 
nalen Eingreiftruppe fliegt ihr 
diesmal etwas mehr als 30 
Einsatze (mehr als doppelt so 
viele wie beim Vorganger) ge- 
gen diverse Luft- und Boden- 
ziele, wobei mehrere Ver 





Detailliert: Die Tragflachen ties F-14 Tomcat lassen sich einziehen 



zweigungen inner- 
halb des Missions- 
schemas moglich 
sind. Fesselnde 
Luftduelle, bom- 
bastische Boden- 
attacken und haar 
straubende Akro- 
batik-Nummern 




Auch das in Bau befindliche 
russische Spaceshuttle wird 
nicht verschont 



sind an der Tagesordnung. 
Doch nicht nur das. Attakiert 
Ihr beispielsweise ein Ziel, das 
nicht Gegenstand der Mission 
ist, kann dies bereits weitrei- 
chende Auswirkungen auf die 
spatere Handlung haben. Es 
existieren jedoch wie beim 
Vorganger auch Verzweigun- 
gen, auf die Ihr selbst EinfluB 
habt. Die Auswahl der verfiig- 
baren fliegenden Kisten wurde 
ebenfalls erweitert. Fest stent, 
daB zumindest alle 16 Flug- 
zeugtypen aus Teil 1 hier uber- 
nommen wurden. Namco 
plant, auch Maschinen alterer 
Bauart und ausgefallene Mo- 
delle in die Rige aufzunehmen. 
Im Gegensatz zu Teil 1 wird die 
Bewaffnung Eurer Kisten et- 
was differenzierter und indivi- 
dueller ausfallen. So existieren 
unterschiedliche Raketentypen 
und Geschosse, die auf die 
verschiedenen Maschinen zu- 
geschnitten sind. Ein Stealth- 
Bomber wird demnach vor 
nehmlich mit Luft-Boden-Ra- 
keten und Bomben bestuckt 
sein. Insgesamt gesehen wirkt 
Ace Combat 2 realistischer als 
der Vorganger, nicht zuletzt 
durch die Steuerung, die auch 
das neue Sony-Analog-Joypad 
unterstiitzen soil. 




fangt gegnerische 
Bomber ab 

Der Stealth Fighter 

F-22 eignet sich 

vortrefflich 

fur Angrifte auf 

Bodenziele 



WORK IN PROGRESS 




Uberdimensionai: Der MittelboBgegner in Area 1, Andor Genesis, 
stellt sich zum Kampf 



Xevious 3D/G+ 

Anhanger alterer Automa- 
ten-Shoof em Ups werden 
aufhorchen. Knapp 14 Jahre 
nachdem Namco den ersten 
Xevious vorgestellt hat, 
kommt in Kurze fiir die Play- 
station eine Sammlerkollek- 
tion, die nun alle bis jetzt er- 
schienenen Xevious-Je\\e 
enthalt: Xevious (1983), Xe- 
vious Super (1984), Xevious 
Arrange (1995)und Xevious 
3D/G. Letzteres war 1996 er- 
schienen und bietet flotte 
3D-Grafik uber das System11- 
Board. In insgesamt 7 Stages 
durchfliegt Ihrwahlweise mit 
einem 2P-Mitstreiter eine Po- 




lygonwelt, die mit Luft- und 
Bodenzielen bespickt ist. Un- 
terwegs sammelt Ihr Items 
und Extras, die Euch zusatzli- 
che Schlagstarke verleihen. 
Dabei verandert sich die Per- 
spektive laufend, vergleichbar 
mit dem Shoe-fern Up Ray 
Storm von Taito fiir die Play- 
station. Als einzigerTitel in der 
Xewoz/s-Serie prasentiert sich 
die 30/G-Version ausschlieR- 
lich in der horizontalen Bild- 
schirmlage, entsprechend der 
Automatenvorlage. Die klassi- 
schen Teile 1-3 durft Ihr hinge- 
gen wahlweise in die Vertikale 
kippen, ahnlich wie bei Spielen 
in der aktuellen Namco-Muse- 
um-Sene. 



Dynamische 
Inszenierung: 
Kurz vor einem 
BoBgegner stellt 
sich die Kamera 
einmal kurz 
h inter Euch 






Mit einem 

standardmaBigen 

ESP Angriffsstrahl 

bringt man allemal 

einen anfliegenden 

Gegner zur Strecke 




Namco Museum 
Vol.5 

Zum kronenden AbschluB 
der Namco-Museum-Sem 
prasentiert Namco funf weitere 
Sptele aus seiner uppigen Au- 
tomaten-Kollektion. Namco 
Museum Vol.5 beinhaltet Titel, 
die in den Jahren zwischen 
1985-89 in Japan erschienen 
sind: Metro Cross (ein Seiten- 
scroll-Jump'n Run, in dem Ihr 
schlicht und einfach durch 
eine Stadt rast und Hindernis- 
se bewaltigt), Para Duke (ein 
Shoot* em Up, in dem Ihr eine 
8 Stages umfassende unter- 
irdische Festung durchlauft), 
Dragon Spirit (ein Feuer- 
Spuck-Shoof em Up, in dem 
Ihr einen Drachen durch eine 
mittelalterliche Fantasy-Welt 
steuert und eine Prinzessin 
retten miiBt), Pac Mania (das 
erste Pac Man Spiel mit iso- 
metrischer Ansicht und dreidi- 
mensionalem Stage-Design) 
und The Legend of Valkyrie 



(ein Action-Adventure im Stile 
von Zelda uber 8 Welten). Eini- 
ge Titel wie Dragon Spirit oder 
Pac Mania dtirften sogar auch 
hierzulande bakannt sein. Wie 
ublich lassen sich einige Spiele 
in die vertikale Original-Bild- 
schirmlage drehen. Mit Namco 
Museum Vol.5 endet vorerst 
diese Serie (wenn man die 
Buchstaben auf den Hullen von 
Vol.1 -5 der Reihe nach liest er- 
gibt es nun ein bekanntes 
Wort), doch laut Pressespre- 
cher von Namco Japan wird 
zur Zeit erwagt, die Serie fort- 
zusetzen oder gar eine andere 
zu starten. Ob und wann sich 
dies bewahrheitet stent jedoch 
noch in den Sternen. tet 




Auch bei uns 
bekannt: Dragon 
Spirit (1987, oben) 
und Pac Mania 
(1989, links). Diese 
Titel kbnnen auch in 
der vertikalen Lage 
gespielt werden 




ROUND S TIME O' 00"0 + 06"7 



AREft 
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Das macht SpaB: mit Vollgas durch die Stadt. In Metro Cross miiBt 
Ihr die Stages innerhalb eines Zeitlimits durchlaufen. 
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Tempolimit? Nein danke! Mit voll 
aufgedrehtem Gashahn und atem- 
beraubender 3D-Geschwindigkeit 
geht Ihr bei Segas neuestem Mo- 
torradrennspiel an den Start. 



M M Jfolltet Ihr schon im- 
l^lf rner mal mit einem 
wmwr heifien Rennbike 
durch die Gegend heizen? 
Wenn ja, dann seid Ihr bei Se- 
gas neuester Spielhallen-Um- 
setzung Manx 77: Superbike 
fOr den Saturn genau richtig. 
Zu Beginn sucht man sich ne- 
ben diversen Spielmodi (Arca- 
de, Saturn Oder Time Trial) 
eine von zwei Strecken mit un- 
terschiedlichen Schwierig- 
keitsgraden aus. Bei modernen 
Rennspielen bereits zum Stan- 
dard geworden, stehen die 
gleichen Kurse spater 
nochmals spiegelverkehrt zur 
Auswahl. Die schikanen- 
reichen Berg-und-Tal-Strecken 
fuhren nicht 



nach dem altbewahr- 
ten „Checkpoint-Sys- 
tem" in einer be 
stimmten Zeit durch- 
fahren werden mus- 
sen. Schaltfaule uberlassen 
die Gangwahl dem Computer, 
alle anderen knuppeln die Gan- 
ge manuel ins Getriebe. Zwei 
Ansichten stehen wahrend des 
Rennens zur Auswahl: Aus der 
Ego-Perspektive blickt Ihr di- 
rekt aus dem Helmvisier des 



Rasant: Auf den geraden Streckenabschnitten geben wir ordentlich Gummi 



Fahrers und nehmt dadurch 
die Kurvenschraglage viel ex- 
tremer wahr als in der Auflen- 
perspektive. Bei einer Kollision 
mit der Fahrbahnbegrenzung 
Oder einem Kontra- 
henten bleibt unser 
Biker ohne eine 



Schramme test in seinem Sat- 
tel sitzen, lediglich die Ge- 
schwindigkeit wird je nach 
Harte der Beruhrung mehr 
Oder weniger stark reduziert. 




Unser Super- 
bike hebt auch otter mal vom 
grauen Asphalt ab 

nur durch ode Landschafts- 
Szenarien: Ihr durchfahrt Tun- 
nelpassagen und schmale 
Dorfpfade, brettert eine Kus- 
tenprominade entlang Oder 
legtzwischendurch einen hals- 
brecherischen Weitsprung hin. 
Jeder Kursabschnitt ist in 
mehrere Etappen unterteilt, die 



Spektakular: Aus der Ich-Perspektive gibt es eine echte Schraglage! 



Naturlich ist ebenfalls fur 
Uberholmanover reichlich ge- 
sorgt: Zahlreiche Mitfahrer 
sind auch scharf darauf , zuerst 
ins Ziel zu kommen. Ein Start 
mit quitschenden Reifen ist, 
wenn in der Sega-Vertriebs- 
zentrale alles gut geht, ab 
nachsten Monat erlaubt. ws 
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SEGA SATURN ACTION PACK 

GET IT NOW! 




'SBSAiiim 




Laut 
COMPUTERBILD 25/ 

" Computer 
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Next Level 10/96 
urteilt: ,,90%. Im Yergleich zu 

alien anderen Konsolen- 

FuBballspielen verla'Bt SWS '97 

klar als Sieger den Plata/ 












Video Games 01/96 schreibt: 
„93%. SEGA Rally Championship 
ist derzeit das beste Rennspiel im 

Heimspielbereich..." 



Bismarckstr. 63 • 12169 Berlin 

weilere Flllolen: 
Berlin, Hamburg, Bremen, Dortmund, Koblenz 



Theo Kranz 
Versand 

Juliuspromenade II * 97070 Wiirzburg 



M clynatGx B Play com I 



Bruckstr. 42-44 • 44135 Dortmund 



Leibnizstr. 30 • 80686 MUnchen 



MainzerStr. 11 • 12053 Berlin 



PREVIEW 
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In Segas neuestem 
3D-Adventure geht 
es um eine Stadt 
jenseits dieser Welt, 
gespickt mit 
Ratsein und Fallen 
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Segas Ge/rta Mugentan 
- Torico (dt. Titel: D/e 
Legende der Mond- 
stadt - Der Gefangene) fur den 
Saturn ist ein 3D-Render-Ad- 
venture, das aus dem selben 
Holz geschnitzt ist wie D von 
Warp/Acclaim. I hr schlupft in 
die Rolle des Fred, eines ge- 
heimnisvollen Reisenden, der 
jegliche Erinnerung an seine 
Vergangenheit verloren hat. 
Der einzige Hinweis auf seine 
Herkunft ist ein seltsames Zei- 
chen, das er aut seiner Stirn 
tragt - das Zeichen der Mond- 
stadt. Aus der dreidimensiona- 
len Ich-Perspektive durchlebt 
Ihr eine gerenderte Welt, die 
komplett vorberechnet ist und 
zahlreiche Ratsel in sich birgt. 
Ihr bewegt Euch grundsatzlich 
per Richtungstaste vorwarts, 
was Ihrauch zum Untersuchen 
von Hot-Spot-Stellen 
und Aufheben von 
G eg e n stan den 
braucht. Obwohl die 
Wege mehr Oder we- 
niger vorgegeben 
sind, ist es mitunter 
sehr schwer, die pas- 
sende Antwort zu ei- 
nem Ratsel bzw. das 
richtige Item zu fin- 




den. Gegenstande konnen bei- 
spielsweise nicht aufgenom- 
men oder eingesetzt werden, 
wenn dies zu einem falschen 
Zeitpunkt geschieht. Dasselbe 
gilt auch fur Personen, die 
man ebenfalls zum richtigen 
Zeitpunkt ansprechen mu(3. 
Wichtig ist vor allem der chro- 
nologische Ablaut Eurer Hand- 



lungsweise. Das Abenteuer be- 
ginnt in einem Dorf, wo Ihr Be- 
kanntschaften mit einigen selt- 
samen, exzentrischen oder 
grausamen Dorfbewohnern 
macht. Durch Gesprache mit 
ihnen bekommt Ihr namlich 
Hinweise darauf, wohin Ihr 
Euch als nachstes begeben, 
oder welche Gegenstande Ihr 
wo finden und einsetzen miiRt. 
Spater, an eineranderen Stelle 
im Spiel, geht es sogar um Le- 
ben und Tod. Wenn Ihr Items 
nicht richtig einsetzt, sterben 
bestimmte Personen und die 
Handlung verzweigt sich, zu 
Ungunsten des Spielers. Es 
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In der Mondstadt (ganz oben) hilft Euch die 
Bewohnerin Meg (oben) bei der Suche nach 
wichtigen Items (links) 



97 



Fred, der fremde Reisende mit 
einem Symbol auf seiner Stirn 
und gliihenden Augen 

empfiehlt sich deshalb, vor je- 
dem Ereignis abzuspeichem. 
Neben logischem Denken (ist 
eigentlich das Wichtigste in 
diesem Spiel!) erweist sich 
auch eine Option im Menu als 
sehr nutzlich: der Memory Se- 
lect. Wichtige Ereignisse und 
Gesprache werden laufend hier 
abgespeichert und sind jeder- 
zeit aufrufbar. Es schadet je- 
doch nicht, wenn Ihr einiges 
selbst im Kopf behaltet. Nach 
etwa sechs Stunden Spielzeit 
befinden sich im Memory Se- 
lect so viele Sequenzen, da(3 
man beinahe die selbe Zeit 
benotigt, alles abzuchecken. 
Die Wahrscheinlichkeit, die be- 
treffende Stelle im Memory 
Select dann noch zu finden, ist 
schwindend gering. Gekka 
Mugentan - Torico ist somit 
ein Spiel fur geduldige Natu- 
ren, die gern uber Sachen gru- 
beln und sich dabei Zeit lassen 
mochten. Die Handlung ist 
komplexer, die Ratsel schwie- 
rigerzu losen als beispielswei- 
se bei D. Die deutsche Fassung 
erscheint voraussichtlich mit 
deutscher Sprachausgabe und 
Bildschirmtext. tet 









ENTURY COMBAT 



hb uernichtende mlssidneni 
Beinhhltet die 35 Qriginhl 
mlssionen plus 16 brrnoneue 
mlssionen, 5peziell fur die 
Plrvstrtidn und den Srturn 
entiuickelt. 



SCHNELLE, SPRNNENDE ENDZEIT-RcTIDN: 

MlT NEUER, SCHNELL RERGIERENDER 

STEUERUNG UND GEWRLTIGEN Pdider- 

Ups, inklusiue Unuerujundbrrkeit, 

Schussrrten-Erhohung UNO 

Unsichtbrrkeit. 



3S-Bit-Grrfik-Pduier: 

Drs hrut Dich um! Reuolutionrre 

3d-grrfik, die rlle5 ru5 deinem 

32-Bit-System herrushdlt. 



PlayStation 
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Aclivision is a registered trademark of Aclivision. Inc. O 1995. 1996, 1997 Aclivision. Inc. MechWarrrior, BallleTech, BattleMech and 'Mech are registered trademarks ol FASA CORPORATION. 

@ 1995, 1996. 1997 FASA CORPORATION. PlayStation and the PlayStation logos are trademarks ol Sony Computer Entertainment Inc. Sega and Sega Saturn are trademarks ol Sega Enterprises, Ltd. 

All other trademarks and trade names are the properties ol their respective owners. All rights reserved. 
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NINTENDO 64- NEWS 



Es tut sich einiges an der Nintendo- 
Front. Seit Mitte Marz darf sich das 
Nintendo 64 in Japan als 
preiswerteste Konsole briisten. 



Dark Rift 

Der noch relativ unbekannte 
US-Spielehersteller Kronos Digi- 
tal Entertainment plant fur Mitte 
dieses Jahres ein Beat'em Up, in 
dem sich Humanoiden und 
Monster jeglicher Herkunft tum- 
meln. In Dark Rift stehen Euch 
insgesamt acht Kampfer zur 
Verfugung, die mit Handwaffen 
und Wurfgeschossen gegenein- 
ander antreten. Das Ganze spielt 



Morphix andertje nach 
Umgebung die Farbe 

in einer seltsamen Welt, die ir- 
gendwo zwischen altem Rom, 
Mittelalter und Science Fiction 
angesiedelt ist. Zumindest wir- 
ken die Stages dementspre- 
chend altertumlich bzw. futuris- 
tisch. DaB die Entwickler bei 
Kronos Digital Entertainment 
keine absoluten Neulinge auf 
dem Gebiet der Computerani- 
mation sind, zeigen die Polygon- 
bilder, die mit einer Frame-Rate 
von 60 Bildern pro Sekunde lau- 
fen, mit Anti Aliasing bearbeitet 
und mit Nebeleffekten versehen 
wurden. Der Kampfer Morphix 
wurde beispielsweise komplett 
mit animierten Texturen uberzo- 
gen und andert, entsprechend 
der Umgebung, fortlaufend sei- 
ne Farbe. Zur Zeit wird noch an 
den Special Moves der Kampfer 
gearbeitet, die dem Spiel sicher- 
lich die optische Wiirze verlei- 
hen wurden. Fur den Vertrieb in 
den USA und Japan wird der 
Branchenveteran Vic Tokai ver- 
antwortlich zeichnen. DerZeit- 
punkt fur ein Deutschland-Re- 
lease steht noch nicht fest. 




Spiele fiirs 

DD-Laufwerk 

Nintendo verbffentlichte kurz- 
lich eine Release-Liste mit Nin- 
tendo 64-Spielen, die fiir das ge- 
plante DD-Laufwerk erscheinen 
sollen. Neben The Legend of 
Zelda 64werden darin folgende 
Titel aufgefuhrt: Sim City, 



Jeder Kampfer 
besitzteine 
indMduelle 
Waff e und 
Wurtgeschosse 



Pocket Monster 64 (eine "Mon- 
ster-Zuchtsim ulation"; zur Zeit 
erhaltlich fiirs Game Boy), Mo- 
ther 3, Mario Paint 64 (ein Mal- 
programm) und voraussichtlich 
auch Super Mario 64. Es ist so 




Legend of Zelda 64 
ist einer der Titel, 

die zu erst auf 
Cartrige und spate r 
fiirs DD-64 
erscheinen 



zu verstehen, dal3 diese Titel 
sowohl auf Cartrige als auch 
auf dem DD64 veroffentlicht 
werden. Grundsatzlich kom- 
men jedoch die Cartrige-Versio- 
nen fruher auf den Markt. 

Vibrations 
Pack 

Der Vibrations-Adapter fiir 
das Nintendo 64 wird am 27. 
April in Japan auf den Markt 
kommen. Dieser Adapter soil bei 
Actionspielen wie Blast Dozer 
Oder Star Fox 64 fiir Schwin gun- 
gen am Joypad sorgen. Kosten- 
punkt: 1400 Yen (ca. 20 Mark). 
Star Fox 64, das in Japan am 
selben Tag erscheint, wird iibri- 
gens ausschlieBlich als Set zu- 
sammen mit diesen Adapter 
ausgeliefert. 

33% Preis- 
reduzierung 

Der Preis fur das Nintendo 64 
Grundgerat in Japan wurde am 
14. Marz von 25000 Yen (ca. 
350 Mark) auf 16800 Yen (235 
Mark) herabgesetzt. Dies ware 
eine Preisreduzierung urn satte 
33%. In wieweit sich dies auf die 
Preise in Deutschland auswirken 
wird, ist leider noch nicht abzu- 
sehen. tet 
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Diesen Monat zeigen wir Euch einige Bilder aus 

Final Fantasy VII. Der versprochene 
Bericht folgt in der nachsten Ausgabe. Habt also ^^^^^^^^^ 

bitte noch ein wenig Geduld. miiJJFBJll VLI 






Namco 
Arcade Stick 

Sony CE hat nun den Vertrieb 
des Namco Arcade Sticks iiber- 
nommen. Dieses mattschwarze 
Gerat miBt etwa die GroBe einer 
Playstation und ist mit Metall- 
platten besetzt. Als Schaltele- 
mente fur den Joystick dienen 
Micro Switches, die ein genaues 
Schalten (nutzlich bei kompli- 
zierten Special Moves) ermog- 
lichen. Kostenpunkt dieses 
Prunkstiicks: ca. 120 Mark. 



In Koeis 

Sangoku Musou 

treten He I den 

aus dem alten 

China gegen 

einanderan 

Sangoku 
Muso 

Strategiespiel-Hersteller Koei 
wartete am 28. Februar mit ei- 
nem "historischen" Beat* em Up 
auf, in denen Helden des alten 
China als Kampfer agieren. Wer 
Romance of the three Kingdoms 




einmal gespielt hat, wird einige 
der Helden hier wiederfinden. So 
alt diese Kampfer auch sein mo- 
gen (haben immerhin 2000 Jah- 
re auf dem Buckel), das Spiel 
selbst ist auf dem neuesten 
Stand der Technik: Polygongra- 
fik a la Tekken, animiert mit 60 
Frames pro Sekunde! 



F*nal F*ntasy 
VII 

Sorry, Freunde. Eigentlich 
sollte in dieser Ausgabe ein Be- 
nefit uber "das beste Rollenspiel 
aller Zeiten" stehen, doch wir 
mufiten es aus redaktionstech- 
nischen Grunden auf die nach- 
ste Ausgabe verschieben. Wir 
werden jedoch die Zeit bis dahin 
nutzen, Euch einen urn so aus- 
fuhrlicheren Bericht u.a. mit zu- 
satzlichen Erlauterungen zur ja- 
panischen Meniifuhrung und 
einigen nutzlichen Tips & Tricks 
zu prasentieren. Wir haben Euch 
an dieser Stelle als kleine Ent- 
schadigung ein paar Screens- 
hots aus den ersten 20 Spiel- 
stunden zusammengestellt. tet 




Mit einem Gelandewagen geht es kreuz und 
quer dutch den Kontinent 



Die Materia-Steine sind das A und O beim 
Zauberspriicheklopfen 



Je wetter man sich in das Spiel vortastet, 
desto groBer werden auch die Gegner 




4\ 
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TET nfLf • D J3Q.20aS . 105 


1 -1 1 



Wie entsteht Leben? Die Antwort findet Ihr 
bei diesem alten Herren. 



Eine Stadt, hineingemeiOelt in eine 
Felswand. Hier ist Red XIII zuhause. 



"TET" alias "Cloud" stellt sich zum Kampt. 
Die Charaktere kdnnt Ihr selbst benennen. 



RICHTIGSTELLUNG 

In der vorigen Ausgabe haben wir im Test-Teil: Road Rage (S.91) behauptet: "...Man merkt deutlich, daB wipEout hier Pate gestanden 
hat...". Richtig ist, daB Road Rage (Playstation) eine Umsetzung des gleichnamigen Automatenspiels von Konami aus dem Jahre 1994 ist, 
und somit ein Jahr vor wipEout erschienen war. Hiermit stellen wir dies richtig und bitten fur diesen Fehler urn Entschuldigung. 
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SATURN- NEWS 



Der Fruhlingsanfang beschert den Saturn-Besitzern 

wieder einige interessante Neuankiindigungen, 
die im Laufe der nachsten Monate ins Regal kommen 




Derneueste Streich von den Lunar-Machern: Im Echtzeit-RPG 
"Grandia" wird nach tester Beat'em-Up-Manler gekampft 



Grandia 

Der japanische Rollenspiel- 
Spezialist "Game Arts" werkelt 
derzeit mit Hochdruck an einem 
neuen Saturn-RPG. In Grandia 
geht Ihr mit einer Party von vier 
Niedlich-Charakteren auf isome- 
trische Endeckungreise. Dabei 
setzten die Grafiker weiterhin auf 
traditionelle Pixel-Optik, wobei 
das Umfeld mit ansehnlichen 
3D-Renderkulissen gespickt ist. 
Damit Grandia nicht im Gros der 
Rollenspiele untergeht, haben 



sich die Entwickler einige Be- 
sonderheiten einfallen lassen. 
Werden die vier Helden in 
Kampfe verwickelt, durft Ihr in 
Echtzeit lospriigeln. Die Steue- 
rung entspricht dabei der eines 
ausgereiften Beat'em-Ups: Es 
gibt zahlreiche Special-Move- 
Kombinationen, die mit magi- 
schen Spruchen effektvoll ver- 
starkt werden. Das fertige Spiel 
soil auf zwei CDs ausgeliefert 
werden. Der offizielle Erschei- 
nungstermin steht weder fur Ja- 
pan noch ein anderes Land fest. 




Neben harten Schwertkampf- 
Einlagen haben die Grandia- 
Jungs&Madels auch einige saf- 
tige Magic-Specials auf Lager 



Battlestations 

Battlestations von Electronic 
Arts ist eine Mischung aus klas- 
sischem "Schiffe versenken", ei- 
nigen strategischen Elementen 
und einem kraftigen SchuR Echt- 
zeit-Action. Zu Beginn der Was- 
serschlacht steht ein "Arcade"- 
und "Champain"-Modus zur 
Auswahl. Nachdem Ihr Euch ent- 
schieden habt, erscheint ein wei- 
teres Menu, in dem Ihr eines von 
acht Lieblingsschiffchen aus- 
wahlen durft. Unter Eurem Kom- 
mando stehen Flugzeugtrager, 
Zerstbrer, ein U-Boot, ein Minen- 
leger, ein Patrouillenboot, ein 
Schlachtschiff, ein Kreuzer und 
ein Transporter. Kommt es zu ei- 
nem Gefecht auf hoher See, 




Hoppla, gleich sinkt unser Kahn 

konnt Ihrals Kapitan selbst Hand 
anlegen und Ziele festlegen. Per 
Knopfdrock wird fiir die aktuelle 
Bedrohung der richtige Waffen- 
typ ausgesucht, mit dem Faden- 
kreuz ein Ziel anvisiert und der 
entscheidende Schufi abgefeu- 
ert. In der nachsten Ausgabe 
wird Battlestations auf gelunge- 
ne Seetiichtigkeit im Saturn- und 
PlayStation-Testteil uberprijfen. 




NBA Live 97 

Fast schon zur Plichtkur ge- 
worden, prasentiert EA sein NBA 
-Update auf dem Saturn. Mit un- 
veranderter Grafikengine drib- 
beln zehn sauber animierte Poly- 
gon-Sportier ubers Spielfeld, 
vollfiihren spektakulare Dunks 
und coole Ballmanover. Es ste- 
hen alle 29 NBA-Teams plus 
Playoff-Mannschaften zur Aus- 



wahl, die auf den neuesten 
Stand der Saison gebracht wur- 
den. Dabei versteht sich von 
selbst, daB naturlich auch alle 
Originalspieler dabei sind. Fiir 
Statistiken gibt es wieder meter- 
lange Auswertungstabellen, die 
alle Leistungen jedes Teams 
festhalten. Als Erscheinungster- 
min ist Mai/Juni geplant. ws 




NBA Live '97 prasen- 
tiert sich auf dem neu- 
esten Stand der Liga 
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PREVIEW 






MM Mer auf 3D-Action 
m/mm steht, komrnt an 
mW Disruptor eigent- 
lich nicht vorbei. Schon in der 
VG 1 1/96 glanzte Disruptor mit 
88% SpielspaB, vor allem die 
brillante Grafik und die intelli- 
gente Handlung begeisterte 
unseren Tester Ralph. Wir ha- 
ben bei den amerikanischen 
Entwicklern von Universal In- 
teractive Studios nachgefragt, 
ob nicht vielleicht einige spezi- 
elle Preise fur unsere Leser zu 
ergattern waren, und ein paar 
Wochen spater erhielten wir 
ein fettes Paket mit tollen 
Uberraschungen. Und Acclaim 
hat freundlicherweise noch 
funf Disruptor-CDs spend iert. 
Wer also gerne einige dieser 
Sammlerobjekte gewinnen 
mochte, mul3 einfach nur fol- 
gende Frage beantworten: 




ZU C5EWINNEN OI3T E5: 



1.-2. Preis: 

Jeweils eine metallene Dis- 
ruptor-Lunchbox mit coolem 
T-Shirt und einem Exemplar 
von Disruptor fur Playstation. 





Jeweils ein Exemplar von 
Disruptor fur Playstation 
plus Disruptor T-Shirt. 



bOpW"»- 

Jeweils ein Disruptor T-Shirt. 



In welcher amerikanischen 
GroBstadt befinden sich die 
Bums von Universal Interac- 
tive Studios? 

Schickt oder faxt Eure Ant- 
worten an folgende Adresse: 

MagnaMedia Verlag AG 

Redaktion Video Games 

Stichwort "Disruptor" 

Postfach 1304 

85531 Haar 

Fax: 089-4613-5046 

EinsendeschluR istder 
30. April 1997. 

Bei mehreren richtigen Ein- 
sendungen werden die Gewin- 
ner iiber das Los ermittelt. Der 
Rechtsweg ist ausgeschlossen. 

rz 



LADEN &VERSAND 

NATRUPER STR. 20, 49076 0SNABRUCK 

TEl.:0S41/66Q16.+17 






LADEN 

JOLLENBECKER STR. SO, 3361 3 BIELEFELD 
■TELiOSZM 24207 



mm 



ACE CQ 
ALIEN ,.____ 
BUSI AMOVE 1 
DESTRSttnt KRBY 
DISCWB8JJ 

FORMHHH 
FADE 16 BUCK 
HI-OC^^P | 

MICKEY WILD ADV. 



31.10 59, 
ZS,90 49 
25.10 49, 
40,00 63, 
30,00 S3 

15.00 29. 

20.01 39, 
133,90 

.... J.90 
25.00 49,30 
30,99.59,90 
21. 
21,00 
39.90 . 
30,00 S3, 



)CO® QDra© ^(^^MP^MM^MM^ 





SUPER NINTENDO 
GEBRAUCHTE SPIELE 



AGTRAISER 

HERO THE ACROBAT 

ALADDIN 

CHESSMASTER 

DIE SCHLflMPFE 

DONKEY KONG 

DRAGOON 

f ZERO 

ILLUSION OF TIME 

INT'SUPERST.SOCCER 

LEMMINGS 

MARIOWORLD 

PARODIIIS 

R0CKN ROLL RACIN6 

STARWIN6 

SUPER R'TYPE 

WWF RAW 

SOHSTIGES 

3DO 

ME6ACD 2 
JAGUAR 
MEGA DRIVE 
SUPER NINTENDO 
GAME BOY 
GAME GEAR 
SN/MD CONTROLLER 



10,09 23,30 
10,09 23,30 
30,09 59.90 
20,00 44,30 

30.09 59.90 
30.00 53.90 
20,00 44,30 

5,00 13,30 
30,00 53,30 
30,00 53,30 
20,00 44,30 

5,00 13,30 
10,00 23,30 
30,00 59,90 
10,00 23,30 

S.0B 19,90 
15.00 34,90 

warn 

99,90 149,90 
30,90 59.99 

99.10 99,90 
41,10 79,99 
79,90 119.90 
25.00 49,99 
50,00 89,90 

5,00 14.99 



WEITERE KEUE & 6EBRAUCHTE T1TEI 
FUR HUE SYSEEHE »UF UBER 



JiTiVoT^llUHJ^UJ^IiM^hlHIM;) 



SEGA SATURN 
NEUE SPIELE 

NEU 

ANDRETII RACING 99.99 

AREA 51 99.99 

CASPER 99.99 

CROW CITY OF ANGEL 99,99 

DARK SAVIOR 99,90 

FIFA'97 99,99 

IRON & BLOOD 99,99 

JEWELS OF THE OR AC. 99.90 

LOST HIKINGS 2 99.99 

NBALIVE'97 99.99 

NHL'97 99.99 



SEGA SATURN 
GEBRAUCHTE SPIELE 



RETURN FIRE 
SONIC 3D 
SOVIET STRIKE 
VIRTUA COP 2 
VIRTU A ON 



99,90 
19,30 
99,30 
33,90 
39,99 



3D LEMMINGS 
ALIEN TRILOGY 
BUG 

DAYTONA USA 
DISCWORLD 
Fl CHALLENGE 

MYSTARIA 
PANZER DRAGOON 
PEBBLE BEACH GOLF 
RAYMAN 
SEGA RALLVE 
SIM CITY 2000 
THE HORDE 
TOHSHINDEN REMIX 
VIRTUA COP 
X-MEN 



25,09 49,99 

30,00 59.90 
20,00 33,90 
20,00 33.30 
30,00 59.90 
25,00 49.99 

29.09 33.99 
15,00 29,30 
15,00 23,90 
20,00 33,30 
25,00 49,90 
25,00 49,30 
20,00 33,30 

25.10 43,30 
40,00 69,90 
25,00 43,30 



0541 - 6601 6 & 6601 7 

UERSAND 8c LADEN OSNABRUCK 



IMPORT 



PLAYSTATION IMPORTS 

A TRAIN US 
■UBSY 3D US 
DECEPTION OS 
FIGHTING ILL. US 



.„...-„, SIM CITY 2000 US 

ANGEBOTE escape us 



ID SATURN 1MP0RTE Hi 

43,90 ANDRETII RACING US 19,90 

39,30 CRITICOM US 41,90 

89,90 GALAXY FIGHT US 39.10 

C9.10 LODERUNNER JP 39.90 

MR.B0NES US 19,30 

49.90 MYST US 49.10 

19,10 RAMPO JP 29,10 



STAR GLADIATOR US 11,10 VICTORY GOAL JP 49,10 



l*fe<i«KWn paJBtKlt m 40. -DM Umw Rechi 
Dr. atn BeicOjng iwno gegeniMgn BflgcotMft » twrui 
Mgelegi wenfcn Bwctodigungen aJ Ovrrt 7r;uttpo<Tweg en 
;e*ve.!gen Hcr.tttien B*. lrr-oo<ipfoOL*wn 



ton-pea- MP Tfj^/uiYjen 



Deuanueonen 

AHertfngi wertfen jlr grbo 



me^fwegefung oet wo«i \xx gebetenen Wwpn 

sl^ntJxjen BeWlung E:gen[um Oft Mctropola GmbH Tetbelenjngefy W*a 
a oK W e feq wa ffioginh Be. ftj«sen(Ji**g*n nxjfl enc Kop* o« R«rvx*ig 
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CREDITS 



SO WERT EN WIR 



W 



Es ist nicht einfach, 
ein Spiel mdglichst 
prazise, objektiv und 
gleichzeitig sachlich 
zu bewerten. 
Unsere Testkriterien 
sind aber erprobte 
Werkzeuge. 




HThubschen 

in e ^ffi wollte dies 

(msgeheimhalten 




Michael 



WOrde zu gerne verstehen, worum 

es in Final Fantasy 7 eigentlich 

geht, zum GTiick gibt's ja Tet 




Ralph 

Ralph - ich bin ja so hart - Karels 

hat seine Karateprfifung fur den 

orangenen Gurt bestanden 



System: Game Boy 
Spieletyp: 
Action-Shoot'em-Up 
Hersteller: Konami 
Megabit: 1 
Testversion: Konami 
Spieler: 1 

Features: Continue, 
Paflwbrter 

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9 
Preis: ca. 70 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Musik: 80% 

Soundeffekt: 75% 
Grafik: 81% 



Spiel- 0^0/ 
span 5JW /( 



Ganz oben findet Ihr 
die Beschreibung des 
Spieletyps sowie techni- 
sche Oaten. Danach folgt 
die Elnteilung in 
Schwierigkeitsgrade: 
1-3 ist leicht spielbar. 
4-6 mittelschwer, 7-9 
sehrschwer. Neu ist 
unsere Altersempfeh- 
lung. Die Wertung setzt 
sich aus vier Kategorien 
zusammen, die jeweils 
von 0% (ganz mies) bis 
100% (aufkeinen Fall zu 
steigern) variieren. 
Elne japanische Oder 
US-Flagge kennzeichnet 
nicht offizrell erbaltliche 
Imporlmodule. 



SpielspafJwertungen von 80% 
Oder mehr belohnen wir mit dem 
Video-Games-ClassicPradikat 




geht so 



Neu slnd die Wertungsgesic titer Wit haben zwar runt Meinungen. aber nur drei Gesichter 
- damit's iiberschaubar bleibl 



Der Verlag und seine Mitarbeiter Splele keine SpielspaOwertung 

lehnen gewaltverherrlichende vergeben. In Zukunft werten wir 

Spiele ab. Eine Zeitlang haben wir aber wieder all es . da die Alters - 

deshalb fur besonders brutale empfehlung deutlich genug ist. 




Wolfganc 

FahrtmitsW 

Sicherheitsgrun '• ; : ; HRh 
nur in die Nahe von Miincrren 




Hat in seiner Karriere auch schon 
sehr anziigliche japanische Film- 
chen iibersetzt 





Robert 

Die Sonne scheint und scheint 
und er kutschiert immer noch mit 
seinem griinen Kadett rum 




Jan 

Schaut EuH 
genau an, a! 
isses fur immer 



Um ein Modul moglichst objektiv zu 
bewerten, geniigt es uns keineswegs, 
wenn "Einzelkampfer" ihr Modul alleine 
werten. Wir legen daher groBen Wert 
darauf/daB stets mehrere Crew-Mit- 
glieder an etner Session teilnehmen, 
so daB jeder Tester zu jedem Spiel sei- 
ne eigene Meinung hat. Die ist bei der 
monatlichen Wertungskonferenz ge- 
fragt, die immer unmittelbar nach Re- 
daktionsschluB stattffhdet. Die Redak- 
tion schottet sich daqn von der 
hektischen Umwelt ab und diskutiert 
alle Wertungen aus, die Ihr in den 
Wertungskasten findet. Da natiirlich 
nicht immer alle einer Meinung sind, 
unterscheiden wir zwischen efnem 
personlichen Fazit des Autors und der 



Das Kleingedruckte 



Redaktionswertung. Fur die personli- 
che Meinung steht der Redakteur mit 
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert 
sich in zwei Teile: Zunachst beschrei- 
ben wir wertfrei den Ablauf und die Be- 
sonderheiten des Spiels. Es folgt der 
kursiv gedruckte Meinungskasten des 
Autors, fiberschrieben mit sefnem per- 
sonlichen Fazit (hilfe, na ja, geht so, 
gut, super). AbschlieBend findet Ihr 
bei jedem Test den Wertungskasten. 
Dort tauchen technische Infos sowie 
exakte Prozentwertungen auf. Als 
Wertungskriterien haben wir "Grafik", 
"Musik", "Soundeffekte" und "Spiel- 
spalT gewahlt - je hbher die Wertung, 



desto besser gefallt uns der Titel. Bei 
Grafik, Musik und Soundeffekten be- 
werten wir Quantitit, Abwechs'Iung, 
OriginalitSt und technische Aus- 
fiihrung. Dabei berucksichtigen wir die 
Moglichkeiten der Hardware - logisch, 
daB ein Game Boy weder Grafik noch 
Sound eines Super Nintendo zustande 
bringen kann. Die wichtigste und ent- 
scheidende Wertung findet Ihr 
schlieBlich unter SpielspaG. Diese Ge- 
samtwertung gibt AufschluB daruber, 
ob das Spiel langfristig motiviert, wie- 
viel Abwechslung geboten wird, wie 
fliissig es uberhaupt spielbar ist - mit 
einem Wort: ob es Spafi macht. Die 



SpielspaBwertung ist unabhangig von 
alien anderen Wertungen und beriick- 
sichtigt auch nicht die Hardware. Be- 
sonders herausragende Spiele werden 
mit dem VIDEO-GAMES^Classic Pradi- 
kat ausgezeichnet, das Ihr ab 80% 
SpielspaB finden solltet Die Spiel- 
spaBwertung 50% bezeichnet entspre- 
chend einen durchschnittiichen Titel. 
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol- 
gende Stufen sind mbglich;:Ab 6, 12, 
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp- 
fehlung ergibt sich ausschlieBlich 
durch die Spielhandlung und Spielpra- 
sentation. Sie wird nicht davon beein- 
fluBt, wie schwer ein Modul zu spielen 
ist Oder ob Anleitung und Bildschirm- 
texte z. B. nur in Englisch vorliegen. 
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CREDIT S 



VG- HITPARADE 



(1) Donkey Kong Country 3 

(2) Terranigma 
(neu) FIFA Soccer '97 

(3) Die Schliimpfe 2 

(4) Super Mario Mart 

(5) Super Mario All Stars 
(neu) NBA Live '97 

(-) Die Schliimpfe 
(8) Asterix & Obelix 

(6) Donkey Kong Country 2 



Media Control 

stellt keine Mega- 

Drive-Hitparaden 

mehr zur Verfugung 



1 


(V 


Tombraider 


1 


(8) 


FIFA Soccer '97 


3 


(2) 


Forme! 1 


4 


(5) 


Command & Conquer 


5 


(neu) Destruction Derby 2 A 


6 


(4) 


Tekken 2 


7 


(3) 


Crash Bandicoot 


6 


H 


Resident Evil 


j 


(7) 


indiziert 


(6) 


Soviet Strike 



(2) 


Tomb Raider 


(V 


Command & Conquer 


(4) 


Sega World. Soccer '97 


(3) 


Virtu a Cop 2 \ 


(7) 


Exhumed 


(5) 


Daytona CCE 


(neu) NHL Hockey 97 


(10) 


Sega Rally 


(6) 


Nights 


(8) 


Virtua Fighter 2 




Playstation 




Playstation 


Tl 


Playstation 




Playstation 


< 


Playstation 


(A 


Playstation \ 


fi) 


Playstation ' 


rt» 


Playstation 





Playstation 




Playstation 





Saturn 
Saturn 
Saturn 
Saturn 
Saturn 
Saturn 
Saturn 
Saturn 
Saturn 
Saturn 



Disu Charts ermittelt Media Control durch monatlicha Abfrage der Varkaufshits von 380 
MSftwihlten Spiele-Hindlem. Die Zahl in Klammem 1st die VonnonaU-Plazierung 



spielt zur Zeit 

hortzurZeit 

Film-Favorit 



Final Fantasy 7, PS 
Natalie Merchant, Tiger Lily 
Powder 



spielt zur Zeit 

hortzurZeit 

Film-Favorit 



Rally Cross, Playstation 
Body Count, Cop Killer Live 
Das kleine Arschloch 



spielt zur Zeit Samurai Shodown 4, Neo Geo 
hurt zur Zeit Milli Vanilli, Greatest Hits 
Film-Favorit Jenseits der Stille 



spielt zur Zeit Rally Cross, Playstation 
hdrt zur Zeit seinen neuen BoB schimpfen 
Film-Favorit Love Story 



spielt zur Zeit 

hortzurZeit 

Film-Favorit 



Perfect Striker, Nintendo 64 
Panasonic, Kulma 
Terror 2000 



spielt zur Zeit 

hortzurZeit 

Film-Favorit 



Atari Collection Vol.1, PS 
ZZ Top, die Neue 
Mars Attacks 



spielt zur Zeit 
hdrt zur Zeit 
Film-Favorit 



Final Fantasy 7 -CD Nr.2, PSX 
Final Fantasy 7, Soundtrack 
Dr. Strange love 



1 Knockin ' on Heaven s Door mit Til Schweiger 

2 Mars Attacks mit Jack Nicholson und Pierce Brosnan 

3 Jerry Maguire - Spiel des Lebens mit Tom Cruise 
4. Space Jam mit Michael Jordan und Bugs Bunny 

5 Fraulein S mill as Gespiir tur Schnee mit Julia Ormond 

6 Rossini mit Gotz George und Veronica Ferres 

7 Sleepers mit Brad Pitt und Dustin Hoffmann 
B Der engiische Patient mit Ralph Rennet 
9 Daylight mit Sylvester Stallone 

f O Jenseits der Stille mit viel Gefuhl 
















1 


Tombraider 


PSX/Saturn 




2 


Super Mario 64 


Nintendo 64 




3 


Tekken 2 


Playstation 




4 


Resident Evil 


Playstation 




S 


Command & Conquer 


PSX/Saturn | 




% 


Turok 


Nintendo 64 




Wave Race 64 


Nintendo 64 




a 


Destruction Derby 2 


Playstation 




9 


Forme! 1 


Playstation 




10 


FIFA Soccer '97 


Playstation 




Bitte ich 


ckt uns Euro peraSnllchen Hits aul Fax Oder Karte! Adresse: Magna Media Verlag, 




Radaktlon VIDEO GAMES, Slichwort "Hits", Pottfach 1304, 85531 Haar, Fax: 089/4613 5046 



Dfe Mfcn Jtesten Ifests 



Micro Machines V3 
Porsche Challenge 
Exhumed 
Lost Vikings 2 
Return Fire 
Virtual Pool 
Kings Field 
Descent 2 
Mechwarrior 2 
Super Puzzle Fighter 2 



Ola Redaktlons-Top-Ten erglbt slch aus der SplelspaB-Wertung. Solllan mehrere Splele glalch 
gewertal warden, antscheldet die Wertungskonferenz fiber die Relhenfolge 
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Kampfen Sie mit 



todlichen 



Sie ubermenschliche Krafte. Seien Sie 



PlayStation L SEGA SATURN 



- entweder ein Kampfer, ein Magier oder ein Priester. 



Suchen Sie nach machtigen Artefakten. Schleudern Sie 



furchterregende 



Zauber auf Ihre Gegner. Pliindern Sie sich 



durch Erdbeben, iiber zerfallende Brucken und durch den dicksten Nebel. 

Sie dem DOS6I1 ernsthaften OCtl3ClGtl zu. Kurz: 
ie Ihren Kopf, bevor es jemand anders tut! I I6XG1I. 




Jenseits alles Bdsen. Jenseits aller Hoffnung. 






n9oEmffl^Hi 



i«i by Ul Software, Inc. Distributed by CT Interactive Software Corp. The Playstation I ogoW is .1 
trademark ; ,ir -i hr.;ertainmeBPlnc*The Sega SjIihii loi;o™ is .1 lr.uJi-m.uk i>l Sei;.i Enterprises, Ltd. All other I1.1clem.1rks ate tin- piopi-rtv ot their respeelive companies. 
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Wenn 
dieses Tor often ist, 
reinfahren. Ihr kiirzt ganz 

gewaltig ab 

Fur das Marketing von Por- 
sche Challenge hat sich 
Sony machtig ins Zeug gelegt, 
standig wurde geklotzt und nur 
selten gekleckert. Im Februar 
lud man Joumalisten aus ganz 
Europa nach Zuffenhausen zu 
Porsche ein, quartierte sie in 
ein erstklassiges Hotel ein und 
zeigte sich auch sonst uberaus 
spendabel. Wahrend der Spiel- 
warenmesse in Numberg mie- 
tete Sony eine Go-Kart-Bahn 
an, wo man auch mit dem Box- 
ster selbst ein paar Runden 
drehen durfte. Ich kann mich 
an kein Spiel erinnern, von 
dem wir soviele Vorversionen 
erhielten, es verging kaum ein 
Monat ohne aktuelles Update. 
Bleibt nur die Frage zu klaren, 
ob auch die Entwickler ihre 
Hausaufgaben gemacht haben. 




Mit knapp 200 Sachen rast Rachel durch eine US-Metropole 







heiBe Neuentwicklung be- 
schrankt. Die gibt es dafiir 
gleich in sechs Farben zu be- 
wundern, samt zugehorigen 
Piloten, die sich im Fahrverhal- 
ten etwas unterscheiden. Dan 
und Rachel haben wohl das 
Sportpaket mit breiteren Rei- 
fen und Tieferlegung mitbe- 



Nurvorganz 

engen Kurven 

kurzaufdie 

Bremse steigen 



stellt, denn ihre Boxster liegen 
sehr gut auf der StraBe, rut- 
schen kaum, dafur hapert es 
an der Beschleunigung. Das 
ideale Einsteigerfahrzeug also. 
Beats und Marcos Roadster 
sind das gute Durchschnitts- 
gefahrt ohne besondere Star- 
ken oder Schwachen. Wer Kur- 




Streng genommen muBte 
Porsche Challenge eigentlich 
Boxster Challenge heiBen, 
denn der neue Roadster ist das 
einzige Fahrzeug, das Euch zur 
Verfugung steht. Trotz heftig- 
ster Proteste unseres 91 1 er 
Fahrers Ralph, haben sich die 
Programmierer auf Porsches 
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Ich Hebe diese hart en Rad-an-Rad Zweikampfe 
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ven gerne eng nimmt und voile 
Beschleunigung braucht, wahlt 
Takabo Oder Nikita als Pilot, al- 
lerdings mangelt es ihnen et- 
was an der Bodenhaftung. Wer 
einige Schwierigkeitsstufen 
absolviert hat dart sogar den 
Testpiloten ubernehmen, des- 
sen Boxster traumhaft auf der 
StraBe liegt. Neulinge sollten 
im Arcade-Mode anfangen, 
denn Simulation verlangt mehr 
Fahrgefuhl vor allem in den 
Kurven. An drei Spielarten 
durft Ihr Euch versuchen, Mei- 
sterschaft, Zeitfahren und Trai- 
ning. Im Meisterschaftsmodus 
tretet Ihr gegen fiinf computer- 
gesteuerte Konkurrenten auf 
vier Strecken an - Stuttgart, 
Japan, USA und Alpine. Ihr 
werdet nur zum nachsten Kurs 
zugelassen, wenn Ihr Euer 
Rennen gewinnt. Habt Ihr alle 
vier Strecken absolviert, geht 
es in die nachste Runde, dies- 
mal auf der langen Version der 
vier Kurse, die sich in einigen 
Streckenteilen vom Original 
unterscheidet. Wer sich auch 
hier als iiberlegener Pilot er- 
weist, darf sich schlieBlich an 
den interaktiven Kursen versu- 
chen, wo sich verschiedene 
Abkurzungen und Gabelungen 
nach dem Zufallsprinzip offnen 
und schlieBen. In den USAz.B. 
wird eine Brucke kurzzeitig ge- 
sperrt, wenn ein Schiff sich 
nahert und Ihr muBt einer Um- 
leitung folgen. Zu guter letzt 
wird der Spiegelmodus akti- 
viert und Ihr kbnnt alle 
Strecken andersrum fahren. 
Nach jeweils vier absolvierten 
Rennen durft Ihr Euren Spiel- 
stand und erzielte Bestleistun- 
gen auf Memory Card sichern. 
Wahrend des Rennens gilt es, 
Checkpoints innerhalb eines 
Zeitlimits zu passieren, wobei 
die Zeitintervalle und Gut- 
schriften mit hoherem Schwie- 
rigkeitsgrad geringer werden. 
Die StraBe seht Ihr aus drei 
Perspektiven, im Zweispieler- 
Modus mit Splitscreen miiBt 
Ihr leider mit geschlossenem 
Dach fahren, da es laut Aussa- 
ge des Produzenten hier nicht 
moglich war, das detaillierte 
Cockpit zu integrieren, sonst 
ware das Spiel langsamer ge- 
worden. rz 
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Sogar Springe iibersteht das Sportfahrwerk anstandslos 



Der Zweispielermodus leider nur mit Hardtop 




■ ■ E$ ist sehr interessant, 
7 7 die Entwicklung von 
Porsche Challenge uber die 
letzten Monate hinweg zuruck- 
zuverfolgen. Die erste Version 
war noch sehr langsam, die 
Steuerung gewohnungsbe- 
durftig undziemlich tr'age. Bei 
jeder nachfolgenden CD sah 
man deutlich die Verbesserun- 
gen bis bin zur aktuellen Test- 
version mit exzellenter, sehr 
schneller Grafik, realistischem 
Fahrverhalten des Boxsters 
und ausgezeichneter Kontrolle 
uber das Fahrzeug. Die geniale 
Presentation von Porsches 
neuem Roadster sticht sofort 
ins Auge. Noch nie wurde ein 
Fahrzeug so wirklichkeitsge- 
treu in einem Spiel auf den 
Bildschirm gebannt. Die Tex- 
turen in Verbindung mit den 
phantastischen Lichteffekten 
sorgen fiir das perfekte Eben- 
bild des Originals. Aber auch 
die ubrige Grafik kann sich se- 
hen lassen. Detaillierte Land- 
schaften mit Kirchen, Tunneln 
bis hin zu einer sehr schonen 
Mischung aus Las Vegas und 
San Francisco entzucken das 
Auge des Piloten. Die Sound- 
effekte unterstiitzen das realis- 
tische Feeling, eine Kirchen- 
glocke schlagt, Polizeisirenen 
heulen, ein lug pfeift, und 
auch der Motor des Boxster 



zum einen sind vier Strecken 
nicht besonders up pig, auch 
wenn sich diese leicht veran- 
dern, auBerdem lassen sich 
bei Rekordfahrten keine Na- 




Mal gucken, ob was von hinten daherrauscht 
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Die besten Zeiten werden auf 
Eurer Memory Card gesi chert 

klingt sehr echt. Das Fahrver- 
halten der Porsche wurde ex- 
zellent simuliert, schon nach 
kurzer Zeit entwickelt Ihr ein 
ausgezeichnetes Gefiihl fur die 
StraBenlage und die Haftgren- 
zen Eures schicken Renners. 
Interessanterweise hatten vie- 
le Tester laut Sony zunachst 
Probleme mit Porsche Chal- 
lenge, da versucht wurde, im 
Ridge-Racer-Stil zu fahren. 
Das heilit, die Kurven werden 
mit Vollgas durchrast und 
man steigt gleichzeitig auf die 
Bremse. Dabei verlangt Por- 
sche Challenge einen ganz ei- 
genen Fahrstil, bremsen soll- 
tet Ihr nur vor extrem engen 



Kurven, ansonsten geht Ihr 
vor der Kurve nur kurz vom 
Gas runter, nehmtdie Biegung 
so im Regelfall problemlos 
und beschleunigt rechtzeitig 
aus der Kurve heraus. Nach- 
dem sogar die Entwickler 
selbst den Vergleich zu Ridge 
Racer wagten, wollen wir das 
gleiche tun. Bei Karambolagen 
und im Kurvenverhalten hat 
Sonys Rennspiel des bessere 
Ende fur sich. Bei Ridge Racer 
bremsen die Fahrzeuge nach 
Unf alien sehr abrupt und un- 
naturlich ab, dies wurde bei 
Porsche Challenge intelligen- 
ter gelost. Dafiir gefallt mir das 
Streckendesign von Namco 
vor allem bei Ridge Racer Re- 
volution besser. AuBerdem 
bietet Ridge Racer aufgrund 
des hoheren Schwierigkeits- 
grades bessere Langzeitmoti- 
vation, Porsche hatte ich nach 
zwei Tagen schon in der nor- 
malen Spielstufe geschafft. Ei- 
nige kleinere Schwachen of- 
fenbart das Spiel leider auch, 



men eingeben, das Programm 
speichert die Bestleistung nur 
mit dem Namen des Piioten. 
Mit Porsche Challenge ist 
Sony ein erstklassiges Renn- 
spiel gelungen, das sich auch 
vor Namcos Megahit Ridge 
Racer nicht zu ver- ■ ■ 
stecken braucht. 7 ? 
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System: Playstation 
Spieletyp: Rennsimulation 
Megabit: CD 
Hersteller: Sony 
Testversion: Sony 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Speicheroption, 
3 Schwierigkeitsgrade, 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 
Preis: ca. 90 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 86% 

Musik: 70% 

Soundeffekte: 77% 



Spiel- 
spaf) 



53 



REVIEWS 



>■ 

Z 














^^^^^Wi 






m 'f • ^B 


' tffAj 


_r^| 






^Hk ^^vS^L 


•-"J 




K^ 


«l ™^^ 1 V_J 




MB 


_ - ^»_ 


HI* * 

ml. JHMF 


?J5 


- .raiasx 





Da i//j/e/j Sfotf tf/fl Gamaschen - nur wie hinkommen ? 



Mil dem Flammenwerfer richtet Ihr ultimatives Chaos an 



j 



etzt werden sich die Saturn- 
Fans wieder machtig aufre- 
gen, warum ausgerechnet die 
PS-Zocker bei einer Konvertie- 
rung statt, wie ublich mit ei- 
nem Halbseiter, diesmal mit 
mehr Infos zu Exhumed be- 
gluckt werden. Doch das hat 
seinen Grund: Die Jungs von 
Lobotomy Software haben 
sich fur die Sony-Variante des 
fulminanten 3D-Agypto-Shoo- 
ters nochmals machtig ins 
Zeug gelegt. Auf Eurer Pirsch 
durch mit Fallen gespickte Py- 
ramided vulkanoide Steilge- 
birge und unterirdische 
Schatzkammern werdet Ihr mit 
wunderschbnen Lichteffekten 
konfrontiert, die sogar die 
SAT-Designs noch in den 
Schatten stellen. Selbst das 
Leveldesign der knapp 20 Sta- 





nicht mehr so leicht von 
schwebenden Plattformen ab- 
rutscht und in meine geliebte 
Lava fallt. Die anderen High- 
lights der Sega-Version werdet 
Ihr natiirlich auch finden; Acht 
High-Tech-Wummen, phano- 
menale, orchestrale Orientmu- 
sik sowie tierisch viele Ratsel 
und versteckte Items. Nach- 
dem Ihr Euch die sechs sagen- 
umwobenen mystischen Arte- 



fakte erkampft habt, werden 
zusatzliche Ausgange in be- 
reits besuchten Levels zugang- 
lich und geben den Weg fur bis 
dato unentdecktes Terrain frei. 
Urn das Spiel erfolgreich zu 
beenden, rnuBt Ihr noch die 
acht Sender-Teile einsacken.r/c 






Gegen grime Siimpfe seid 
Ihr spaterim Spiel 
gewappnet 



■ ■ AlleAchtung! Ich bin 
f 7 machtig beeindruckt 
vom Eifer seitens Lobotomy 
Software, das Shooter-High- 
light weiter zu verbessern, 
statt wie ublich einfach eine 



Da geht's lief runter: J etzt nur 
keinen Fehler mac hen.. . 

ges wurde teilweise komplett 
uberarbeitet und neu gezeich- 
net. Zudem wurde der Schwie- 
rigkeitsgrad auf den ersten 
Blick etwas angehoben, da die 
Prasenz und die Anzahl von 
Gegnern erhoht wurde. Dafur 
wurde aber die Steuerung in- 
sofern verbessert, da(3 man 
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Um die versiegelte Tiir auf der Plattform aufzukriegen: Tauchen! 

.VI 



Konvertierung mit minimafem 
Aufwand zu betreiben. In der 
PS-Version von Exhumed 
stecken genug neue Ratsel 
und Designs, um selbst Leute, 
die die SAT-Variante durchge- 
zockt haben, wieder vor den 
Screen zu fesseln. Exhumed 
siehtjetzt noch besseraus, be- 
sitzt einen Top-Soundtrack, ist 
maximal ausgestattet beziig- 
lich Waff en, zu findenden Arte- 
fakten, Schl Ossein, Life Bars 
und Funkgeratteilen und kitzelt 
machtig Eure Nerven, sollte 
Euch unter Wasser mal wieder 
die Luft knapp werden oder 
Eure Balance-Ubung iiber der 
alles vernichtenden Lava zum 
Drahtseilakt werden. An Kritik 
zum Spiel selbst fallt mir nur 
die etwas unubersichtliche 
Karte ein, die leider nicht 
scrollbar ist. Exhumed 
ist ein Must-have! 
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System: Playstation 
Spieletyp: 3-D-Shooter 
Megabit: CD 
Hersteller: 
Lobotomy Software 
Testversion: BMG 
Spieler: 1 

Features: Optionsmenii, 
MC-Unterstiitzung, Continue 
Schwieri gke itsgrad: 6 
Preis:ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 85% 

Musik: 84% 

Soundeffekte: 71% 
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Ein Kafer mit solchen Reifen wird bei uns beschlagnahmt 



Der Balken links ist die Damage-Anzeige Eures Flitzers 



Off-Road-Racing wird zu- 
mindest bei Software- 
firmen anscheinend immer 
beliebter, nach Gremlins Hard- 
core 4x4, verspricht Sony uns 
Rally Cross, und Accolade hat 
Test Drive Off-Road angekun- 
digt. Bei Psygnosis Monster 
Truck Rally rast Ihr mit neun 
unterschiedlichen Fahrzeugen 
durch die attraktiv gestaltete 
Landschaft, die aus sieben 
Kursen im Rennmodus und 
vier Gegenden im Ausdauer- 
modus besteht. Zerstorungs- 
wutige treten in der Arena zum 
allseits beliebten Car Crushing 
an, wo Ihr nach kurzem Anlauf 
mit moglichst viel Schwung 
auf bereitstehenden Schrott- 
kubeln landet und mit Punkten 
belohnt werdet. Im Rennmo- 
dus folgt Ihr einer festgelegten 
Strecke, Hindernissen wie 



Que rfe Idein 
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Lava und allzu weiten Sprun- 
gen solltet Ihr ausweichen, 
denn sie reduzieren die Zu- 
standsanzeige Eures Gefahrts 
schnell auf ein Minimum. Aus 
neun Piloten wahlt Ihr Euren 
Liebling, jeder tritt mit seinem 
eigenen Renner an, die sich in 
Beschleunigung, Bodenhaf- 
tung, Gewicht, Rustung und 
Fahrverhalten unterscheiden. 
Nachdem Ihr Euch im Training 
mit der Steuerung vertraut ge- 
macht habt, begebt Ihr Euch 
im TimeTrial auf Rekord- 
I jagd oder spielt eine Sai- 
son urn die Meister- 
schaft. Im Rennen wahlt 
Ihr mit Select aus vier 



Perspektiven, wobei die Cock- 
pit-Ansicht mal wieder un- 
spielbar ist. Nach jedem Ren- 
nen durft Ihr den Spielstand 
auf Memory Card sichern. rz 




■ ■ Den Vergleich mit dem 
7 ? direkten Konkurrenten 
Hardcore 4x4 verliert Monster 
Truck Rally klar. Die Grafik 
wirkt nicht so detailliert und 
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Die Lava solltet ihr unter alien 
Umstanden vermeiden 




Hey Michelle, Du hast aber zugelegt, was fur tolle Br... eif reifen 
4flSBH8«97 



baut sich manchmal sehr spat 
auf, die Animation der Fahr- 
zeuge gefallt mir bei Hardcore 
ebenfalls besser. Psygnosis ' 
Off-Road-Rennen spielt sich 
doch recht eintonig, die Kurse 
wurden etwas lieblos konzi- 
piert und gestaltet. Immerhin 
machen sich Unfalle und weite 
Sprunge bei der Damagean- 
zeige bemerkbar, die der Kon- 
kurrent nicht vorweisen kann, 
allerdings habt Ihr im Rennen 
nur mit Fahrzeugen mit guter 
Rustung eine Chance, alle an- 
deren bleiben schon nach kur- 
zer Zeit defekt liegen. Der Mul- 
tiplayer-Mode erlaubt leider 
kein simultanes Spielen, Ihr 
tretet nacheinander an, was 
ziemlich sinnlos erscheint, da 
gerade die Manover wie Aus- 
b rem sen, Abd range n und 
Schneiden, die den Mehrspie- 
ler-SpaB ausmachen, ■ ■ 
nicht moglich sind. 7 7 



System: PlayStation 
Spieletyp: Rennspiei 
Megabit: CD 
Hersteller: Psygnosis 
Testversion: Psygnosis 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption, 
3 Schwierigkeitsgrade 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7 
Preis:ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 68% 

Musik: 72% 

Soundeffekte: 60% 



Spiel- 
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Feurig! Eine Fledermaus hatgleich ihr erbarmliches Leben aushaucht 
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as uns heute schon eini- 
ge Genforscher mit ge- 
klonten Tieren vormachen, ist 
in der fernen Zukunft noch 
weiter verfeinert worden. An 
der Universitat fur Nanotech- 
nologie arbeiten Wissen- 
schaftleran miniaturisierten 
Robo-lnsekten, die ihren bio- 
logischen Artgenossen einiges 
voraus haben: Die Gliedmas- 
sen der Tiere konnen durch 
furchterregende Waffensyste- 
me jederzeit ausgetauscht 
werden. Eine solch machtige 
Technologie ruft naturlich 
skruppellose Gangster auf den 
Plan, die nureines im Sinn ha- 
ben, den Prototypen zu mop- 
sen. Leider entkommen in dem 
Tumult alle Versuchstiere, die 
nun uberall in der Stadt ihr Un- 



Im Dino-Level krabbelt ihr auf 
knochigen Pfaden entlang 

wesen treiben. Nach dem At- 
tentat ubemehmt Ihr die Kon 
trolle der einzigen Cyber-Ta- 
rantel, die noch intakt ist. Ne- 
ben todlichen Abgriinden, ver- 
pesteten Abwasserkanalen, 
dunklen Lagerhallen und 
gliihenden Lava-Seen, machen 
uns vor allem andere kyberge- 
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netische Kreaturen wie Skor- 
pione, Ratten und schuBfreu- 
dige Schnecken das Spinnen- 
leben schwer. Zu Beginn des 
Abenteuers konnt Ihr Euch nur 
mit den mechanischen Zan- 
genwerkzeugen verteidigen. 
Durch das Aufsammeln von 
Bio-lmplementaten rustet Ihr 
Euren Spinnenkorper mit 
durchschlagenden Waffensys- 
temen auf. Unterwegs diirft Ihr 
nicht nur schnode herumlau- 
fen, hupfen und schieBen, son- 
dern kraxelt artgerecht an 
Wanden, Kisten und anderen 
Hindernissen hoch. Auf 
den abwechslungsrei- 
chen Krabbelpfaden soll- 
tet Ihr allerdings nicht 
nur auf die anriickende 
Gegnerschar achten, 
sondern auch die ubrige 



■■Hv 
Ein Hydraulikarm stellt sich als gnadenloser Endboss vor 



ambitionierten Action-Fan mit 
ausgepragten Jump 'n 'Run- 
Ambitionen eine game Weile 
beschaftigen. Allerdings gibt 
es in jedem Spielabschnitt 
sehr viele unfaire Stellen, die 
einen standig vollig sinnlos ein 
Leben kosten. Was einen noch 
mehr wurmt ist die Tatsache, 
nachdem dies passiert ist, das 
man wieder jedesmal vom 
Startpunkt anfangen muti. Die 
ehrenwerten Designer haben 
wohl noch nie etwas von 
Rucksetzpunkten gehort? 
Technisch ist Spider gut ge- 
lungen. Die 3D-Grafik ist flott 
und effektvoll, auch wenn die 
kiinstlerische Texturen- und 
Gegner-Vielfalt etwas zu wun- 
schen iibrig laBt. Fur meinen 
Geschmack wird spielerisch 
auf die Dauer einfach zu wenig 
Abwechslung geboten - trotz- 
dem bleibt Spider un- ■ ■ 
terhaltsam. 7 7 



Umwelt im Auge behalten. Die 
insgesamt 30 Renderlevel 
scrollen dabei in alle Himmels- 
richtungen und am Ende jeder 
Station bittet ein extrafieser 
Obermotz urn angemessene 
Aufmerksamkeit. ws 




■ ■ Das Erstlingswerk der 
7 7 Boss Game Studios 
kann man am besten mit fol- 
genden drei Worten um- 
schreiben: AuBergewohnlich, 
nervenauftreibend und moti- 
vierend - Spider durfte den 




System: PlayStation 
Spieletyp: Jump'n'Shot 
Megabit: CD 
Hersteller: Boss Games 
Testversion: BMG 
Spieler: 1 

Features: PaBwort, MC- 
Save 

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 90 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 1 2 

Grafik: 69% 

Musik: 72% 

Soundeffekte: 70% 






Spiel- 



Unterwegs konnt Ihr Euch jederzeit via Spinnenfaden abseilen 
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Bye, Bye, Robbie - mit dem Laser erledigen wir einen der Bbsewichte Je naher man am Feind ist, desto grbOer ist die Treffer-Chance 



Nach dem groBen Erfolg 
des Vorgangers war es 
nur noch eine Frage der Zeit, 
bis begeistere Descent-PWoXen 
zum erneuten Einsatz kom- 
men. Die Handlung des Se- 
quels: Durch einen Systemfeh- 
ler im Warp-Antrieb wird unser 
Mini-Raumer in die auBersten 
Bereiche der "Zeta Auilae"-Ga- 
laxie geschleudert. Dortfinden 
wirzahlreiche Bergwerk-Pla- 
netoiden vor, die von einer fie- 
sen Alien-Rasse ausgeplun- 
dert werden. Selbstredend, 
daB wir als begnadeter Soldner 
dem bunten Alien-Treiben ein 
Ende setzen miissen. Wage- 
mutig stiirzen wir uns in die 
Tiefen von iiber 30 Minen- 
schachten, urn letztendlich den 
energieliefernden Reaktor je- 
der Station zu zerstoren. Bei 
alien Auftragen steht Euch 





neuerdings eine Leitdrohne zur 
Seite, die Euch als treuer Ge- 
fahrte hilfreich durch die dunk- 
len Tunnelschachte lotst. Sie 
dient als praktischer Kund- 
schafter, urn Keycards, Waffen 
und Power-Ups aufzuspiiren 
oder nach der Reaktorzer- 
storung den rettenden Aus- 
gang zu finden. Ohne ein kraf- 
tiges Waffenarsenal hilft selbst 
der beste Begleiter nichts. Un- 
terwegs sackt Ihr die edelsten 
Kanonen in den Gangen und 
versteckten Kammern ein. Ob 
Superlaser, Plasmakanone 
oder Megarakete - die Robo- 
ter-Schar hat nichts zu lachen. 
Nebenbei gib's, kleine 
Ratsel zu losen, die fiir 
das Gelingen der Mis- 
sionen entscheidend 
sind. ws 




mm Urn die Sache auf den 
7 J Punkt zu bringen: Trotz 
neuer Gegner-Kreationen und 
diverser Zusatz-Features wie 
z.B. der praktischen Wegwei- 
ser-Drone, hat sich gegenuber 
dem ersten Playstation-Teil 
nicht viel geandert. Das glei- 
che gilt auch fur die Steue- 
rung: Wer sich mal ans gren- 
zenlose Fliegen gewohnt hat, 
kommt mit der Bedienung sei- 
ner Kampfmaschine hervorra- 
gend zurecht. Fein texturierte 
Grafik und flinkes Scrolling 




sorgen fur klaustrophobische 
Realitatsnahe, 21 verschiede- 
ne Waffensysteme fur genu- 
gend Feuerkraft und dreiBig 
bosartige Robotertypen fur ein 
spannendes Kribbeln auf dem 
Rucken. Was will man eigent- 
lich mehr? Wie war's vielleicht 
mit einer leicht verbesserten 
Grafik-Engine oder einer ge- 
wissenhafteren PAL-Anpas- 
sung ohne storende Ruckelan- 
falle gewesen? Dagegen 
lobenswert ist, daB die Ent- 
wickler den von Sony wegge- 
wiinschten Link-Modus beibe- 
halten haben. Insgesamt 
gesehen bereitet es ein diebi- 
sches Vergnugen durch die 
Minengange zu flitzen, Waf- 
fenextras aufzusammeln und 
damit auf gnadenlose Robo- 
ter-Jagd zu gehen. Mit Des- 
cent 2 wird der pure 360 Grad- 
Wahnsinn erfolgreich ■ ■ 
fortgesetzt. 7 7 



System: PlayStation 
Spieletyp: 3D-Ballerspiel 
Megabit: CO 
Hersteller: Interplay 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 

Features: MC-Save, 
Paflwort 

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 90 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 78% 

Musik: 77% 

Soundeffekte: 79% 



Auf Wunsch du'rft Ihr eine Leit- 
drohne mit auf die Reise nehmen 



statu, <*4 



L*£ Eft 



Spiel- 



Getroffen: Der Reaktor vergliibt gleich im Laserhagel 
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Man reagiert sich ab: Fast jeder Gegenstand dart zerstort werden 

Krieg der Sterne ist wieder 
In. Der Kampf zwischen 
Imperium und Rebellenunion 
geht nun wieder zuriick in die 
erste Runde, und Electronic 
Arts nutzt die Gunst der Stun- 
de, um seine Version der Ge- 
schichte unters Volk zu brin- 
gen...hm? Ob dies nun gewollt 
war oder nicht, sei mal dahin- 
gestellt. Ahnlichkeiten mit der 
Lucas-Saga kann man jedoch 
bei Crusader nicht einfach 
wegdiskutieren. Euer Held, ein 
abtrunniger imperialistischer 
"Silencer" (Killer) ist ungefahr 
eine Kreuzung zwischen einem 
Storm Trooper und Boba Fett. 
Auf der Seite der Rebellen 
kampft er fortan gegen seine 
ehemaligen Kumpels - im Na- 
men der Gerechtigkeit und... 
na Ihr wiBt schon. Nachdem 
Ihr Eure Mission vom Kom- 
mandanten erhalten habt, wer- 
det Ihr inmitten Eures Einsatz- 
ortes gebeamt. Meistens ist es 
ein geheimer militarischer For- 



Ratselhaft: Wie komme ich nun dutch dieses Laser-Netz? 




schungs-Komplex, manchmal 
auch ein Regierungsgebaude, 
das strengstens von humanoi- 
dem und mechanoidem Wach- 
personal bewacht wird. Die 
Missionen lauten auch dem- 
entsprechend: Zerstorung von 
imperialen Forschungslabors 
bis hin zur Entfuhrung von Mi- 
nistern. Extra-Waffen und an- 
deres Zubehor konnt Ihr ent- 



weder auf Eurer Basis-Station 
gegen Bares kaufen oder eben 
am Einsatzort aufsammeln. 
Ansonsten dCirft Ihr in den iso- 
metrischen Stages auf alles 
schieBen, was nicht niet- und 
nagelfest ist. Die Stages sind 
in mehrere Abschnitte unter- 
teilt, und meistens benotigt Ihr 
einen geheimen Code bzw. 
eine Key-Card, um in einen an- 



Boba Fett sieht 
rot... oder was? 
Sogar seine Ex- 
Kameraden 
streckt unser 
gepanzerter Held 
gnadenlos 
nieder. 



deren Abschnitt oder Raum zu 
gelangen. Ist die Mission erfol- 
greich beendet, werdet Ihr via 
Teleporter-Strahl zuruckbeor- 
dert und landet in der Rebel- 
len-Basis, wo Ihr Euch auf den 
nachsten Einsatz vorbereiten 
konnt. tet 




■ ■ Diese Mischung zwi- 
J if schen Krieg der Ster- 
ne und Ultima ist vom Prinzip 
her ein actionorientiertes 
Shoo fern Up, wo bei IhrEuren 
Helden per Richtungstaste 
durch eine isometrische Map 
lotsen muBt. Ich kann mien je- 
doch noch gut an die Original- 
PC-Version erinnern, wo Ihr 
Euren Helden per Mausklick 




Hinterhaltige Fallen bergen gefahrliche Mech-Warriors 
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Die unterirdische Rebellenbasis: Schlicht aber funktionell 
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milimetegenau durch die Rau- 
me klicken und auf Gegner zie- 
len konntet. Ich frage mich 
deshalb, warum die Entwickler 
diese Maus-Option nicht auch 
in die Playstation-Version ein- 
gebaut haben, zumal erstens 
die Steuerung iiber das Joy- 
pad ziemlich gewdhnungsbe- 
durftig, wenn nicht unmoglich 
ist, und zweitens seit gerau- 
mer Zeit ein Zubehor namens 



Rechts: In man- 
chen Stages 
konnt Ihr iiber 
ein Computer- 
Terminal gegne- 
rische Mechs 
fernsteuern. 
Unten: Der 
Silencer besitzt 
standardma'Big 
ein elektrisches 
Schutzschild. 





Playstation-Maus existiert. 
Und dann frage ich mich, war- 
um ein Playstation-Spiel op- 
tisch so deutlich schlechter 
abschneidet als ein zwei Jahre 
altes PC-Spiel. Dadurch wir- 
ken die Stages, die sich im 
Grunde a lie auBerlich sowieso 
schon ahneln, ziemlich steril 
und kahl. Ich werde das Ge- 
fuhl nicht los, daB hier nicht 
intensiv genug versucht wur- 
de, ein brillantes Spiel auch 
brillantzu konvertieren. Scha- 
de, denn eigentlich hatte Cru- 
sader etwas besseres vedient. 



Aber wen das alles nicht stort, 
und wer sich auf die essentiel- 
le Ballerei und das Ratsellosen 
konzentrieren mochte, be- 
kommt mit Crusader auf alle 
Falle ein ordentliches 
Actionspiel geboten. 
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System: Playstation 
Spieletyp: Action-Shoot'em 
Up 

Megabit: CD 
Hersteller: Origin/Elec- 
tronic Arts 

Testversion: Electronic Arts 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption, 
Continue 

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis:ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 51% 

Musik: 65% 

Soundeffekte: 72% 
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Sony Import Saturn Import Nintendo64 



Bedlam (us) 115.- 
Crow: City o Angels (us) 115.- 

Lands of Lore (us) 1 1 5.- 

Magic t. Gathering (us) 115.- 

Mechwarrior 2 (us) 1 1 5.- 

NBA Hangtime (us) 1 1 5.- 

Powerslave (us) 11 5.- 

P.U.LP. (us) 115. 

Rally Cross (us) 115.- 

Sentinent (us) 115.- 

Soul Blade (us) 115.- 

Spider(us) 115.- 

Suikoden (us) 115.- 

Tenka(us) 11 5.- 

Tomb Raider (us) 1 1 5.' 

Bio Hazard 2 139. 

Rage Racer Op) 139. 

Time Crises + Gun a.A. 

Toshinden 3 (jp) 139. 

Multinorm PSX RGB 459. 

Justifier Gun (us) 79.- 

NeGcon 85.- 

360 Blox Memory Card 99.- 

PSX BOOT CHIP 40.- 



Amok(us) 115. 

Andretti Racing (us) 115. 
Bedlam (us) 115. 

Black Dawn (us) 115. 

Bomberman (us) 115. 

Bug Too (us) 115. 

ContrarLeg. of War (us) 115. 
Crow:City o Angels (us) 115. 
Crusader (us) 115. 

Dark Savior (us) 115. 



Dragon Force (us) 115. 

Fighters Megamix (us) 115. 

Manx TT (us) 115. 

NBA Live '97 (us) 115. 

NHL 97 (us) 115. 

Scorcher (us) 115. 

Sonic 3D Blast (us) 115. 

Soviet Strike (us) 115. 

Tomb Raider (us) 115. 

Multinorm Saturn RGB 559. 

Cobra Gun (SAT&PSX) 69.- 

Memory Card 8meg-^ 79.- 

Joypad 59.- 



US & JAPAN 

NEUHEITEN 

AUFANFRAGE! 

NEU + NEU + NEU 

iBESUCHT UNSER 
LADENLOKAL 

GAME OVER! 

POSTGASSE 9 
SCHWAB. GMUND 

NEU + NEU + NEU 



Sony Pal 



Crash Bandicoot 99 

Command&Conquer 99 

Crow: City of Angels 89 

Destruction Derby 2 99 

Hercs Adventure 99 

ISS Deluxe 89 

Jet Moto 89 

Legacy of Kain 99 

Micro Machines 3 89 

Monster Truck 99 

NBA In the Zone 2 99 

NBA Live 97 89 

NHL '97 89 

Pandemonium 99, 

Power Move Wrestling 89 

Porsche Challenge 99 

Rage Racer 99 

Rebel Assault 2 89 

Sampras Extreme Ten. 89 

Soviet Strike 89 

Space Jam 89 

Tilt 89 

Tobal No. 1 99 

Tomb Raider 89 




Saturn Pal 

Andretti Racing 

Black Dawn 

Command & Conquer 

Crow: City of Angels 

Dark Savior 

Daytona USA CCE . 

Die Hard ARCADE 

Exhumed 

Fifa '97; 

Hexen 

NBA Live '97 

NBA Jam Extreme 

PGA Tour Golf '97 

Re-Loaded 

Sega WW Soccer "97 

Soviet Strike 

Space Jam 

Tempest 2000 

Tilt 

Tomb Raider 

Tunnel B1 

Virtual On 

Sega Sat Action Pack 



99.- 
89.- 
99.- 
89.- 
89.- 
89.- 
99.- 



89.- 
89.- 
89.- 
89.- 
89.- 
89.- 
89.- 
89.- 
89.- 
99.- 
89.- 
89.- 
449.- 



- (Sega R.+WW Soccer+SAT) 



SPEZIALHARDWARE FUR SNES & N64 AUS HONG KONG HIER ERHALTLICH !! OIE HARDWARE DIE PU IMMER VERGEBLICH GESUCHT HAST ! 

IHR WOLLT MEHR ? IHR HABT FRAGEN ? EINFACH ANRUFEN ODER V0RBEISURFEN:HTTP://WWW.2ND2N0NE.C0M 

STANDIG NEUHEITEN & SONDERANGEBOTE AUS USA & JAPAN AM START !! 

Offnungszeiten von Mo.-Fr. 10.00 - 19.00 Sa. 10.00 - 14.00 Irrtumer und Preisanderungen vorbehalten. Versandkosten 9 DM+3 DM NN Gebuhr 
Ladenpreise konnen abweichen !! lnh.:Greter/Stubenvoll-2nd2none GbR-Postgasse 9 -73525 Schwab. Gmiind-FAX: 07171-928898 
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Feindliche Mechs im Sichtbereich: Jetzt dart losgeballert werden Hartnackig: Noch steht unser Kontrahent auf festem FuB 



Die tonnenschweren Battle- 
Mechs der FARSA-Corpo- 
ration erobern endlich das 32- 
Bit-Konsolen-Terrain. Als an- 
gehender Mech-Pilot des 
Wolf- Oder Jade-Falcon-Clans 
habt Ihr die Wahl zwischen ei- 
ner Trainings-Mission, einer 
reinen Shooting-Schlacht Oder 
einer ganzen Palette von zuge- 
teilten Auftragen. Gegenuber 
der PC-Version treten die Play- 
station-Mechs erheblich ac- 
tionbetonter ans Tageslicht. 
Die Roboter-Sippschaft pra- 
sentiert sich als gut gemisch- 
tes Volkchen verschiedenster 
Typen, die alle eines gemein- 
sam haben: eine morderische 
SchuBkraft und ein ausgefeil- 
tes Zielsystem. Je weiter Ihr im 
Spiel vorankommt, desto mehr 
Roboter werden Euch zur Ver- 



Hart wie Stahl 



M^cifrwELr^ioj? 2 



ersten Auftrage wie z.B. Fa- 
brik-Anlagen und Gebaude zer- 
storen, sind zunachst recht 
einfach, steigern sich aber in 
komplexeren Missionen. ws 






Das Render-Intro stimmt 
uns auf die tonnenschwere 
Balleraction ein. Das 
Cockpit laBt sich auf 
Wunsch ausblenden. 



m M Wer eine PC-orientier- 
7 7 te Umsetzung erwartet, 
wird mit dieser Mechwarrior- 
2 : Variante sicherlich nicht zu- 
frieden sein. Alle anderen dur- 
fen sich auf eine spannende 
Action-Schlacht im Battle- 
mech-Universum freuen. Dar- 
uber hinaus haben sich die 



Entwickler einige Dinge einf al- 
ien lassen (z.B. der Uberhit- 
zungsaspekt), um in die Balle- 
rei doch noch etwas Strategie 
und Taktik hineinzubringen. 
Lei der darf der Spieler aus 
Performance-Griinden seinen 
Mech nicht von auBen bewun- 
dem, sonde rn mufi sich mit 
einer Cockpit-Persektive zu- 
frieden geben. Zusammen mit 
der aufpeitschenden Musik 
und der flotten 3D-Grafik hin- 
terlaBt auch das actionbeton- 
tere PS-Mechwarrior einen 
auBerst schmucken Eindruck. 
Da muB man sich Schritt fur 
Schritt nach vorne schleichen 
und vorsichtig agieren, sonst 
haul einen die gegnerische 
Blecharmee gfeich in die Pfan- 
ne. Begeisterte Anhanger 
schwerer Roboter-Jungs, 
werden an dieser wilden 
FASA-Ballerei ihren 
HeidenspaB haben. 



13 



fugung gestellt, die iiber zwei 
komplett austauschbare Waf- 
fensatze verfugen. Wer standig 
auf dem Feuerknopf bleibt, 
braucht sich nicht wundern, 
wenn die Kanone kein Blei 
mehr spuckt, sondern der 
Wunschmech mit uberhitzden 
Systemen fiir kurze Zeit nur 
noch bewegungsfahig aus 
dem lezten Ventil hustelt. Die 

60 




HilfeH! Die feindliche Mech-Armee blast zum Gegenangriff. 
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Einen guten Tip in Ehren so lite man nicht verwehren 



Per Meniisteuerung bilden wir sinngemaBe Plauder-Satze 



Auf der Raumstation "Sen- 
tient", die sich im Orbit ei- 
ner Sonne befindet, bricht ein 
mysterioser Virus aus. Ihr 
schlupft in die Rolle des tech- 
nischen Mediziners Garrit, der 
sich durch komplexe Stations- 
korridore auf den Weg macht, 
die Ursachen der todlichen 
Weltraumkrankheit zu erfor- 
schen. Alle 60 Besatzungsmit- 
glieder von Sentient sind 
selbstandig handelnde Indivi- 
duen, jeder mit seinen eigenen 
Fahigkeiten, Geheimnissen 
und Launen. Die Idendifikation 
mit der Spielfigur geschieht 
nicht nur, um ein "Werzeug" 
zur Losung von Ratsel zu be- 
sitzen. Vielmehr muBt Ihr mit 
der kompJexen Persbnlichkeit 
aller Charaktere eins werden, 
um so nach und nach heraus- 



Weltraum-Fieber 





Zugangscodes bzw. ID-Karten 
verfugt. Viele Bereiche sind 
durch kleine Puzzles gesichert, 
die erst durch ausgiebige Kon- 
versation und Kombinieren zu 
knacken sind. ws 




So fch grafisch abwechs- 
lungsreiche Stations- 
Korridore wie Ihrsie links 
seht, findet man im ge- 
samten Spiel nur selten 



■ ■ Man kann es drehen 
7 7 und wenden wie man 
will: Sentient ist auf Dauer 
sterbenslangweilig: Mit unse- 
rem Mediziner irren wir teils 
plan I os durch die Station sgan- 
ge, schauen uns zahlreiche 
Raume an, stobern in den 




zufinden, woher die mysterio- 
se Strahlenkrankheit kommt. 
Ihr verteilt Aufgaben und Ver- 
antwortlichkeiten an andere 
Crew-Mitglieder. Die Raumsta- 
tion ist in zwolf grofie Bereiche 
und uber 200 Einzelszenarien 
(Korridore, Hallen, Kontroll- 
raume etc.) aufgeteilt. Zugang 
zu neuen Stationen erhalt nur, 
wer uber die entsprechenden 



Treffend festgestellt: Im Traum-lrrgarten herrscht gahnende Leere 

.VI 



Quartieren herum und betrei- 
ben ausgiebigen Smalltalk - 
das alles ist genauso span- 
nend, wie es sich hier liest. Zu 
guter Letzt laBt das Spielde- 
sign sehr zu wunschen ubrig: 
Es gibt wenig Gegenstande, 
die man einsammeln und ge- 
nauer untersuchen kann, 
"echte" Puzzles sind rar, und 
eine rein kommunikative Fahr- 
tensuche ist dem Adventure- 
Fan zu wenig. Grafisch wird 
wenig Abwechslung geboten: 
Die Texturen-Vielfalt ist beto- 
rend eintonig und alien mitwir- 
kenden Akteuren hatte ein 
"Gouraud"-Lifting nicht ge- 
schadet. Uber das Mittelmafi 
hilft auch die an sich recht 
spannende Sience-fiction- 
Story nicht hinweg. AuBerdem 
sind sehr gute Englisch-Kenn- 
tisse vom Vorteil, da es keine 
deutsche PS-Fassung 
geben wird. 
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System: PlayStation 
Spieletyp: Rollenspiel- 
Adventure 
Megabit: CD 
Hersteller: Psygnosis 
Testversion: Psygnosis 
Spieler: 1 

Features: MC-Save 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 90 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 51% 

Musik: - % 

Soundeffekte: 35% 



Spiel- 
spafi 
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Bis zum BoB vorzudringen. ist in der PS-Version kein Problem 



M 



it dem dritten Teil der 
fernostlichen Mantel- 
und Degen-Saga debutiert nun 
endlich das erste SNK-Beat'em 
Up auf heimischen Pal-Play- 
stations. In Blades of Blood, so 
der Untertitel, treffen sich 
zwolf Meister der Klinge zum 
ultimativen 2D-Scharmutzel. 
Neben alten Helden gesellen 
sich diesmal auch Herausfor- 
derer mit exzentrischen Waf- 
fen wie einer Kette aus Bleiku- 
geln, einem als Sonnenschirm 
verkleideten Katana-Schwert 
oder einer rotierenden Sichel 
zur Sippe. Zu den schmackhaf- 
ten Zutaten dieses Prugel- 
siippchens zahlen u.a. ein 
Auto-Block-System fur Anfan- 
ger, zwei anwahlbare Identita- 
ten pro Charakter mit leicht 
unterschiedlichen Moves, eine 
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hafte Endgegner kein emsthaf- 
tes Problem mehr darstellt und 
das will schon was heiBen, bei 
einem Spiel der Shodown-Se- 
rie. Urn die Hintergrunde zu 
beschreiben, fehlen mir schon 
manchmal die Worte: Des ofte- 
ren gibt's nur eine triste Fels- 
wand zu bestaunen oder ein- 
fach gar nichts (!) wie in 
Tachibana Ukyos Stage, in der 
Ihr auf einem FloB an einer 
einfarbigen tiirkisen Flache 
vorbeischippert. Musik- 
technisch erklingen 
grbBtenteils wohlklin- 
gende japanischeTem- 
pelrhythmen die gut zum 
Spektakel passen. rk 



Rimururus Stage ist die einzig wirktich hubsche in Samurai 3 



kaum mehrzu uberbieten, und 
die Charaktere sind sicher 
auch kein neues Aushange- 
schild in puncto Animations- 
phasen. Zudem wird die PS- 
Graf ik, obgleich oft rasant, 
bisweilen entsetzlich langsam 
bis hin zu kurzzeitigen Stand- 
bildern. Als Trost gibt's dafur 
ewig lange Ladezeiten. AuBer- 
dem Fehlanzeige: Ein Combo- 
System. Trotzdem macht das 
Klingenduell noch Spaft und 
das spricht wiederum fur die 
Klasse dieser Kult-Serie. Allen 
Fans des klassischen Beat'em 
Ups mochte ich dennoch nicht 
zum Kauf raten, denn mir fal- 
len aufAnhieb zehn SNK-Spie- 
le ein, die sowohl grafisch als 
auch spielerisch besser sind 
als dieser Samurai-Schnell- 
schuB (Hat noch jemand Lust, 
die Hintergrunde zu zeichnen? 
Ach was, lassen wir's ■ ■ 




■ ■ Das ist also das SNK- 
7 J Pal-Debut auf der PSX. 
Eine unsinnigere Wahl hatte 
man kaum treffen konnen: Un- 
ter all den Neo-Geo-Beat'em 
Up-Perlen sucht man sich 
ausgerechnet den schlechtes- 
ten der vier Samurai-Sho- 
down-Teile aus. Die Back- 
grounds waren hier schon im 
Original an Trostlosigkeit 



doch einfach so. ') 



Ukyos Stage: Mir fehlen die 
Worte. Ein Joke? 

Super-Special-Move-Leiste 
sowie die Moglichkeit, sich 
blitzschnell urn den Gegner 
herumzudrehen, urn ihm in 
den Rucken zu fallen. Im Ver- 
gleich zur Japan-Version des 
Titels hat man den Schwierig- 
keitsgrad urn einiges herabge- 
setzt, so daB selbst der hunen- 




In Stonehenge trefft Ihr auf den Ex-Endgegner Amakusa 



System: Playstation 
Spieletyp: 2D-Beat'em Up 
Megabit: CD 
Hersteller: SNK/Sony 
Testversion: Sony 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Optionsmenii, 
MC-Unterstiitzung 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis:ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 18 

Grafik: 58% 

Musik: 75% 

Soundeffekte: 61% 



Spiel- ££AQI 
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In Dig Dug wird kraftig gepumpt 

Fur die dritte Klassikerkol- 
lektion hat Namco funf 
weitere Automaten-Glanz- 
stiicke aus seinem Archiv her- 
vorgekramt und in deren 
Originalcode auf eine Play- 
Station-CD gepreBt. Das Bal- 
lerspiel Galaxian konntet Ihr 
bereits bei Ridge Racer als 
Ladezeitenfiiller spielen. Bei 
Dig Dug muBt Ihr Euch als 
Maulwurf- Ersatz durch den 
Untergrund graben und bosar- 
tige Unholde zum Platzen brin- 
gen. Alle, die auf gefraBige 
Pampelmusen stehen, mam- 
pfen sich mit Ms. Pac Man 
durch verzwickte Labyrinth- 
gange. Rennspielfreunde be- 
kommen den leicht aufpolier- 
ten Nachfolger Pole Position 2 
prasentiert. Bei dem Geschick- 
lichkeitsspiel Phozon gilt es, 
von alien Seiten anfliegende 
Steinchen richtig anzuordnen. 
In The Tower of Druaga wan- 
delt Ihr als edler Rittersmann 
durch scrollende Labyrinthe 
und sucht unter Zeitdruck den 
passenden Schlussel fur den 
Ausgang. ws 




Ms. Pac Man on Ghost-Tour 




5 m Nostalgisch veranlagte 
7 Shoot'em-Up-Fans 
werden glasige Augen bekom- 
men, denn auf der dritten 
Namco Museumsausgabe ist 
endlich auch eine unbegrenzt 
spiel bare Version von Gala- 
xian vertreten. Alle fiinf Titel 
stammen aus verschiedenen 
Genres und bieten zusammen 
eine ganze Menge SpielspaB. 
Insgesamt gesehen, beinhaltet 
die dritte Kollektion etwas in- 
teressantere Automaten-Um- 
setzungen als der Vorganger. 
Pausenlose Action wirdgaran- 
tiert und fur ein kleines Spiel- 
chen zwischendurch sind die- 
se Oldies geradezu prades- 
tiniert. Wie bei den vorange- 
gangenen Teilen konnt Ihr auf 
Wunsch ein virtuelies Muse- 
um besuchen, in dem Ihrjede 
nur erdenkliche Information 
iiber Eur en Lieblingsoldie ab- 
rufen konnt. Fur bedingungs- 
lose Klassikersammler ist 
auch Museum Vol. 3 eine 
lohnenswerte An- ■ ■ 
schaffung. 7 7 



System: PlayStation 
Spieletyp: Spielesammlung 
Megabit: CD 
Hersteller: Namco 
Testversion: Sony 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Highscore-Save 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 . 
Preis: ca. 90 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 19% 

Musik: 11% 

Soundeffekte: 10% 
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Vom glasemen Vereinsheim aus klickt Ihr Euch durch die Raume 



10 Stunden Trainingszeit konnt Ihr auf Taktik und Technik verteilen 



H 



I at Euch bei der Flut an 
I FuBballspielen schon im- 
mer etwas gefehlt? Wolltet Ihr 
seit jeher mal in die Haut von 
Uli HoeneB schlupfen? Dann 
seid Ihr bei der PC-Umsetzung 
Player Manager an der richti- 
gen Stelle. Hier wird das Ge- 
schehen rund urns Leder nach 
alien Regeln der Kunst zer- 
pfluckt und gesteuert. Geduldi- 
ge Naturen wahlen den Nor- 
mal-Modus, in dem sie eine 
beliebige Mannschaft aus den 
ersten vier Ligen der Spitzen- 
lander Europas als Spieler-Ma- 
nager ubernehmen und sich 
mit Problemen wie Sponso- 
ring, Freundschaftsspiele, Ju- 
niorenvertrage, Vorstandspos- 
ten beschaftigen. Oder aber Ihr 
steigt direkt bei einem Spit- 
zenklub ein und wirtschaftet 
eine Spielzeit durch. Auf der 



Hinter den Kulissen 
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selbsterklarenden Benutzer- 
oberflache klickt Ihr Euch dann 
durch die verschiedenen Eta- 
gen des Vereinsheimes Eures 
Lieblingsklubs und kontrolNert 
alle Aktivitaten: Ob der Ersatz- 
spieler jetzt statt 10 eben 12 
Minuten Ecken trainieren und 
dabei fiinf Minuten Stretching 
vernachlassigen soil, oder 
Euer Talentsucher sich nach 
auslandischen 1121-Nationalli- 
beros bis zu 500 000 Ablb'se 
beim SV Meppen umsehen soil 
- es gibt nahezu nichts im Ful3- 
mrm ballgeschaft, an dem in 
Player Manager nicht ge- 
dreht werden kbnnte. 
Das Spiel Eurer Mann- 



schaft konnt Ihr Euch entwe- 
der als Render-Zusammen- 
schnitt der besten Szenen zu 
Gemute fiihren oder als akri- 
bisch genaue Analyse jedes 
einzelnen Spielzuges. rk 




■ ■ Wer schon immer mal Geschehen. 



das Management sei- 
nes Lieblingsklubs in die Hand 
nehmen wollte, ist mit Ancos 




Player Manager bestens be- 
dient. Das Programm bietet 
eine derartige Detailfulle an 
Trainingsarten, Taktiken, Vor- 
standsgeprachen, Stadionaus- 
bauten, Spielerpramien, 
Transfers, Archiven, Spieler- 
daten etc., daB keine An- 
spruche an eine vernunftige 
Simulation often bleiben. Das 
Gameplay gestaltet sich dank 
des einfachen Click'n'Play- 
Prinzips auch hubsch flussig. 
Aber wie das im Sport halt so 
ist, kann man eben nie optimal 
vorhersagen, wie der Wir- 
kungsgrad Eurer samtlichen 
Aktionen auf den Spieltag ist. 
Trotz knallhartem Freistofitrai- 
ning pfeffern Eure Mannen im 
Spiel schon mal einen in die 
Wolken. Konig Zufall hat mei- 
ner Meinung nach einen Tick 
zuviel EinfluB auf das ■ ■ 



Ob man einen U21-National- 
spieler fiir 1 Mio findet ? 



Player Manager ist komplett in deutsch gehalten 



System: Playstation 
Spieletyp: Wirtschafts-/ 
Sportsimulation 
Megabit: CD 
Hersteller: Anco 
Testversion: Softgold 
Spieler: 1 bis 2 
Features: MC-, Mouse- 
unterstiitzung 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 47% 

Musik: 62% 

Soundeffekte: 48% 
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Billard-Spiele sind hochst 
selten auf Konsolen. Inter- 
plays neueste Umsetzung die- 
ser Sportart ist urspriinglich 
ein PC-Spiel. Die Simulation 
dieser noblen Sportart beinhal- 
tet ein reichhaltig ausgestatte- 
tes Optionsmenii, wo Ihr u.a. 
die Einstellung uber die Spiel- 
art (Straight, 8-Ball, 9-Bal I und 
Rotation), Queue-Justierung 
oder Eure Gegner (CPU- Oder 
2P- oder Ubungsmodus) vor- 
nehmen durft. Im Spiel selbst 
seid Ihr in einem virtuellen 3D- 
Raum aus Polygonen mit ei- 
nem Billard-Tisch in der Mitte. 
Die Kamera befindet sich 
grundsatzlich hinter dem 
Queue, d.h, auf Augenhohe 
des Spielers. Per Knopfdruck 
laBt sich sowohl der Blickwin- 
kel als auch der Zoomfaktor 
stufenlos einstellen. Der StoB 
erfolgt dann per Richtungstas- 
te, die sehr feinfiihlig den 
Queue bewegt. Ein besonderer 
Leckerbissen ist ein umfassen- 
derVideofilm uberGeschichte, 
Techniken und Tricktechniken 
des Pool Billards. tet 




m m A fie in schon der Film 
7 7 mit dem Ex-Pool- 
Champion "Machine Gun" Lou 
Butera rechtfertigt den Kauf 
dieses uberaus gelungenen 
Titels von Interplay. Der Ein- 
fuhrungskurs in die Techniken 
und Taktiken des Billards er- 





Aus der 3D-Perspektive wird 
scharf geschossen 

spart Euch das Lesen eines 
Handbuches, und das Trick- 
stofi Tutorial ist einfach um- 
werfend. Das eigentliche Spiel 
braucht sich aber nicht hinter 
dieser Multimedia-Show ver- 
stecken. Noch nie habe ich ein 
solch realistisches "Kugel- 
stoBen" erlebt. Durch die 
Oben-Unten-Tasten des Joy- 
pads laBt sich das Queue der- 
art fein steuern, dad man 
glaubt, die Kugel wirklich zu 
stofien. Die physikalischen 
Gesetze werden im Spiel 
strikt eingehalten. Man 
"fuhlfformlich nach jedem 
StoB die Kugeln rollen. Das 
uppig ausgestattete Options- 
menu erlaubt eine individuell 
maBgeschneidetete Steueung. 
Virtual Pool ist zweifellos ein 
Spiel, bei dem man sich rich- 
tig wohlfuhlt, doch nur furje- 
manden, der unbedingt Billard 
auf einer Konsole 
spielen will. 
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System: PlayStation 
Spieletyp: Billard- 
Simulation 
Megabit: CD 
Hersteller: Interplay 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 57% 

Musik: 73% 

Soundeffekte: 62% 



Die Sicht direkt von oben 





Die rasenden Braute von Jet Rider wecken 

karibische Stranderinnerungen. Auf itiren rasanten Jet Ski 

schlageri sie sich durch Mangrovensiimpfe und nehmen auch 

schon mal die Abkiirzung uber die Autobahn. 

Jetzt exklusiv auf Sony PlayStation. 

SONY PLAYSTATION. IT'S NOT A GAME. 
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Die 
Feuerwalze rast 
gerade haarscharf an der 



Schere vorbei Links unten seht Ihr die aktuelle Punkte verteilung 



Eigentlich hatte Micro Machi- 
nes V3 ja schon vor Weih- 
nachten in den Laden stehen 
sollen, doch dann machten sich 
standig neue Bugs bemerkbar, 
so daB Codemasters den Relea- 
se auf Ende Marz verschieben 
muBte. Schade eigentlich, denn 
gerade in kalten Winternachten 
hatte MM V3 fur heiBen Spiel- 
spaB sorgen konnen. 

Anfanger diirfen sich gleich 
zu Beginn in der Fahrschule 
mit der Steuerung vertraut ma- 
chen, eine ziemlich atzend klin- 
gende weibliche Stimme gibt 
ihren Sent dazu. Vor allem an 
die Lenkung miissen sich Neu- 
linge erstmal gewohnen, denn 
die Fahrzeuge lenken sich im- 
mer so, als ob Ihr direkt am 
Steuer sitzt. Spielmodi im 
UberfluB bietet MM V3, schon 
fur einen Piloten gibt's derer 
vier: Head to Head gegen einen 
computergesteuerten Gegner, 
Challenge gegen vier kunst- 
liche Konkurrenten und zwei 
Zeitfahr-Versionen. Falls Ihr 



Me hi rspielersp 



Machines 




neue Bestzeiten erzielt, spen- 
diert Euch das Programm Zu- 
satzrenner, die Ihr ebenso wie 
alle Rekorde auf Memory Card 
speichern konnt. Seine Star- 
ken offenbart Micro Machines 
aber erst im Mehrspieler-Mo- 
dus, wo zwei bis acht mensch- 
liche Teilnehmer auf einem 




Bildschirm an den Start gehen, 
vorausgesetzt, Ihr besitzt 
geniigend Multitaps und Joy- 
pads. Ihr tretet auf verschiede- 
nen Kursen gegeneinander an, 
wobei es hauptsachlich darum 
geht, alle anderen Mitstreiter 
soweit hinter Euch zu lassen, 
daB Ihr als einziger auf dem 

Aufdem 
Fruhstiickstisch 
weicht Ihr ausge- 
laufener Milch, 
klebrigem Honig 
und anderen 
Lebensmitteln 
aus Oder springt 
iiber Kaserampen 



Bildschirm ubrigbleibt, Werzu 
weit zuruckfallt, darf pausie- 
ren, bis nur noch ein Spieler 
auf fahrt. Dieser erhalt Bonus- 
Punkte, die den Verlierem ab- 
gezogen werden. Wer als er- 
ster eine bestimmte Anzahl an 
Punkten erreicht, hat gewon- 
nen. Erstmals findet Ihr auf 
den Strecken Waffen verteilt, 
die Ihr aufnehmen muBt und 
dann mit der Kreis-Taste akti- 
viert. Unter anderem argert Ihr 
Eure Konkurrenten mit Feuer- 
walzen, Holzhammem und Te- 
leskopzangen. Im Team-Mode 
verteilen sich alle Fahrer auf 
zwei Gruppen, die sich auf der 
Strecke nach dem gleichen 
Spielprinzip bekampfen. Auch 
wer kein Multitap hat, kann 
trotzdem mit bis zu acht 
Freunden im Knockout-Modus 
ein munteres Spielchen star- 
ten. Mit zwei Joypads tretet Ihr 
im KO-System gegeneinander 
an, wer verliert, scheidet sofort 
aus. Wer es besonders ver- 
riickt mag, versucht die Play- 
er-Share-Option, wo sich zwei 
Mitspieler ein Joypad teilen, 
wobei hier die Minirenner au- 
tomatisch beschleunigen und 
Ihr nur Bremse und Lenkung 
ubemehmt. Auch bei den an- 
gebotenen Kursen ist fiir dau- 
erhaften SpielspaB gesorgt, 
denn iiber 50 Strecken haben 
die Entwickler zusammenge- 
stellt, darunter die bekannten 
Billardtische, das Laborato- 
rium, der Vorgarten und vieles 
mehr. Im Fuhrpark stehen un- 
ter anderem F1-Renner, Pan- 
zer, Trucks, Rennboote, Jeeps 
Buggies und viele versteckte 
Bonus-Flitzer. rz 



Gelb rast in Fiihrung liegend durch den Vorgarten 
66 



Mit den Panzem konnt Ihr auch Geschosse abfeuern 
97 
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■ ■ Codemasters hat es 
7 7 geschafft, den exzel- 
lenten Multiplayer-SpaB der 
16-Bit-Vorgangerauch bei der 
Playstation-Version umzuset- 
zen und mit neuen Features 
attraktiver zu gestalten. Von 
den neuen Waff en hat uns be- 





Rekorde werden fiirjede Strecke fur eine und drei Run den gesi chert 



Fiirneue Bestzeiten gibt's 
attraktive Spezialrenner 



sonders der Holzhammer viel 
Freude bereitet, mit dem Ihr 
Euren Vorderleuten eine iiber 
den Latz braten konnt. Die an- 
gebotenen Strecken bieten An- 
fangern einfache Layouts und 
Fortgeschrittenen genugend 
Sprunge, Brucken und weitere 
Hindemisse, urn langere left 
an den Bildschirm zu fessein. 
Den Ein-Spieler-Modus babe 



ich eigentlich nur benutzt, urn 
mien mit den Kursen vertraut 
zu machen, denn gegen den 
Computer wird die Rase re i 
doch schnell langweilig und 
die Zeitfahr-Option mit Ghost- 
car halt Euch auch nicht lange 
bei der Stange. Wer allerdings 
einmal eine ganze Nacht mit 
Kumpels durchgezockt hat, 
weift, wo die Star ken von 



Micro Machines V3 liegen. 
MM V3 ist definitiv das beste 
Multiplayer-Game fur PSX, 
Bier und Chips gebun- ■ ■ 
kert und los gehts. 7 7 



System: Playstation 
Spieletyp: Rennspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Codemasters 
Testversion: Codemasters 
Spieler: 1 bis 8 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 9 
Preis:ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 65% 

Musik: 59% 

Soundeffekte: 60% 
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SONY PLAYSTATION: 



Sony Playstation Konsole 

NeGCon 

A-Train 

Actua Golf 

Adventures of Lomax 

Alone in the Dark 2 

Alien Trilogy 

Andretti Racing 

Area 51 

Bastard 

Batman Forever 

Battle Arena Toshinden 2 

Beyond the Beyond 

Black Dawn 

Blam! Machine Head 

Blast Chamber 

Blazing Dragons 

Bubble Bobble 

Buring Road 

Bust A-Move 2 

Casper 

Carnage Heart 

Cheesy 

Chronicles of the Sword 

Command & Conquer 

Cool Boarders 

Crash Bandicoot 

Crusader 

Darktalkers 

Daviscup Tennis 

Destructions Derby 2 

Discworid 

Disrupter 

Earthworm Jim 2 

Extreme Games 2 



DV 


379,95 


DV 


84,95 


DV 


94,95 


DV 


84,95 


DV 


89,95 


DV 


99,95 


DV 


89,95 


DV 


84,95 


US 


109,95 


IP 


139,95 


DV 


84,95 


DA 


94,95 


US 


1 04,95 


DV 


89,95 


DV 


84,95 


DV 


89,95 


DV 


84,95 


DV 


84,95 


DV 


84,95 


DV 


74,95 


DV 


94,95 


US 


109,95 


DV 


84,95 


DV 


89,95 


DV 


99,95 


DV 


89,95 


DV 


99,95 


US 


99,95 


DV 


84,95 


DV 


84,95 


DV 


94,95 


DV 


84,95 


DV 


79,95 


DV 


94,95 


US 


104,95 



F 1 

Fade to Black 
FIFA Soccer 97 
Final Fantasy 7 
Firo & Klawd 
Fox Hunt 



DV 

DV 

DV 

JP 

DV 

US 



Frank Thomas Big Hurt Basebal DV 

Gunship DA 

Hardcore 4x4 DV 

Hulk DV 

Hyper Tennis DV 

Impact Racing DV 

iron & Blood DV 

Jet Rider DV 

Jumping Flash 2 DV 

Kings Held 2 US 

Konami Open Golf DV 

Lake Masters JP 

League of Pain US 

Madden 97 DV 

Magic Carpet DV 

Moto X DV 

Motortoon Grand Prix 2 DV 

Myst DV 

Namco Museum Vol. 1 DV 

Namco Museum Vol. 2 DV 

Nascar Racing US 

NBA in the Zone 2 DV 

NBA Jam Extreme DV 

NBA Live 97 DV 

Need for Speed DV 
NFL Quarterback Club 97 DV 

NHL 97 DV 

Olympic Games DV 

Olympic Soccer DV 

Onside Soccer DV 

Pandemonium DV 



99,95 
84,95 
84,95 

179,95 
89,95 
89,95 
84,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
79,95 
84,95 
84,95 
94,95 

109,95 
84,95 

129,95 

119,95 
84,95 
59,95 
84,95 
94,95 
89,95 
94,95 
84,95 
99,95 
89,95 
84,95 
84,95 
84,95 
84,95 
84,95 
84,95 
84,95 
89,95 
89,95 



Penny Racers 


DV 


84,95 


Penny Racers 2 (Choro 2) JP 


139,95 


Perfect Weapon 


US 


109,95 


Persona 


US 


109,95 


Pete Sampras Extreme Tenni 


DV 


84,95 


PGA Tour Golf 97 


DV 


84,95 


Player Manaqer 
P0& - 9 


DV 


89,95 


DV 


89,95 


Power Movie Wrestling 


DV 


89,95 


Racing Skies 
Rally Cross 


DV 


94,95 


US 


119,95 


Rayman 


DV 


84,95 


Resident Evil 


DV 


89,95 


Return Fire 


DV 


84,95 


Ridge Racer Revolution 


DV 


94,95 


Road Rash 


DV 


84,95 


Sim City 2000 


DV 


89,95 


Shellshock 


DV 


69,95 


Soul Blade 


US 


109,95 


Soviet Strike 


DV 


84,95 


Space Hulk 


DA 


84,95 


Space Jam 


DV 


89,95 


Spider 


US 


119,95 


Spot goes to Hollywood 


DV 


89,95 


Star Gladiators 


DV 


89,95 


Street Fighter Alpha 2 


DV 


89,95 


Suikoden 


US 


99,95 


Supersonic Racers 


DV 


89,95 


Superstar Soccer 


DV 


89,95 


Street Racer 


DV 


94,95 


Tekken 2 


DV 


99,95 


Theme Park 


DV 


84,95 


Tilt 


DV 


89,95 


Time Commando 


DV 


84,95 


Tobal No. 1 


DV 


89,95 



Tomb Raider 


DV 


89,95 


Top Gun 


DV 


94,95 


Toshinden III 


JP 


144,95 


Toukon Retsuden 2 


JP 


139,95 


Track and Field 


DV 


94,95 


Trilogy 
True Pinball 


DV 


89,95 


DV 


69,95 


Tunnel Bl 


DV 


84,95 


Twisted Metal 2 


DV 


89,95 


Victory Boxing 


DV 


89,95 


Virtua Golf 


DV 


84,95 


Virtual Pool 


US 


109,95 


Whizz 


DV 


89,95 


Williams Arcade Hits 


DV 


74,95 


Wing Commander 3 


DV 


89,95 


Winning Eleven 97 


JP 


129,95 


WipEout 2097 


DV 


94,95 


Worms 


DV 


89,95 


WWF in your House 


DV 


89,95 


X2 


DV 


89,95 


XCom 2 


DV 


89,95 


SUPER NINTENDO: 




Breath of Fire 2 


DV 


99,95 


Chrono Trigger 


US 


139,95 


Civilization 


US 


129,95 


Donkey Kong Country 3 
FIFA 97 Gold Edition 


DV 


129,95 


DV 


119,95 


Legend of Zelda 


DV 


69,95 


NBA Live 97 


DV 


119,95 


NHL 97 


DV 


119,95 


Sim City 2000 


DV 


129,95 


Street Fighter Alpha 2 


DV 


129,95 


Terranigma 


DV 


109,95 


Ultimate 


DV 


129,95 


Williams Arcade Hits 


DV 


89,95 



Ihr PC- und Videospiel-Spezialist • Detmolder StraBe 68 • 33604 Bielefeld 
Telefon: 05 21/6 42 34, 05 21/6 42 35 Fax: 05 21/6 42 35 

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) • Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12,-. 
Ab DM 300,- versand kostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen 
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Grblienwahn: Riesige Zecken nagen an Eurer Riistung 



Stadte und D'drter liegen ausnahmsweise inmitten von Dungeons 



Die King^s-Field-Saya ging 
in Japan im Herbst letzen 
Jahres in die dritte Runde. Un- 
terdessen erscheint bei uns 
nun endlich der erste Teil. Wer 
die japanische Original-Ver- 
sion kennt, wird erstaunt fest- 
stellen, da(3 sich die PAL-Ver- 
sion auBerlich vollig vom 
Original unterscheidet. Die ge- 
samte Grafik sowie der Grol3- 
teil des Stage-Designs wurde 
umprogrammiert. Wiifite man 
es nicht besser, wurde man 
meinen, es handle sich um ein 
ganz anderes Spiel. Geblieben 
ist jedoch die 3D-lch-Perspek- 
tive, aus der man das unterir- 
dische Abenteuer hautnah er- 
lebt. Ahnlich wie in Hexen 
durchstreift Ihr Dungeons und 
offene Stages, wobei Euch 
polygone Monster und Damo- 



Betagt aber betuc 
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nen in die Quere kommen, nur 
mit dem Unterschied, daB dies 
hier ein waschechtes Rollen- 
spiel ist. Euch stehen 
grundsatzlich zwei Angriffs- 
mdglichkeiten zur Verfugung: 
Hiebe und Schlage mit mit- 
telalterlichen Klingen und 
unter Mithilfe der Magie. 
Unterwegs werdet Ihr auf I\IP- 
(Non Player) Charaktere tref- 
fen, die Euch Aufgaben und 
Ratsel aufbiirden. Habt Ihr die- 
se gelost, durft Ihr den darauf- 
folgenden Spielabschnitt 
betreten. Meistens jedoch 
bleibt noch genugend Frei- 
raum fur gesonderte Ex- 
peditionen in andere Be- 
reiche um beispielsweise 
eine versteckte Rustung 
Oder Waffen ausfindig zu 
machen. tet 




m m DaB Konvertierungen 
y 7 von japanischen Rol- 
lenspielen ewig und drei Tage 
dauern, ist hierzulande schon 
bekannt. Warum das so ist, 
sei mat dahingestellt, doch si- 
cher ist, dad dadurch viele po- 
tentielle Kaufer verlorengehen. 
Die PAL-Umsetzungen sind 
nicht selten viel zu betagt, um 
jetzt noch fur Furore sorgen zu 
konnen. Genau unter diesem 
Manko leidet auch das seiner- 
zeit in Japan viel bejubelte 
King s Field. Zwar wurde das 




Items und Waffen bekommt Ihr 
beim Handler, Schliissel hinge- 
gen m iis sen gefunden werden 

68 



Auch menschliche Gegner lauern in den unterirdischen Gangen 

4 ^AlAlfeS/ 



Programm von Grund 
auf erneuert, doch man 
sieht dem Spiel an, daB 
es mehr als zwei Jahre 
auf dem Bucket hat. Mittler- 
weile messen sich ahnliche 
Spiele an Standards wie 
Shining The Holy Ark (SAT) 
Oder Final Fantasy VII (PS). 
MaBgebliche Schwachstelle in 
diesem Spiel ist der Mangel an 
Items und kniffligen Ratsel so- 
wie die altmodische Grafik. 
Sammlernaturen und Optik- 
Freaks wird dies ein wenig 
enttauschen. Warum King's 
Field dennoch den Sprung in 
den VG-Classic Bereich ge- 
schafft hat, liegt an dem gut 
durchdachten Spielprinzip. Die 
gesamte Stimmung im Spiel 
ist bedrohlich, so daB keine 
Minute ohne Angst und Bange 
vergeht. Wer auf actionlastige 
3D-Action steht, wird trotz der 
Mangel viel SpaB mit ■ ■ 
King s Field haben. 7 ? 



System: Playstation 
Spieletyp: Rollenspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Sony CE 
Testversion: Sony CE 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 64% 

Musik: 61% 

Soundeffekte: 70% 



Spiel- 





Nur Bares ist Wahres! 

Also mach's einfach 
wie alle Cracks. 
LaB Dich sponsern! 
Mit einem 
Sponsor-Abo 
von VIDEO GAMES. 

Es gehtja so einfach: 
Obere Karte ausfullen, 
unterschreiben lassen 
und ab zur Post 
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Hier ist guter Rat teuer: Welches FaB mach ich als erstes platt? 



Vorsicht: Vor Jacks Riesenhammer ist kein Gebaude sicher 



Demolieren, Vernichten und 
Zertriimmern, das sind die 
Begriffe, wie man Trash-It pas- 
send umschreiben kann. Jeder 
Level des Spiels besteht aus 
mehreren Bauten wie z.B. 
Hochhausern, Baustellen etc., 
von denen Ihr in der Rolle von 
"Jack Hammer" nun soviel wie 
moglich zerstoren muBt. Fur 
jede Stage habt Ihr nur eine 
begrenzte Zeit zur Verfugung, 
urn mit dem uberdimensio- 
nierten Hammer ganze Arbeit 
zu leisten. Der Erfolg wird da- 
bei an der Menge von Trum- 
mern gemessen, die am Ende 
auf ein Punktekonto gutge- 
schrieben werden. Mit diesen 
konnt Ihr bis zu 10 Spezial- 
Hammer einkaufen, die uber 
mehr Schlagkraft verfugen 
oder sogar Special Moves aus- 



Blinde Zerstorungswut 
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den Teil erwischt werden und 
verliert damit wertvolle Zeit. 
Dazu laBt sich nicht jedes Ge- 
baude auf die gleicne Weise 
zerstoren. Manche Bauten 
miissen erst an einigen Trage- 
punkten geschwacht werden, 
damit sie total zusammenzu- 
brechen. ws 
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Der Bildschirm scroll! in 
jedem Level horizontal, 
dabei zoomt die Kamera 
automatisch "in" oder 
"aus" dem Geschehen 



m m Der bierbauchige "Jack 
7 7 Hammer" ist ein auBer- 
gewohnlicher Held in einem 
auBergewohnlichen Spiel, das 
flotte Grubel-Action fernab der 




fuhren kbnnen. Habt Ihr ein 
Gebaude oder anderes Gebilde 
in Schutt und Asche gelegt, 
werden die anschwellenden 
Uberreste zwecks Aufbesse- 
rung des Punktekontos mit ei- 
nem Staubsauger eingesam 
melt. Taktisch kluges Vor- 
gehen ist auBerte Pflicht: Wer 
planlos zertrummert, kann 
leicht von einem herabfallen- 
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Mit unserem Super-Hammer feuern wir eine Homing-Missile ah 



ublichen Bailer- und Prugel- 
Klischees bietet. Die einzelnen 
Level sind mit viel Liebe zum 
Detail ausgetuftelt, die Steue- 
rung ist prazise, der Schwie- 
rigkeitsgrad steigert sich 
mativoll und es macht von Mai 
zu Mai mehr Spafi, alles nach 
Herzenslust dem Erdboden 
gleichzumachen. Stark miBf al- 
ien oder gar genervt hat mich 
die lieblos komponierte Mu- 
sikuntermalung, die sich zum 
Gluck fur immer abstellen laBt. 
Trotzdem habe ich als alter 
Fan von Geschicklichkeits- 
Spielen an Trash-It viel SpaB 
gehabt. Wer sich an dem nied- 
lichen Cartoon-Grafikstil nicht 
stort und auch keine spekta- 
kularen Polygon-Orgien er- 
wartet, sondern mal wieder 
seinen Grips etwas anstrengen 
mochte, sollte die CD bet sei- 
nem Handler mal pro- 
bespielen. 



33 



System: Playstation 
Spieletyp: Action-Spiel 
Megabit: CD 

Hersteller: GT-Interactive 
Testversion: GT-Interactive 
Spieler: 1 bis 4 
Features: PaBwort, Memory 
Card-Save 

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 90 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 6 

Grafik: 55% 

Musik: 55% 

Soundeffekte: 54% 
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In Japan scheint es ein unge- 
schriebenes Gesetz zu geben, 
wonach jeder Hersteller ver- 
pflichtet ist, einen Tetris-Klone 
herauszubringen. Selbiges gilt 
auch fur Capcom. Auf einem 
senkrecht gesplitteten Bild- 
schirm tretet Ihr gegen diverse 
Street Fighter und Vampire- 
Kampfer an und versucht, 
gleichfarbige quadratische 
Steinchen, genannt Gems, zu- 
sammensetzen und sie mit ei- 



Gesetz i 
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Fighter II 






nem runden Crash-Gem weg- 
putzen. Wenn vier gleichfarbige 
Gems ein Quadrat bilden, ver- 
wandeln sie sich in ein Power- 
Gem, wobei duch weitere 2er- 
Reihen das Super-Gem stetig 
anwachst. Wird dieser mit ei- 
nem Crash-Gem geloscht, ent- 
steht ein Special-Move, was 
dem Gegner unangenehme 
Blockiersteine beschert. tet 



Acht Kampfer aus 

Street Fighter und 

Night Stalker tre- 

ten gegeneinan- 

deran. Esgilt, 

farbige Gems mit 

einem Crash-Gem 

zu Ibschen. 





m m Es ist erstaunlich, wie 
7 ■# unverdrossen versucht 
wird, das Tetris-Spielprinzip 
zu variieren. Und diesmal ist 
ein Spiel herausgekommen, 
das nicht nur abgeguckt ist, 
sondern fur Originalitat sorgt. 
Einziges Manko in Super Puz- 
zel Fighter II Turbo ist die Hek- 
tik, mit der man mit steigen 
dem Schwierigkeitgrad kon- 
frontiert wird. Man ist zu sehr 
auf die eigene Spielfeldhalfte 
konzentriert. Geniale Kombi- 



nationen entstehen allzuoft 
nur zufallig, und am Ende 
wei3 man nicht, warum man 
gewonnen Oder veloren hat. 
SF-Fans werden sich jedoch 
an den witzig animierten Pseu- 
do-Beat' em Up-Kapriolen di- 
verser Capcom-Cha- ■ ■ 
raktere laben konnen. ■# i# 



System: Playstation 
Spieletyp: Tetris-Klon 
Megabit: CD 
Hersteller: Capcom 
Testversion: Virgin 
Interactive 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Speicheroption, 
Continue 

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 54% 

Musik: 52% 

Soundeffekte: 58% 
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VTDEOSPIELE OHNE KOMPROMISSE 
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Sony F8X Umbau 

50/60 Hz 



Solum Umbau 



Nintendo 64 jp /us + Spiele 
Preis auf Anfrage 

Telmi City Pager 

zum TasehengeWtarrf 140,- 

keine Gebuhrenl * 

der gunstigste und beste 

AN- UND VERKAUF 

von gebrauchten 

Spielen und Konsolen 

We'rtere Angebote und Preise auf 

Anfrage I 
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Tel. & Fax 0561/12477 
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Wurm befall: In Centipede gent's dem Ungezieferan den Kragen 



A us der historischen Hit- 
schmiede von Atari Games 
stammen sechs weitere Kult- 
Klassiker, die Williams auf eine 
PlayStation-CD gepackt hat. 
Die Titel im einzelnen: Bei dem 
legendaren Battlezone steigt 
Ihr in einen schwer bewaffne- 
ten Vektor-Kampfpanzer und 
saubert eine sparlich bestuckte 
3D-Landschaft von feindlichen 
Supertanks. Mit Streulaser 
und Raketen-Booster geht es 
in Asteroids zur Sache. Als Pi- 
lot eines frei manovrierbaren 
Space-Ship zerstort Ihr von al- 
ien Seiten heranbrausende 
Asteroiden-Schwarme. Super 
Breakout stammt von dem le- 
gendaren Ur-Pong ab, das in 
der "Super"-Version insge- 
samt drei Spielvariationen zu 
bieten hat. Via Minischlager 




Collection 





Super Breakout spielt sich am 
besten mit dem Analog-Paddle 

mbrderischen Weg nach unten 
bahnt. Bei Missile Command 
wehrt Ihr mit drei Raketenba- 
sen einen Raketenangriff 
auf sechs GroBstadte ab. 
Zur Verteidigung steuert 
Ihr ein Fadenkreuz uber 
den Bildschirm, urn die 
Metropolen bzw. Eure 



Die Vektor-Panzerschlacht Battlezone war eines der ersten 30-Spiele 



Alftime-Klassiker Missile Com- 
mand, Asteroids und Battlezo- 
ne angetan, die nach unzahli- 
gen Klones endlich in einer 1:1 
Fassung auf dem heimischen 
Bildschirm spielbar sind. Wie 
schon bei Williams Arcades 
Greatest Hits, findet der inte- 
ressierte Videospiel-Historiker 
tonnenweise Bi Id mate rial auf 
der CD, das zudem mit interes- 
santen Entwickler-lnterviews 
angereichert wurde. Aufdieser 
Welle darfdie Oldie-Serie rund 
urn die Anfangszeiten der 
Videospiele ruhig weitergehen. 
Eine Warnung fur verwohnte 
"Neuzeif'-Spieler mu8 ich al- 
lerdings noch anbringen: Wer 
noch nie einen der sechs Klas- 
siker gespielt hat bzw. kennt 
oder beim Antesten null Spati 
empfunden hat, wird auch mit 
dieser iippigen Oldie-Samm- 
lung kerne grofie Freu- 
de haben. 



Basen vor dem vernichtenden 
Missiles zu schutzen. Als sech- 
ster im Bunde steht noch das 
Original Tempest zur Auswah I, 
das es bereits in mehreren Re- 
make-Versionen gab. ws 
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Wer ein Faible fur kulti- 
ge Spielhallen-Fossilie 
hat, fur den ist diese Kollek- 
tion ein absolutes MuB. Allen 
voran haben es mir die drei 
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Asteroids ladtzum f roll I ich en 
Meteoriten-Zerbrdseln ein 

und Energieball raumt Ihr Rei- 
he fur Reihe einer Ziegelstein- 
mauer ab. Centipede ist ein 
Vertikal-Ballerspiel, in dem Ihr 
mit einer Giftkanone auf Tau- 
sendfuBlerjagd geht. Auf dem 
Bildschirm befinden sich un- 
zahlige Pilzformationen, durch 
die sich das Ungeziefer seinen 




System: Playstation 
Spieletyp: Oldie-Sammlung 
Megabit: CD 
Hersteller: Williams 
Testversion: Wolfsoft 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Highscore-Save, 
Analog/Maus-Unterstiitzung 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 5 
Preis: ca. 90 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 15% 

Musik: --% 

Soundeffekte: 19% 



Missile Command: Stadte verteidigen hat seiten soviel SpaB gemacht 
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Fur die Amerikaner zahlt 
Bowling zu dem beliebtesten 
Freizeitsportarten fur die ganze 
Familie. Electronic Arts hat audi 
ein Herz fur alle Bildschirm-Keg- 
ler in unserem Lande und verof- 
fentlicht den ersten 32-Bit-Si- 
mulator fur die Playstation. Bei 
verschiedenen Spielmodi kbn- 
nen bis zu vier Spieler gegenein- 
ander antreten; der Computer 
steht naturlich auch als Gegner 
bereit. Neben bereits vorhande- 
nen Spielem dart man sich auch 
seinen Wunschcharakter zu- 




Unser Polygon- 

Kegler in Aktion: 

Einmal richtig 

Schwung holen 

und ab geht die 

Kugel 



Alle Zehn 



fan v±n i 



sammenbasteln. Sind alle For- 
malitaten erledigt, kann die erste 
Bahn betreten werden. Die Bow- 
ling-Kugel wird per Cursor in die 
richtige Position dirigiert und 
anschlieGend mit beherzten 
Huft/Armschwung via Power- 
meter losgerollt. Die Wahl von 
FuBstellung, Effet und Abwurf- 
starke liegt in Eurer Hand. Jeder 
Schritt des Polygon-Akteurs 
vom Abwurf bis zum Kegelein- 
schlag wird aus verschiedenen 
Kameraperspektiven gezeigt. ws 




■ ■ Absolut ansehnlich, 
J 7 was sich auf den 32 Bit- 
Kegelbahnen tut. Die Presenta- 
tion und alles andere Drumher- 
um sind in Ten Pin Alley ganz 
hubsch aufgemacht, und auch 
die Steuerfunktionen sind recht 
gut gelost. Die Grafik ist relativ 
unspektakular, dafiir aber in je- 
der Spielsituation recht uber- 
sichtlich. Allerdings ist der 
Spielablauf fur Nicht-Bowler auf 
die Dauer etwas langweilig und 
ohne groBe Abwechslung. So ist 
und bleibt Ten Pin Alley eine 
geradlinige aber gewissenhafte 
Bowling-Simulation, die Hard 



Core-Fans dieser ausgefallenen 
Sportart nicht enttauschen wird. 
Der Vier-Spieler-Modus ist 
uberhaupt der groBe Pluspunkt 
dieses aufiergewdhnlichen Play- 
station-Spiels. Wer darauf steht, 
darfsich mit der schwarze Kugel 
beruhigt auf die Bahn werfen. 
Alle anderen bleiben bei 
ihrem Lieblingssport. 
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System: Playstation 
Spieletyp: Bowling- 
Simulation 
Megabit: CD 
Hersteller: ASC-Games 
Testversion: EA 
Spieler: 1 bis 4 
Features: MC-Save 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis:ca. 90 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 5 

Grafik: 41% 

Musik: 32% 

Soundeffekte: 35% 
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MARKUS GAMESHOP 



Playstation 389,- 

Soviet Strike 89,90 

Sim City 2000 89,90 

FIFA Soccer 97 89,90 



Destruction Derby 2 89,90 
Formel 1 109,90 

Tekken 2 89,90 

Coniniand&Conquer 109,90 



Ab Marz Nintendo 64 Pal 

Bestellunaen bis 21.00 Uhr 
Tel. 0172/7121675 Fax: 07156/8502 



SONNE WIND UND MEHR 



Die Kiistenlandschaften von Nord- 
und Ostsee mit ihrer unvergleich- 
lichen Tier- und Pflanzenwelt zu 
schutzen, heiBt auch, sie begrei- 
fen und hautnah erleben lemen. 
Mehr sagt Ihnen unser Info 
"Naturschutz an der Kiiste". 
(3,- DM in Briefmarken) 




Naturschutzbund 
Deutschland (NABU) 
Postfach 30 10 54 
Inabu Naturschutzbund\ 53190 Bonn 





verkauf von neuen und 
gebrauchten Spielen! 




Wir kaufen Ihre gebrauchten Spiele an! 



Telefon: 02066 / 54164 + Fax 54059 



Moirair Str. 81 

47198 Duiiburg-Homborg 

Offnungazaitan: 

Mo - 8a von 1 1-81 Uhr 



St.lnbrink.tr. 295 

48145 Ob.rh.u.sn-Stcrkrad. 

Off nung.zeiten: 

Mo -8a von 11-20 Uhr 



FREESTYLE VERSAND 

Ankauf, Verkauf, Tausch • Laden und Versand Wildenbruchstr. 69, 12045 Berlin 
Tel./Fax.: 030 - 687 46 14 <von 10.00 - 18.00 Uhr). Tel.:01 77-236 21 96 (24h) 

N64 Hardware SAT Spiele 

Grundgerat 399,99 Alien Trilogy 

Controller 49,99 BuflToo 

Memory Card 1Mb 44,99 Command & Conquer 

oeys Many 

Hexen 
N64 Spiele Legancy of Kain 

Pilotwings64 100.99 ^."IJIq, 

Star Wars: Shadow ol the Em. 118.99 EjSSSSi 



Super Mario 64 
Wave Race 64 
Tourok 

SAT Hardware 

Grundgerat 
Memory Card 8MB 
Super Pad SV460 
Arcade Lenkrad 
Joystick SV462 



anoo R e-Loaded 

8099 Return Fire 

80.99 Tomb Raider 

135.99 VirtuaCop2 

PSX Hardware 

Grundgerat 

419 99 Controller 

hq'qo Memory Card 1Mb 

?„•„„ Memory Card 8Mb 

«nA'S Memory Card 24Mb 

109,99 Lenkrad + Pedale 

39.99 2 mtrarot Pads 



87,99 
80,99 
95.99 
79.99 
a. A. 

a. A. 

95.99 

80.99 

a. A. 

80,99 

95.99 

95.99 

378,99 
49,99 
34,99 
69.99 
99.99 

139,99 
69.99 



PSX Spiele 




Alien Trilogy 




Baphomets Fluch 


80.99 


Beyond the Beyond 


87,99 


Breakpoint Tennis 


80,99 


Chronicles o.t. Sword 


80.99 


Command & Conquer 


95,99 


Crash Bandicoot 


95,99 


Crow-City of Angels 


80.99 


Crusader No Remorse 


80,99 


Destruction Derby 2 


87,99 


Discworld 2 


a. A. 


Distruptor 


80,99 


Flla Soccer 97 


80,99 


Hexen 


a. A. 


Legancy of Kain 


80,99 


Pandemonium 


80,99 


Ridge Racer 3 


a. A. 


Romance Kingdom 


a. A. 


Tomb Raider 


80.99 



Alle Preise in DM und inkl. MwSt., Preisanderungen u. Irrtumer vorbehalten. weitere Artikel aul Antrage: Hardware, PC- 
CDROM's, AMIGA, Sony Play Station. Sega Saturn. Sega Megadnve. Sega Gamegear, Super-NES. Nintendo N64 GameBoy. 3- 
DO, Jaguar und Phillips CD-i. Gunstige Tagespreise und Schnappchen bitle telelonisch erliagen!!! Versandkosten 7.O0DM i 
3DM Nachivahmegebuhr. Hardwire und Spiele zu Superpreisen tragi nacii et lohnt tlchlllll Ihr braucht Eure alte Software 
nicht mehr ruftuns art wir kaufen siean!'!! Handleranlragen unter der Nummer 030 -687 4614 (Tel/Fax) 
Ladenpreise kflnnen abweichen!! ! 
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Der Mann spinnt doch: Zyklopen klauen normalerweise nur Kinder! Gegenstande werden nur sichtbar, wenn Miette zufallig drau flats cht 



Basierend auf einem gleich- 
namigen Film von den 
Delicatessen- Machern miiBt 
Ihr hier in die Rolle derzehn- 
jahrigen Miette schlupfen und 
in einer heruntergekommenen 
Hafenstadt an morbiden 
Schauplatzen den Grund fur 
das Verschwinden von unzah- 
ligen Kindern herausfinden. 
Miette ist laut Drehbuch ein 
Waisenkind, das, wie alle an- 
deren Kinder im Drei-Tauben- 
Waisenhaus auch, von den sia- 
mesischen Heimleiterinnen 
zum Stehlen gezwungen wird 
- ansonsten droht Dunkelhaft! 
Beim Herumlungern in der 
Stadt trefft Ihr nach einer Wei- 
le den Muskelprotz One, der 
seinen kleinen Bruder sucht 



Vollig undurchsichtig 



JL^ 3W 



etc dl&£ 




und dem sich Miette an- 
schlieBt, um ihrer Heim-Holle 
zu entkommen. AuBer den 
eben genannten Personen 
kommen im Spiel noch 18 wei- 
tere Charaktere vor, die Euch 
meist nicht wohlgesonnen 
sind, aber den einen Oder an- 
deren niitzlichen Hinweis von 
sich geben. AuBer mit Leuten 
reden kann Miette noch ren- 
nen, sich bucken, Schalter 
betatigen und Gegen- 
stande aufheben. Unge- 
fahr 60 teils schwer ver- 
steckte Gegenstande, 
von denen Ihr hochstens 
zehn auf einmal mit Euch 
rumtragen durft, kennt 
das Spiel. Um das Ge- 



heimnis von Dr. Kranks 
Traum-Experimenten auf einer 
seltsamen Bohrinsel zu luften, 
benotigt man an vielen Stellen 
einfach nur pures Gliick. ds 




■ ■ Ein Marchen fur Er- 
7 7 wachsene, das schon 
als Film der reinste Alptraum 
war, soil man nun noch auf der 
Playstation spielen? Schonen 
Dank auch Psygnosis! AuBer 



Die siamesischen Heimleiterin- 
nen sind von Grund auf bdse 




Miettes weinerlicher Standard- 
spruch "Dasschaffe ich nicht" 
geht ganz nett auf die N erven 
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Oft miiBt Ihr Items miteinander kombinieren, damit Action aufkommt 



einem Haufen hiibsch geren- 
derter Hintergrundgrafiken 
undziemlich guten Lichtspiele- 
reien ist mir eigentlich nicht 
viel positives bei diesem (sehr 
kurzen) Adventure aufgefallen. 
Wer den Film nicht aus Verse- 
hen angeschaut hat, versteht 
die meiste Zeit uber im Prinzip 
eh nur Bahnhof. Das groBte 
Manko sind aber die Verstecke 
der zum Weiterkommen be- 
notigten Gegenstande. Miette 
mud exakt einen bestimmten 
Pixel am Boden (der nicht ein- 
mal irgendwie markiert ist) 
beruhren, damit die dort ver- 
steckte Stange, Dose, etc. 
uberhaupt auf dem Bildschirm 
erscheint und daraufhin ins 
Item-Menu aufgenommen 
werden kann. Oft findet Ihr 
namlich an Stellen, die Ihr be- 
reits schon mehrere Male pas- 
siert habt, zufalligerweise doch 
noch etwas. Warnung: ■ ■ 
BloB nicht kaufen! 7 7 



System: Sony Playstation 
Spieletyp: Adventure, 
Megabit: CD 
Hersteller: Psygnosis 
Testversion: Psygnosis 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 8 
Preis:ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 80% 

Musik: 60% 

Soundeffekte: 60% 



Spiel- 
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Nach einem Autounfall er- 
fahrt Ihr, daB die Arzte ein 
furchterregendes Ding in Euren 
Kopf eingebaut haben. Es ist ein 
kleines Tiorchen, das direkt am 
Sehnerv sitzt und Euer Gehirn 
zum Slamscape-Simulator um- 
funktioniert. Nun steht Ihr im 
Traum dem schlimmsten Feind 
gegenuber: dem verborgenen 
UnterbewuBtsein. Dabei wird ein 
Gleiter vollig frei von Gedanken 
gesteuert. Die Elektrizitat, die in 




Mars! Attack!! 
Das UFO holen 
wir per Laser- 
beam vom 
Himmel. Die 
Landschaft von 
Slamscape wirkt 
ziemlich trist. 




Sl^IIl 



—I 



Cclp : 




Eurem Him herrumschwirrt, be- 
treibt den VR-Motor. Euer Auf- 
trag ist klar: Ihr muBt in jeder 
Region alles toten, was notig ist, 
urn die dortigen vier gefangenen 
Gedankenblitze (auch Orb-Ids 
genannt) zu befreien. Manche 
der Wesen sind blutriinstige 
Zerstorer; andere wollen wieder- 
um "nur" Euer Hirnschmalz aus- 
saugen. Das Energieniveau des 
Gefahrts haltet Ihr durch das 
Aufsammeln bunter Power-Ex- 
tras aufrecht. ws 




■ ■ Schrccklich hirnlos, 
7 * was die Entwickler hier 
angerichtet haben. Die Steue- 
rung ist unprazise und frus- 
trierend. Stellenweise hupft 
unser Traumgleiter unkontrol- 
lierbar in der Gegend umher, 
so daft man uberhaupt keine 
Chance hat, einem tddlichen 
An griff zu entgehen. Slam- 
scape verkommt dadurch zum 
ungenieBbaren Baller-Eintopf. 
Es spielt sich wie ein schleu- 
driger Waschlappen, bietet 
von Level zu Level wenig neue 
Gegner und kann technisch 
kaum uberzeugen. Das sehr 



schnelle Scrolling und die sau- 
ber dargestellte Polygon-Gra- 
fik sind dafur ganz ansehnlich, 
wenn auch die Objektfulle 
etwas zu wunschen ubrig lalit. 
Ebenfalls sehr bedauerlich ist 
das Fehlen eines Zwei-Spieler- 
Modus, was dem Spiel sicher- 
lich gut getan hatte. Aber in 
dieser Form kann man ■ ■ 
nur davon abraten. 7 7 



System: Playstation 
Spieletyp: 3D-Ballerspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Viacom 
Testversion: Virgin 
Spieler: 1 
Features: Pa (3 wort 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis:ca. 90 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 34% 

Musik: 66% 

Soundeffekte: 45% 
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Versand und Laden 
HackstraBe 30 
70190 Stuttgart 
Tel. 0711-2 62 42 09 



! ! ! ACHTUNG ! ! ! 

Super Nintendo, Saturn, Playstation 

Jetzt auch die neuesten PC - Hits! 



* Die neuesten Games sofort lieferbar 

* Jede Menge Importspiele aus den USA + Japan 

* Sonderangebote zu Wahnsinnspreisen fur alle Systeme 

* Altere Titel zu Minimalpreisen ab 29,- DM 

•k Rollenspiele u. Strategiespiele, die man sonst vergeblich sucht 

* An- und Verkauf von Gebrauchtspielen 

* Amerikanische Game-Magazine 

* Ehrliche Beratung + Blitzversand 

Sonderangebotslisten gegen frankierten Ruckumschlag 



f* 



Top-Einkaufsquellen mit bis zu 50% Rabatt! 



Top-Geheim-Lieferadressen, die Ihnen normalerweise 
keiner Preisgibt - mit uber 22 Millionen verschiedenen 
Produktarten, auch Videospiele und Zubehor ! 

Lesen Sie hierzu unsere 15 Seiten Werbung in den 
folgenden Zeitschriften ! 

• AutoMotoFoto GelandewagenFoto • MotoradFoto 



Privat 



Hooney Kontakt 



Internet: http://www.Express-Marketing.de 
Fax-Abruf (0 77 24) 82 004 



Express Marketing - Gerwig StraBe 12-78112 St. Georgen 
Tel. (0 77 24) 45 13 - Fax (0 77 24) 22 55 



Verkaufte Auflage 63.035 (IVW 4/96) MJjflffi^M 380000 Leser P ro Aussabc (AWA '95) 

Fragen Sie nach unseren Leserschaftsdaten 



Rufen Sie uns an: Tclefon (O 89) 



Carolin Gluth 4613-305 ■ PLZ 4,5 Natalie Resnault 4613-313 • PLZ 0-3, 6-9, A, CH Thomas Neumann 4613-333 Anzeisenleituns Fax: 4613-789 

MagnaMedia Verlas, Hans-Pinsel-StraBe 2, 85540 Haar bei Munchen 



UFO GAMES 

AJSTKAUF, VERKAUF, TAUSCH 

Super NES, Nintendo, Sony, Saturn, Mega Drive, Mega CD, Gameboy, Game Gear, 3 DO, PC, usw. 

Jetzt auch Ultra 64 • SPIELE UND KONSOLEN • Es lohnt sich 1 x anrufen 

Bundesallee 71 - 12161 Berlin Tel/Fax: 030/8593635 
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Schwere Panzer-Mechs knackt man am besten mit dem Raketenwerter Killiak zum Zweiten: Wieder zuriick im tristen Metall-Korridor 



Einige von Euch werden sich 
vielleicht noch an den futu- 
ristischen 3D-Shooter The 
DNA Imperative erinnern kon- 
nen. Mit Epidemic schiebt 
Sony jetzt den Nachfolger des 
fernostlichen Roboter-Gemet- 
zels nach. Wir befinden uns 
wieder in der fernen Zukunft, 
genauer gesagt im Jahr 2065. 
Die Erde wurde von einem tod- 
lichen Virus heimgesucht und 
lediglich einige Erdbewohner 
haben diese Katastrophe in ei- 
ner unterirdischen Stadt uber- 
lebt. Das Leben dort wird 
durch einen gigantischen Su- 
percomputer kontrolliert, der 
sich in der Macht des Byflos- 
Regimes befindet. Ihr schlupft 
in die Rolle von "Masao Coda" 
einem Ex-Mitglied der Wider- 
standsbewegung "Del Sol". 



Mit den ID-Karten off net Ihr ver- 
schlossene Stationszugange 

Diese Organisation glaubt, daG 
das morderische Virus gezielt 
eingesetzt wurde, urn die Be- 
volkerung auf engstem Raum 
genau erforschen zu konnen. 
Mit Battlemech-Anzug wagt Ihr 
Euch in die Hohle des Lowens 
(ein riesiger Wolkenkratzer) 
und durchsucht zahlreiche 



Viren-Drsms 



15^)1 dSElitJ 
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Energieanzeigen auf Oder er- 
gattert zwischendurch einen 
neuen Ballermann. Das Waf- 
fenarsenal Eurer Mech-Ru- 
stung wartet in der Standard- 
ausrustung mit Laser-Knarre, 
Raketenwerter und MG auf. ws 




Lediglich ein Statusmenii sorgt 
fur etwas grafische Abwechslung 

Stockwerke der zentralen Ver- 
suchsstation. Unterwegs trefft 
Ihr auf skurrile Roboter-Krea- 
tionen, die nur eines im Sinn 
haben: Euch zu Schrott "la- 
sern". Damit das klaustropho- 
bische Korridor-Gefuhl 
etwas aufgelockert wird, 
spielen einige Abschnitte 
sogarim Freien. Mit ube- 
rall herumliegenden Po- 
wer-Ups fiillt Ihr Eure 




■ ■ Werbei Epidemic riesi- 
J * ge Veranderungen ge- 
genuber dem Vorganger 
sucht, wird bitter enttauscht 
sein. Die stupiden Gangkon- 
struktionen wirken extrem ein- 




fallos und auf Dauer vollig 
langweilig. Hauptsachlich 
neue Waffensysteme bringen 
etwas mehr Abwechslung in 
die eintonige High-Tech-Um- 
gebung. Da helfen auch all die 
kleinen Ratseleinlagen nicht 
mehr, die sich uberwiegend 
auf das ubliche Schalter- 
betatigen und Keycardsuchen 
beschranken. Die Grafik ist 
mager, die Musik kaum vor- 
handen und die nicht unwich- 
tige Motivation laBt dadurch 
stark zu wiinschen ubrig. Der 
Vorganger war vielleicht in je- 
ner euphorischen Playstation- 
Anfangszeit noch einiger- 
mafien interessant, der zweite 
Teil kann heutzutage allerdings 
in keinster Weise mehr iiber- 
zeugen. Wer einen motivieren- 
den 3D-Shooter sucht, dem 
stehen mittlerweile erheblich 
bessere Genrevertreter zur 
Auswahl wie z.B. Des- 
cent 2 oder Exhumed. 



55 



System: Playstation 
Spieletyp: 3D-Ballerspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Sony Music 
Testversion: Sony 
Spieler: 1 
Features: MC-Save 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 90 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 55% 

Musik: 61% 

Soundeffekte: 65% 



Am haufigsten werdet Ihr von kleinen Laser- Dronen angegriffen 
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Richtige Drachen-Bbsewichte kiinnen auch anstandig schwimmen 



Mit ordentlichen Schwerthieben geben wir dem Fief] ling den Rest 



Ungewbhnliche Filmumset- 
zungen erfordem unge- 
wohnliche Bosewichte. In Dra- 
gonheart ist das ein Reptil mit 
ungewohnlichen AusmaBen 
und feurigem Atem: ein ausge- 
wachsener, fliegender Drache. 
Im Spiel zum Kinostreifen 
ubernehmt Ihr die Rolle von 
"Sir Bowen", dem Meister der 
ehrenwerten Schwertkunst, 
dem einst das groBe Privileg 
zukam, seinem hohen Konig 
dienen zu durfen. Seine Aufga- 
be war es, des Konigs Filius in 
die Kunst des Kampfes einzu- 
weisen. Bis plotzlich der 
schicksalhafte Tag kam, an 
dem man den Prinz erschlagen 
auffand. Mutter Kbnigin brach- 
te seinen leblosen Korper in 
die Hbhle des Drachen Draco, 
urn mit ihm die Trauerzu tei- 



Lucr ,h,mill!cr Schulcr, 

Moan, Wl nun Konig Zu luttt 
LntUuichun« hat cr tlch icdoih 
ru (Incm Tyr«nntn entwlrkelr, 
der die Baurrn de» Landei 
«utplMnd«rl und mordcl Ptr 
Klcfernwald wlmmtll vor den 
Schcrten dti «raujamtn Kftnlgt. 



Mil Start bttndcn 



Damit Ihr das komplizierte 
Spielprinzip auch versteht, 
wurde alles brav eingedeutscht 



Herzens-Schwach 



Drago 



nlis^irfc 




len. So groB war die Liebe und 
Verehrung, die Draco der Koni- 
gin entgegenbrachte, dal3 er 
sein Herz entzwei riB, urn die 
eine Halfte in Prinz 
"Eions"kuhle Brust zu pflan- 
zen. Kurz darauf erwachte der 
Prinz zu neuen Leben, doch die 
Freude war nur von kurzer 
Dauer. Denn kaum war dem 
toten Korper neues Leben ein- 
gehaucht worden, kam das 
Grausame heraus. Ihr muBt 
den bosen Buben nun auf- 
spiiren und Euch unterwegs 
mit seinen Schergen herum- 
schlagen. Zwei Energiebalken 
geben Auskunft uber die 
gesundheitliche Verfas- 
sung und Ausdauer Eu- 
res Helden. Unterwegs 



gibt es jede Menge Inventar- 
extras und Zusatzwaffen z.B. 
bessere Schwerter, Pfeil und 
Bogen zu finden. ws 




m m Man sieht dem Spiel 
7 7 an, daB es Acclaim eilig 
hatte, annahernd zum Ki- 
nostartjamit fertig zu werden. 
Dragonheart ist durchaus 
spiel bar und Grafik sowie Mu- 
sik sind professionell, aber 
dem tricktechnisch aufwendi- 




Wer im Fechten noch etwas unsicher ist, dart Mother ein wenig iiben 
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gen Film wird es nicht gerecht. 
Die Designer haben in ver- 
staubten Schubladen gekramt 
und traditionelle Schwert- 
kampf-Action mit einer kleinen 
Portion Adventure gekreuzt. 
Hauptsachlich rennt man in 
der Gegend rum, priigelt sich 
mit dauernd angreifenden 
Schergen-Sprites und ver- 
sucht nebenbei genugend Ge- 
genstande zu sammeln, die 
das standig kollabierende 
Energiekonto wieder aufmo- 
beln. Womit wir wieder bei 
dem alten Spruch waren, der 
sich leider auch in der 32-Bit- 
Ara des ofteren bewahrheitet: 
Dragonhart basiert auf einen 
bekannten Namen, doch das 
Spielprinzip ist ein glatter 
Reinfall; langweilig, wenig mo- 
tivierend und sogar nerv- 
totend. Bevor Ihr hierfur uber 
90 Mark ausgebt, kauft Euch 
liebe r das Video, da 
habt Ihr mehr davon. 



33 



System: Saturn 
Spieletyp: Action-Spiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Acclaim 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 

Features: PaBworter 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 90 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 70% 

Musik: 72% 

Soundeffekte: 66% 
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Mil 32-Bit hat diese Grafik definitiv nichts zu tun 



Was haben wir gelacht beim stinklangweiligen Weltraumrennen 



Die Basketball-Verriickten 
Monstars iiberschwem- 
men das Universum! Niemand 
kann sie aufhalten, unaufhaft- 
sam breiten sich die finsteren 
Kreaturen aus. Als Unterstiit- 
zung haben sich die Looney 
Tunes Michael Jordan, den 
besten Basketballspieler aller 
Zeiten, auserkoren. Der hat 
naturlich nichts besseres zu 
tun und erklart sich bereit, mit 
Bugs Bunny, Daffy Duck und 
weiteren Zeichentrickfiguren in 
einem Team anzutreten. Pro 
Mannschaft laufen wahlweise 
zwei Oder drei Mitspieler auf, 
zu Beginn wahlt Ihr zwischen 
Freundschaftspiel oder inter- 
galaktischem Turnier. Nach 
dem Motto "Witzischkeit kennt 
keine Grenzen" werdet Ihr in 
den Matchpausen durch kurze 



-Shit 



Space Jam 



SPEED • • • 

° swwnwc • • • 

. KWMIK • • 



Passen und Werfen. Vor dem 
Match wahlt Ihr Eure Mitstrei- 
ter aus, jeder Spieler verfugt 
uber individuelle Starken und 
Schwachen. Wer den Dreh 
raus hat, legt auBerdem amii- 
sante Dunks aufs Parkett. rz 





Ob en: Ein „spekta- 
kularer" Dunk von 
Michael Jordan 
Links: Omi als 
Cheerleader 



■ ■ Wow, was fijreine Li- 
7 7 zenz! Der beste Bas- 
ketballspieler aller Zeiten im 
schlechtesten Basketballspiel 
aller Zeiten, sowas mud sich 
doch verkaufen. Wann wird 
den Softwareherstellern end- 




Zwischenspielchen gehetzt, 
die sich gliicklicherweise ab- 
schalten lassen. Hier sucht Ihr 
dann Michaels Ausrustung, 
seine Wasserflaschen, oder Ihr 
rast als Speedy-Arriba Andele- 
Gonzales durch den Weltraum. 
Die Steuerung erinnert etwas 
an NBA Jam, per Turbo-Taste 
beschleunigt Ihr kurzfristig, 
weitere Knopfe dienen zum 



lich klar, dafl eine Lizenz allei- 
ne noch kein gutes Spiel 
macht? Space Jam ist reine 
Kundenverarschung, das Spiel 
ist so unglaublich primitiv und 
langweilig, man sollte die Ent- 
wickler zwingen, das Teil mal 
einen Tag ohne Pause zu spie- 
len, vielleicht hilft die Folter- 
therapie ja. Auf dem Spielfeld 
passiert fast nichts, man 
schlendert gemutlich (das 
Programm lauft ziemlich lang- 
sam), wirft auf den Korb und 
trifft, denn der Gegner verzich- 
tet weitgehend auf Stor- 
manover. Keine spektakularen 
Dunks oder interessante Ani- 
mationen, grafisch bietet 
Space Jam durchschnittliches 
16-Bit-Niveau. Die Zusatz- 
spielchen sindan Einfallslosig- 
keit nicht mehrzu uberbieten, 
die versprochene verriickte 
Action fand wohl nur in den 
Kopfen der untalen- m m 
tierten Designer statt. 7 7 



System: Playstation/Saturn 
Spieletyp: Basketballspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Acclaim 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 bis 6 
Features: 

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 5 
Preis:ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 40% 

Musik: 55% 

Soundeffekte: 52% 



Bugs Bunnys „My Korb is my Bathroom" Spezial-Dunk 
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So nah solltet Ihr die mordliistemen Skelette m'cht ranlassen 



Aufdersich ewig drehenden Treppe bekommt Ihr 'nen Drehwurm 



Nach anfanglicher Flaute 
konnen sich Lightgun-Be- 
sitzer auf den 32-Bit-Konsolen 
nicht uber mangelnden Nach- 
schub fur ihr schickes Zu- 
behorteil beklagen. Nach Vir- 
tua Cop 2, der indizierten 
Trilogy und Area 51, laBt ne- 
ben Namcos Time Crisis auch 
Konami mit Crypt Killer die vir- 
tuellen Kanonen auf dem Bild- 
schirm rauchen. In dieser Ar- 
cade-Umsetzung stiirzt Ihr 
Euch als Grabrauber in eine 
sechs Level umfassende antike 
Ruine, um die mystischen 
"Eyes of Guidance" einzu- 
sacken. Leider entpuppt sich 
die Gruft nicht gerade als un- 
bewohnt und so warten Hun- 
derte von bewaffneten Skelet- 
ten, Ghouls, Mumien, Ratten, 
fliegende Mor gensteme, Rie- 



Crypt Ki 





IOUO 

Unsere Gruft ist multikulturell: 

Auch Agypten kommt vor 

veranlaBt, sich in Richtung der 
Bedrohung zu drehen, damit 
Ihr sie unter BeschuB nehmen 
konnt. An einigen Stellen ga- 
beln sich die jeweils dreigeteil- 
ten Stages und Ihr konnt Euch 
per SchuB den weiteren 
Weg aussuchen. Un- 
terwegs findet Ihr auch 
Extrawummen wie Fla- 
ming Shotgun, Uzi oder 
eine Automatic, um den 



Zombies einzuheizen. Teils 
muBt Ihr Euch den Weg auch 
freischieBen z.B. durch poly- 
goniale Eiskristallewande. Die 
"Eyes" bewacht jeweils ein 
monstroser BoBgegner vom 
Schlage eines sechskopfigen 
Drachens .rk 




MM So erne miserable Gra- 
7 J fik wie in Crypt Killer 
hat der Saturn eigentlich nicht 
verdient. Gut, der Automat hat 
Grafik-Fetischisten auch nicht 
vom Hocker gerissen, aberdie 




Die Crypt Killer-Grafik laBt ins- 

gesamlzu wiinschen iibrig 

senwurmer sowie undefinier- 
bare Wassermonster darauf, in 
ihre Einzelteile zerlegt zu wer- 
den. Auf der bleihaltigen Tour 
begleitet Euch der "Geist des 
Reisenden" in Form eines rie- 
sigen Schadels, der Euch vor 
Gefahren warnt und die selbst- 
scrollende fiktive Kamera dazu 



Im nassen Verlies gebt Ihr mutierten Rattenmonstern Zunder 



SAT-Version ist noch ubler 
ausgefallen: Sobald die Poly- 
gone etwas naher kommen, 
werden sie rapide auBerst 
grobpixelig, wenig Details so- 
wie langweilige Texturen las- 
sen kein richtiges Grabrauber- 
feeling aufkommen. Zudem 
werden einige Grafikroutinen 
wie die drehende Wendeltrep- 
pe uberstrapaziert und nerven 
dann nur noch. Der Stageauf- 
bau wirktlieblos dahingeschu- 
stert und reizt nicht gerade 
zum Erforschen der sechs Le- 
vel. Auch die einfallslosen 
Endgegner erscheinen platt 
und zweidimensional. Insge- 
samt wirkt Crypt Killer in alien 
Punkten unausgegoren und 
uberarbeitungsbedurftig. Hal- 
tet Euch lieber an Virtua Cop 2 
oder, solltet Ihr eine Playsta- 
tion besitzen. an den M M 
Import Time Crisis. J 7 



System: Saturn 
Spieletyp: Lightgun- 
Shooter 
Megabit: CD 
Hersteller: Konami 
Testversion: Konami 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Optionsmenii, 
Lightgun-Unterstiitzung 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 
Preis:ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 57% 

Musik: 53% 

Soundeftekte: 54% 
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Hey tiey Wicki 




Feuer frei 



Lost Vikings Return Fire 



Zeitgleich mit den 32-Bit- 
Versionen erscheint auch 
die SNES-Fortsetzung der 
Abenteuer der drei Wikinger. 
Uber 30 Ratsel vol I verzwickter 
Aufgaben gilt es zu uberwin- 
den, unter anderem verschlagt 
es Euch in den sudamerikani- 
schen Dschungel und die feme 
Zukunft. Zu den drei Hauptfi- 
guren gesellen sich ab und zu 
noch zwei weitere Charaktere, 
die einen der drei Normannen 
ersetzen. Jeder Akteur verfiigt 
uber indivlduelle Eigenschaf- 




ten, die Ihr meist kombinieren 
muBt, urn Puzzles zu losen. LV 
2 ist eine brillante Mischung 
aus mehreren Genres und ei- 
nes der besten SIMES-Spiele 
seit langer Zeit. rz 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Geschicklich- 
keitsspiel mit Jump'n Run 
Megabit: 16 
Hersteller: Interplay 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1-2 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 6 

Grafik: 68% 

Musik: 60% 

Soundeffekte: 64% 



Spiel- 



Drei Wikinger auf Zeitreise 
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Mit knapp einem Jahr Ver- 
spatung durfen endlich 
auch Saturn-Besitzer an der 
Zerstorungs-Orgie teilnehmen. 
Mit einem von vier Fahrzeugen 
dust Ihr durch feindliches 
Kampfgebiet auf der Suche 
nach einer Flagge, die Ihr als 
Trophae in Euer Hauptquartier 
bringen sollt. Mit dem etwas 
schwierig zu steuernden Heli- 
kopter erkundet Ihr das Gelan- 
de, mit dem Panzer wird der 
Weg fur den Jeep freigeschos- 
sen, der als einziger die Flagge 




aufnehmen kann. Das extrem 
primitive, aber sehr fesselnde 
Spielprinzip macht aus Return 
Fire vor allem im witzigen 
Zwei-Spieler-Modus einen ab- 
soluten Klassiker unter den 
Action-Spielen. rz 



System: Saturn 
Spieletyp: Action-Strategie 
Megabit: CD 
Hersteller: GT Int. 
Testversion: GT Interactive 
Spieler: 1 bis 2 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 9 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 18 

Grafik: 62% 

Musik: 86% 

Soundeffekte: 68% 



Jedes Gebaude wird zers tort 




3D-Zauber 

Hexen 



Feurige Action 

Bedlam 



Die SAT-Version unter- 
scheidet sich keinen Bit 
von der PS-Variante. So ent- 
scheidet Ihr Euch zu Beginn 
des Spiels entweder fur die 
Klasse der Kampfer, Magier 
Oder Kleriker und begebt Euch 
auf ein 3D-Abenteuer durch 
Polygon-Landschaften. Dabei 
muBt Ihr Euch mit Schwertern 
und Zauberspriichen gegen 
Monster behaupten. Zwar gibt 
es keine Erfahrungspunkte, 
doch jede Menge Items, die Ihr 
unterwegs auffindet. Eine Sta- 
ge ist geschafft, sobald Ihr das 




V / Monster nidge ns he if) 
82 



Torzum nachsten Level gefun- 
den und betreten habt. Im Ge- 
gensatz zum PC-Original gibt 
es keine Link-Option, doch wer 
auf Spiele der id-Software-Art 
steht, ist gut bedient. Einziges 
Manko ist der etwas zu hohe 
Schwierigkeitsgrad. tet 



System: Saturn 
Spieletyp: 3D-Action 
Megabit: CD 

Hersteller: Raven Software 
Testversion: GT Interactive 
Spieler: 1 

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 70% 

Musik: 65% 

Soundeffekte: 68% 
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Gegeniiber der PS-Version 
hat sich beim Saturn-0ed- 
/an7 nichts geandert: Auf iso- 
metrischen Schlachtfeldern 
liefert Ihr Euch mit biomecha- 
nischen Robo-Kreaturen heiBe 
Ballergefechte und versucht 
dabei, Eure Panzer auf den 
richtigen Weg zu bringen. Fur 
erfolgreiches Agieren werden 
saftige Pamien ausgezahlt, mit 
denen Ihr neue Waffen, Extras 
und Fahrzeuge einkaufen 
konnt. Der wesentliche Punkt 
von Bedlam ist schnell auf ei- 
nen Nenner gebracht: Ballern, 




Explosionen bis zum Abwinken 



was die Wumme hergibt. Nach 
wie vor ruckelt es in der Sa- 
turn-Fassung hier und da et- 
was wild, was allerdings noch 
in einem ertraglich Rahmen 
liegt. Freunde von Balleraction 
sollten mal probespielen. ws 



System: Saturn 
Spieletyp: Isometrisches 
Ballerspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Mirage 
Testversion: GT Interactive 
Spieler: 1 

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 69% 

Musik: 65% 

Soundeffekte: 68% 
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Pro-Pin boll- 
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~L ur alle Flipper-Freaks: Es ist soweit, 
wir prasentieren die Gewinner unse- 
res Wettbewerbs. Ihr erinnert Euch, 
Laguna laBt fur den absoluten Grand- 
Champion-Highscore von Pro Pinball: The 
Web einen waschechten Terminator 2-Flip- 
per springen. Die hochste I 
eingesandte Punktzahl 
betragt unglaubllche c ' \.. 
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erden sich Sebastian 



Penk aus Fintel urn 
Sieg aus Jork wohl i 
wundern. Beide erreicriten 



mhch dieselbe Punktzahl. Das Los hat 
sich fur Sebastian entschieden und somit 
landet mein Namensvetter auf Platz zwei. 
Dafur gibt's ja immerhin noch eine Konsole 
nach Wahl (siehe VIDEO GAMES 9/96). Zwei 
Spiele nach Wahl entfallen auf 

1 253.000.000.000 Punkte 

(erspielt von Michael Wei- 
land aus Lubeck). Die 16 
Gewinner eines Pro-Pin- 
. ball-T-Shirts erhalten 
ihren Preis demnachst zu- 
geschickt. Viel SpaB mit 
•\ den Gewinnen! js 




■ SONY PLAYSTATION 

i INKl. 2 CONTROLLER 399.00 

{ RESIDENT EVIL 2 (JP) . I59 9S 

I AREA 51 89 95 

! BEDLAM 89 95 

I BLACK DAWN 89 95 

1 BLOOD OMEN 89 95 

i COOL BOARDERS 89 95 

2 COMMAND 8. CONQUER 89 95 

5 COOL SPOT I 89 95 

; CRUISADER 89 95 

: DESTRUCTION DERBY 2 89 95 
t DEATHTRAP DUNGEON' . 89 95 

DISTRUPTOR 79 95 

FINAL FANTASY VII. . .189 95 

NASCAR RACING 89 95 

EXTREM GAMES 2 89 95 

EXHUMED 99 95 

EXCALIBUR 89 95 

HEXEN 89 95 

INDEPENDENCE DAY 89 95 

INT. S. STAR SOCCER . 89 95 

JET RIDER 99 95 

MASS DESTRUCTION . . .89 95 

MECH WARRIOR 89 95 

NANOTEK WARRIOR ... 99 95 

PITFALL 3D 89 95 

PORSCHE CHALLENGE . .89 95 

TIME CRISIS 139 95 

RAGE RACER (JP) ... 139 95 

REBEL ASSAULT 2 89 95 

RIOT 89 95 

SUIKODEN 89 95 

E SPACE JAM 89 95 

SPIDER 89 95 

SOUL EDGE (JP) 159 95 

3 SYNDICATE WARS 89 95 

TIN PAN ALLEY 89 95 

TRANSPORT TYCOON ..89 95 
TOSHIDEN 3 (JP) 129 95 

H THE CROW 89 95 



Gavebc^spiEle ab 19.95 
Gaveboy Pocket ab 119.95 



TWISTED METAL 2 89 95 

TEMPEST 2000 89 95 

TOMB RAIDER 79.95 

VR POOL 89 95 

WING COMMANDER 4 . .99 95 
ZUBEHDR FOR PSX 

MEMORY CARD! 39.95 

MEMORY CARD 360 . . 109.95 

CONTROLLER! 39.95 

RGB KABEL 39.95 

FLIGHT SUCK 129.95 

PREDATOR GUN 69.95 

HF ADAPTER 49.95 

BEDLAM 89 95 

BUG TOO 89 95 

BLACK DAWN 89 95 

DARK SAVIOR 89 95 

DRAGON FORCE 89 95 

SONIC 3D 89 95 

SOVIET STRIKE 89 95 

VIRTUA COP 2 149 95 

TOSHINDEN URA 89 95 

Ul.TFV-V 

NINTENDO ®ULTRA 64 

NU * 399.- 

WAVE RACER 199.95 

MARI064 99.95 

PILOT WINGS 119.95 

SHADOW OF T. EMPIRE . 139.95 

7VROK .cq qc 

(UK UNCUT) ••■ l«'3.i»*» 

FIFA SOCCER 139 95 

ra 

DaHIMANNSIP.ASSE IA V/CIG1S1P.ASSE 39 

I06S9 Berlin 10247 Berlin 

[S-Bhf.Chap.uoiienbg] Frankfurter Au.ee 

Tel. [030] 327 01 9S6 Ecke Plaza Center 

Fax [030] 324 96 63 Til 422 56 506 
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Losungen inkl. Plane, 



«i */< *jv jfA ^_ Aiie Losungen mki. nam 

jU.'X '^iHIMU Horiine- und 24 Std. Service. 

Xl^'JjIi^illkiliLAi ^ Pmlrr-.nnnnurl4.Sn DM 



Pro Losungnur 14,80 DM 



Wir fiihren fiber 300 Komplettlosungen. Fordern Sie die Gesomtliste an. 



Alone in the Dork 1 und 2 
Bophomels Fluch 
Blazing Dragons 
Chronicles of the Sword 
Creatuie Shock 
Cyberio 1 

-"D", Evocation, Blown Away 
Discworld 1 und 2 




Fade to Black 

Myst, Noctropolis, Lost Eden 
Resident Evil 
Time Commando 
Tomb Raider 
Warhammei 
Wing Commander 3 
Zork: Nemesis u. v .m. 



Standig 
Neuheiten 



Versandkosten: Per Nochnahme nur 8 1 



Sie finden uns auch im Internet 
http://www.vo.lu/Hint-Shop 



Distributor fur die Schweiz 
AHA CD-ROM Spiele-Tel/Fox: 033/3457001 




Distributor fur Osterreich 

Kornfeld OEG-Tel/Fax: 0222.6897550/51 



Nintendo 64 

Nintendo 64 dr. Grundgerat ab Marz 
N 64 us/jp RGB-Umbau+Hifi+Booster 
(Top Bild)+USA/Jap. Umriisrung 99.99DM 
Joypadverlangerung 2m 24.99DM 

Spiele zB.Mario,Wave Race.-ab 99,99DM 

Sccirl-Umschciller 

Der RGB-taugliche Umschalter fur Video- 
spiele mit AnschluB fur die Stereoanlage. 
4-fach Umschalter ' 159.99DM 

7-fach Umschalter 249,99DM 

Umbciu, Tuning 

Playstation dtjp.us mit Chip 99,99DM 

Saturn dtjp.us 50/60Hz 99,99DM 

Super NES dtjp.us 50/60Hz 99.99DM 

Sega SMD dtjp.us 50/60Hz 75.75DM 

Jaguar 50/60HZ 75.75DM 

Neo Geo, CD dt jp,us 50/60Hz 99,99DM 
Druckfehler und Prcisanderungen vorbehallen 

Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566 




HAR 
SO 

SERVICE 



m (02622)83517 
Anschluftkcibel 

NEU! Sony RGB BESSER!!! 49,99DM 
N64 S-VHS Kabel+Hifi 59,99DM 

Sega Saturn RGB-Kabel + Hifi 49,99DM 
SNES RGB-Kabel + Hifi 49,99DM 

Neo Geo, CD-Kabel Stereo 49,99DM 

Mega Drive 1 ,2 RGB Stereo 49,99DM 

Hifi Adapter fflr RGB-Kabel 39,99DM 

Jaguar RGB-Kabel+Hifi 39.99DM 

Probleme mil dem AnschluB dcr Konsole an Ihrcn 
Monitor '?? Adapterkabel fiir fast alle Commodore, 
Philips Monilore u. a.. Hersteller 49.99DM 

Neuwied, Fax: (02622)83583 ( 
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Des 

Ratsels 

Losung 



In dieser Rubrik melden sich 
unsere Experten zu Wort, um 
Euch auf den rechten Pfaden 
durch die neuesten Adventure- 
Weltenzu begleiten... 

Sony Playstati on 

Suikoden 

Markus Neumann aus Kauf- 
beuren hat sich bereits durch 
samtliche Schlosser, Hohlen, 
etc. bei Konamis Suikoden er- 
folgreich durchgeschlagen. 
Die Losung ist in Tagebuch- 
form gehalten und weist nur 
die notigsten Eintrage auf: 




LTag 

Heute ist ein groBer Tag! 

Mein Vater will mich dem 
Kommandanten Kraze vorstel- 
len, da ich fiir unser Koni- 
greich arbeiten soil. Ich bin 
sehr aufgeregt. Zuerst stellt 
mein Vater mich dem Herr- 
scher personlich vor! Eine 
groBe Ehre. Danach werde ich 
Kraze vorgestellt, der mich 
ziemlich herablassend behan- 
delt und mir meinen ersten 
Auftrag gibt. Er soil morgen 
beginnen. Indes muB sich 
mein Vater auf eine eigene 
Mission begeben, die ihn nach 
Jowstone im Norden des Lan- 
des fuhrt. Wir beschlieBen 
deshalb heute ein Abschieds- 
essen zu geben. Daheim treffe 
ich meinen besten Freund Ted. 

Das Abendessen, das von 
Gremio zubereitet wurde, 
schmeckt hervorragend. Mit 
vollem Bauch schlafe ich ein. 

2. Tag 

Prompt verschlafe ich die 
Abreise meines Vaters am 
fruhen Morgen dieses Tages. 
Daran kann man nichts an- 
dern, und so machen sich 
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Cleo, Phan, Gremio, Ted und 
meine Wenigkeit auf den Weg, 
den ersten Auftrag in der Gar- 
de des Konigs entgegenzuneh- 
men. Wir bekommen die Auf- 
gabe eine Astrologin namens 
Leknaat auf der Insel im Nord- 
osten zu besuchen. Dorthin 
werden wir von einem Punk 
auf einem Drachen gebracht. 
Als wir uns durch den Wald 
zum Haus der Astrologin 
durchgeschlagen haben, be- 
gegnet uns der Zauberer Luc. 
Uberraschenderweise greift er 
uns an! Als wir seine Illusion 




besiegt haben, geleitet er uns 
zur Astrologin. Sie uberreicht 
mir mit einigen unverstandlich 
gesprochenen, mysteriosen 
Worten die gewiinschten Be- 
rechnungen, die wir dem Kom- 
mandanten iiberbringen, der 
uns sofort den zweiten Auftrag 



erteilt. Dieser ist noch langwei- 
liger als der erste. Wir mussen 
nach Rockland im Osten rei- 
sen. Die Bewohner dort haben 
versaumt ihre Steuergelder 
rechtzeitig zu zahlen, und nun 
ist der Konig sauer. Wir sollen 
fur eine fristgerechte Uberwei- 
sung sorgen. Zu allem Uber- 
fluB kommt die Nervensage 
Kanaan mit. 

3. Tag 

In Rockland angekommen, 
begeben wir uns sofort zum 
Haus des hiesigen Komandan- 
ten. Der erzahlt uns aufge- 




In diesen Tips macht vor allem ein neues 
Rollenspiel fiir die Playstation von sich re- 
den. Da ich mich aber nicht jede Ausga- 
be auf 15 Seiten austoben kann wie letz- 
tes Mai, mussen die Cheats 
heute eben ein wenig kurzer treten. 
Wie das wohl erst aussieht, wenn Final 
Fantasy 7 doch noch bei uns erscheint? 



Wie Geht's 



w: 



fer die tolgenden 'Teil- 
nahmebedingungen" 
beachtet, erspart uns unnoti- 
ge Arbeit: 

1. Karten und Zeichnun- 
gen bitte nur auf weifiem 
Papier (weder kariert noch 
liniert) einschicken. 

2. Gebt bei alien Einsen- 
dungen aus dem Inland 
Eure Bankverbindung (Kon- 
tonummer, Kreditinstitut, 
Bankleitzahl) an, damit Ihr 
Euer Honorar ohne Umwege 
und lange Wartezeiten be- 
kommt. Bei Wohnsitz auBer- 
halb Deutschlandswird Euch 
sowieso ein Verrechnungs- 
scheck per Post zugesandt. 

3. WennlhreinenPChabt, 
schickt uns umfangreiche 
Tips bitte auf Diskette (mog- 
lichstim Word- Oder ASCII- 
Format), ansonsten konnt 
Ihr sie auch faxen. 

4. Macht Euch nicht die 
Muhe, aus alteren Ausgaben 
der VIDEO GAMES od 



kurrenzblattern abzuschrei- 
ben. Derartige Tip-Zusam- 
menfassunpn verziehen 
sich ohne Umweg in den Pa- 
piercontainer. SchreiM bitte 
auch immer dazu, mit wel- 
cher Version eines SpiT 
die Tips ausprobiert bz| 
erspielt worden sind, 
unnbtige MiBverstandnisj 
zu vermeiden. 

5. Tips und Losungshilfen 
zu Zelda-, Mario- und Sonic- 
Spielen sind defiriitiv„out", 
die brauchen wir nicht mehr. 
Auch in Sachen DKC1, 2 und 
3, Tekken 1+2 oder Toshin- 
den 1+2 sind wir bestens 
etngedeckt. 

6. Die Belohnung:fur abge- 
druckte Tips winken nach 
wie vor 40 bis 500 Mark! 

Unsere Adresse: 
Magna Media Verlag AG 
Redaktion VIDEO GAMES 
Rubrik: Tips & Tricks 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
85540 Haar bei Miinchen 



bracht von einer Diebesbande, 
die den armen Biirgern ihr 
ganzes Geld genommen hat, 
so daB nichts mehr fiir die 
Steuern ubrigblieb. Wir be- 
schlieBen, auf dem Mt. Seifu 
(weiter im Osten) nach dem 
Rechten zu sehen. Als wir uns 
bis kurz vor den Gipfel hoch- 
gearbeitet haben (die feige 
Schlange Kanaan immer drei 
Schritte hinter uns), begegnen 
wir einer gigantiscnen Ameise. 
Als wir das Biest augenschein- 
lich nicht besiegen konnen, 
greift Ted ins Geschehen ein 
und verwendet eine mysteri- 
ose Runenmagie. Als wir ihn 
fragen, wie er das denn ange- 
stellt hat, gibt er nur auswei- 
chende Antworten. Weiter auf 
dem Gipfel begegnen uns dann 
die beiden Anfuhrer der Diebe 
Varkas und Sydonia. Nach ei- 
nem kleinen Handgemenge 
nehmen wir sie gefangen und 
liefern sie an den Komman- 
danten von Rockland aus. Die 
falligen Steuern nehmen wir 
gleich bar mit. Kanaan be- 
nimmt sich sehr auffallig und 
starrt seit dem Vorfall am Berg 
immer wieder Ted an. 
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Nachdem wir das SchloB er- 
reicht haben, befiehlt Kanaan 
Ted mitzukommen, was er wi- 
derwillig tut. Als Ted spat 
abends schwer verwundet zu 
Hause eintrifft, erzahlt er uns, 
was es mit seiner Magie auf 
sich hat, und von der Wahr- 
heitsrune dem "Soul Eater", 
den er bei sich tragt. Er be- 
schutzt ihn seit 300 Jahren vor 
Windy, der Hofmagierin, und 
nun ist er entdeckt. Ich nehme 
die Rune an mich, um sie von 
Windy fernzuhalten. Da Teds 




Fieber nicht besser wird, be- 
schlieBt Pahn Medizin zu kau- 
fen. Als spater die Garde samt 
Pahn in unser Haus einbricht 
und Ted festnehmen will, 
merken wir erst, daB wir verra- 
ten wurden. Ted stellt sich, da- 
mit wir fliehen konnen. Die 
Truppe findet Zuflucht in 
"Mary's Hotel". 

4. Tag 

Als ich in Mary's Hotel ein 
wenig umherwandere, bre- 
chen plotzlich zwei Wachleute 
herein und stolpern fast uber 
mich. Sie werden miBtrauisch. 
Nur einer der Gaste namens 
Viktor rettet uns vor dem Ent- 
decktwerden. Er hilft uns auch, 
aus der Stadt zu entkommen, 
wenn wir versprechen, dann 
jemanden zu treffen. Wir willi- 
gen naturlich ein. Er bringt uns 
nach Lenankamp im Suden. 
Dor lassen wir erstmal unsere 
Waffen vom Schmied scharfen 
(ca. zwei bis drei Level!) und 
begeben uns dann ins hiesige 
Hotel. Nachts tauchen die Gar- 
disten des Konigs auf und stel- 
len sich an, das Haus zu 
durchsuchen. Plotzlich offnet 
sich ein Geheimgang und wir 
entkommen mit knapper Not. 
Im Keller treffen wir auf Odes- 
sa, Ftihrerin der Rebellen- 
armee, die eigentlich unser 
Feind ist - aber in der augen- 



blicklichen Lage.... Odessa 
traut uns auch nicht so recht, 
will uns aber weiterhin ver- 
stecken. Als wir ein wenig im 
Keller der Rebellen herum- 
schlendern, entdecken wir ei- 
nen Verletzten, den wir sofort 
zu Odessa und ihren Freunden 
bringen. Der Verletzte erzahlt 
von den zwei Dieben, die in 
Rockland einem qualvollen 
Tod ausgesetzt werden sollen. 
Da alles unser Fehler ist, be- 
schlieBen wir, den beiden zu 
helfen und begeben uns so- 
gleich nach Rockland. Dort 
schlagen wir uns durch die 
Kommandantenvilla und be- 
freien Varkas und Syrdonia. Die 
sind naturlich dankbar, ver- 
schwinden aber gleich, was 
wir auch tun. Jetzt, da wir iiber- 
all auch als Rebellen bekannt 
sind und uns Odessa noch ein 
wenig von den Machenschaften 
unseres eigenen Konigreiches 
erzahlt, beschlieBen wir em- 
pbrt, den Rebellen beizutreten. 

5. Tag 

Wir bekommen von Odessa 
den wichtigen Auftrag, Blau- 
pausen einer Geheimwaffe zu 
einer geheimen Fabrik nordlich 
des Berges Mt. Tigerwolf (im 
NW von Lenankamp) zu brin- 
gen, Odessa und Viktor beglei- 
ten uns. Auf dem Gipfelpass 
von Mt. Tigerwolf steht ein ein- 
sames Hauschen und wir be- 
schlieBen, diese Nacht bei des- 
sen Besitzer Ledonzu rasten. 
Am Abend serviert der hinter- 
haltige Ledon uns einen Tee, 
der betaubt. Als wir wieder 
aufwachen, steht noch jemand 
vor uns: Kessler, der Banditen- 




chef. Er entschuldigt sich fur 
sein Benehmen und erklart den 
Befreiern seine Loyalitat. In 
Sarady angekommen, uber- 
nachten wir in der Herberge, 
um auf unseren Kontaktmann 
zu warten. Der erscheint auch, 
und Odessa ubergibt ihm die 
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SONY PLAYSTATION 


SEGA SATURN 
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Sonderangebote 


Sonderangebote y 




D033 Cyberia 


49.90 






D111 Alone2 - Jack is back 59.90 






D034 Descent 


49.90 






D046 Fifa Soccer 96 39.90 






D263 Disruptor 


59.90 






D089 Galaxy Fight 29.90 






D025 NBA Jam Tournament 


44.90 






D083 Gex ' 39.90 






D048 Parodius Deluxe 


39.90 






D043 Hi Octane 39.90 






D282 Re-Loaded 


69.90 






D149 Iron Man X-O Manowar 49.90 






D058 Shellshock 


59.90 












D044 Viewpoint i 


39.90 






D018 Revolution X 29.90 






D070 Worms AA 


69.90 






D185 RoboPit 39.90 










D076 Space Hulk 59.90 
D002 Victory Goal 34.90 


















D040 Virtua Racing 39.90 




V s * Platinum 






D009 Virtual Hydlide 44.90 




\^ D334 Air Combat Platinum 


49.90 mt 




D072 WWF the Arcade Game 49.90 




A D335 Battle Arena Tosh. Plati 


49.90 jjm 


" i D047 X-Men Children of Atom 39.90 




\ D338 Destruction Derby Plati 


49.90 ^^ 


4> J» 


"^ D336 Ridge Racer Plati. 


49.90 m 




/ D337 Tekken Platinum 


49.90 ^ 




/ D339 Wipe Out Platinum 


49.90 _A 


1 






Top-Seller J 


W Top-Seller 


1 




D206 Andretti Racing 84.90 
D131 Bug Too 84.90 






D184 2Extreme (Extr. Game2) 89.90 
D237 Black Dawn 89.90 






D187 Crime Wave 89.90 






D310 Blood Om. Lega. o. Kain 84.90 






D146 Crusader - No Remorse 84.90 






D287 Command & Conquer 


89.90 






D136 Dark Saviour-Landstal.2 89.90 






D296 Cool Boarders 


89.90 






D132 Dayt. USA Champ. Edit 94.90 






D173 Crash Bandicoot 


109.90 






D147 Fifa Soccer 97 84.90 






D219 Crusader - No Remorse 84.90 






D128 ManxTT 89.90 






D182 Destruction Derby 2 


99.90 






D145 NBA Live 97 84.90 






D332 Exhumed 


84.90 






D144 NHL Hockey 97 84.90 






D220 Fifa Soccer 97 
D139 Formel 1 


84.90 
99.90 






D227 Sonic 3D Flicky's Island 89.90 






D297 Jet Rider 


89.90 






D1 48 Soviet Strike 84.90 






D311 NBA In the Zone 2 


89.90 






D220 Space Jam 79.90 






D218 NBA Live 97 


84.90 






D156 Spot goes to Hollywood 89.90 






D214 NHL Hockey 97 


84.90 






D1 60 Tomb Raider 89.90 






D267 Pandemonium 


84.90 






D215 Virtua Cop II + Pistole 129.90 






D285 Player Manager 


89.90 




A D1 27 Worldwide Soccer 97 89.90 






D290 Power Move Pro-Wrest 


84.90 




A J» 




D314 Space Jam 


79.90 








D228 Spot goes to Hollywood 89.90 








D320 Suikoden (englisch) 


89.90 








D306 Superstar Soccer Delux. 89.90 
D 176 Tekken 2 qq on 








D254 Tobal No. 1 
D259 Tomb Raider 
D186 Twisted Metal 2 


99.90 
84.90 
89.90 




SUPER NINTENDO 






t 






J D154 Victory Boxing 


89.90 k 






A D221 Wing Commander IV 


84.90 m 


1 spiele w 

1 D055 Alien III 39.90 f 


NINTENDO 64 




D41 4 All Stars Classic Serie 64.90 
D545 Das Dschungelbuch CI. 79.90 
D515 Die Schlumpfe Teil 2 129.90 
D516 Donkey Kong3 --DixisTr. 139.90 














T "1 

Hardware & Zubehor 


P 












D513 Fifa Soccer 97 Gold Ed. 11 9.90 






D001 Nintendo 64 


399.00 






D536 Kirbys Fun Pak 109.90 






D001 Spieleberater Mario 64 
D002 Nintendo 64 Controller 


24.90 
55.00 






D544 Konig der Lowen Clas. 79.90 






D003 RF-Set inkl. Modulator 


45.00 






D306 Legend 39.90 






D004 N64 Controller Pak 


39.90 






D519 Lufia mit Spieleberater 119.90 






D005 N64 Controller schwarz 55.00 






D413 Mario Kart Classic Serie 64.90 






D006 N64 Controller rot 


55.00 






D512 NBA Live 97 119.90 






D007 N64 Controller grun 


55.00 






D447 NHL Hockey 96 49.90 






D008 N64 Controller gelb 


55.00 






D476 Prehistorek Man 39.90 






D009 N64 Controller blau 


55.00 






D451 Primal Rage 49.90 
D534 Prince of Persia II 89.90 
D309 Shaq Fu 39.90 












Software 




*. 




D005 Fifa Soccer 97 


129.90 






D527 Sim City 2000 129.90 






D008 Goemon-Mystic. Ninja5 139.90 






D008 Super Soccer 39.90 






D010 NBAHangtime 


139.90 






D540 Super Star Wars 69.90 






D002 Pilotwings64 


119.90 






D463 Superstar Soccer Delu. 1 19.90 






D003 Shadows oft. Em p.64 


139.90 






D124 Terminator2:Judgem. D. 39.90 






D001 Super Mario 64 


99.90 






D510 Terranigma mit Spieleb.1 19.90 






D01 1 Super Mario Kart 64 


99.90 






D508 Tetris & Dr. Mario Clas. 64.90 






D007 SUperstar Soccer Del. 139.90 
B001 Turok DinoHunter(eng.) 139.90 
D006 Turok-Dinosaur Hunter 139.90 






D5 1 7 Tetris Attack 89.90 








, 


D535 Tim im Sonnentempel 89.90 


, 




D004 Wave Race 


99.90 




i 


D456 Tim in Tibet 59.90 


i 


A D009 W Gretzky's3D Hockeyl 39.90 ^ 


( 


^D507 Zelda III -Classic Serie 64.90^ 


| 






GROSSHANDEL Fax: 02 31 / 55 75 00-29 


Versand: 10- Ladenpreise konnen variieren! Internet: http://www.dynatex.de 
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Die 108 Sterne des Schicksals 

Bedingung 



Spezial 



Antei 

Antei 

Antei 

Antei 

Antei 

Antei 

Antei 

Dragon Castle 

Dragon Castle 

Dragon Castle 

Dwarven Village 

Elven Village 

Fe stung Gar an 

Festung Gar an 

Festung Garan 

Festung Kwaba 

Great Forest 

Great Forest Vil I. 

Great Forest Vil I. 

Gregminster 

Hauptquartier 

Hauptquartier 

Kaku 

Kaku 

Kaku 

Kaku 

Kaku 

Kaku 

Kalekka 

Kirov 

Kirov 

Kirov 

Kirov 

Kobold Village 

Kobold Village 

Kobold Village 

Kouan 

Kouan 

Kouan 

Kouan 

Kouan 

Kouan 

Lorimar Castle 

Milich Castle 

Milich Castle 

Milich Castle 

Moravia Prison 

Neclord's Castle 

Neclord's Castle 

Northern Check 

Northern Check 

Pirate's Fort 

Pirate's Fort 

Priate's Fort 

Rikon 

Rikon 

Rosman's Castle 

Rosman's Castle 

Rosman's Castle 

Rosman's Castle 

Rosman's Castle 

Secret Factory 

Secret Factory 

Secret Factory 

Secret Factory 

Secret Factory 

Seek Valle 

Seika 

Seika 

Seika 

Seika 

Seika 

Seika (Villa) 

Soniere Prison 

Teien 

Teien 

Teien 

Teien 

Tempel Qlon 

Tempel Qlon 

Tempel Qlon 

Tempel Qlon 

Toran 

Toran 

Toran 

Warrior's Village 

Warrior's Village 






Mina 

Esmeralda 

Kimberly 

Chapman 

Jean 

Tesla 

Qlon 

Kreutz 

Joshua 

:ch 
Meese 
Valeria 
Quincy 
Kai 

Quincy 
Chandler 
Viki 
Maas 
Sansuke 
Viktor 
Varkas 
ydonia 
Sergei 
Meg 
Flik 

Gaspar 
TaiHo 
YamKo 
Blackman 
Sahrah 
Georges 
Melodye 
KunTo 
FuSuLa 
Gom 
Silk 
Mathiu 
Lorelei 
Rock 
Lepant 
Eileen 
Pahn 

(irk SHBH1 
Ivanov 

Milich Oppenheimer 
Kasios 

Vincence de Boule 
Tengaar 

Hix 

Max 
Sancho 
Anji 
Leonardo 

Renaldo 

Jabba 

Lotte 

Kwanda Rosman 

Sylvina 

Stallion 

Kirkis 

Kuromimi 

Kessler 

Ledon 

Ronnie Bell 

Mose 

Kage 

Mace 

Antonio 




Krin 

Sheena 

Juppo 

Luikan 

Hellion 

Gen 

Kamandol 

Eikei 

Funkien 

Hugo 

Morgan 

Zen 

Sanchez 

Humphrey 

Kasumi 

Marco 

Moos 



Mit ihr Tanzen (Toe Shoes anziehen!) 
Opal bringen (1st im Soniere Prison!) 
Nachdem Matniu einen Brief schreibt 

Viele Leute rekrutieren! 
Kimberly sagt uns seinen wahren Namen 
Wenn Milich Castle erobert ist 
Humphrey kennt ihn 



Maas muB rekrutiert sein. 



Nach der Eroberung lungert er hier rum 
Nachdem Gen dabei ist. 




achdem Toran erobert i 








Hilft uns bei derFlucht 
Trifft plbtzlich in Toran ein 
Trifft mit Varkas im SchloB ein 
Nach der Eroberung Torans 
Trickster Juppo muB in Party sein 
Nachdem er von Viktor uberredet wird 
5000 Bits von ihm erspielen 



BloB nicht auf seine Setzlinge latschen! 

M im-Auf gaben in Kirov erledigen (Seife) 

Seinen Memory-Rekord brechen 

Wir miissen die Sound Rune dabei haben 

Tai Ho kennt ihn, und uberredet ihn 

10000 Bits zahlen 

Kuromimi muB in Party sein 

Kirkis und Suylvina mussen in Party sein 

Nach Odessa s Tod 

Anfuhrer mindestens Level 25 

Familienschwertklauen 

Frau von Lepant 

Hilft, wenn Lepants Frau entfuhrt wird 

Nachdem Oppenheimer rekrutiert ist 
Wir nehmen ihn nach der Eroberung mit 
Wenn Milich Oppenheimer in der Party ist 
Nochmals bis zum Gefangnis vordringen 



Die beiden wollen nach der Eroberung Moravias 

in die Armee. 

Die drei Piraten von uns mussen mit 

Yam Ko und Tai Ho in der Party 

im Kampf besiegt werden (in 5 Runden!) 

Die "Nameless Urn" vorbeibringen * j^H 

Wenn wir ihre Katze Mina finden konnen 

Wenn seine Armee und er besiegt sind 



BeschlieBt, bei den Rebellen zu bleiben 
Tritt nach der Eroberung bei 



Verlangt 20000 Bits fur seine Dienste 
Maas, Meese, Moos, Mose in der Party 
Wenn Marie im SchloB ein Hotel hat 

Nachdem Toran erobert ist 

Wenn man Lepants Schwert geklaut hat 

Lepnant muB in Party sein 

Wenn Party in der Villa Lepants war 



Wenn wir ein besseres Boot brauchen 
Gen uberredet ihn, mitzukommen 
Anfuhrer mindestens Level 40! 

War Scroll aus "Cave of the Past" .oringen 

rote, gelbe, blaue Blumensamen bringen 
Kommt nach Eroberung Rosman's Castle 
Kommt nach Eroberung Rosman's Castle 
Erzahlt uns vom Angriff meines Vaters 
5000 Bits von ihm erspielen 



Eroffnet einen Rustungs-Shop im SchloB 

Joshua fQhrt die Drachenritter an 
Erfahrener Schmied, schafft hohere Levels 



Baut einen Item-Shop, korrumpiert Feinde 
Teleportiert euch zu bereits besuchten Orten! 
Schmiedet die Waffen der Party im SchloB 
Baut ein nettes Dampfbad ins SchloB ein! 



Sergei baut einen Aufzug ins SchloB ein 



Gaspar ladt zum Wurfelspiel ein. 

Helfen uns, SchloB Toran zu erreichen 

und bleiben danach in der Armee 

Er ist Gartner 

Wascht fur die Rebellen 

Spielt jederzeit Memory im SchloB 

Andert die Musik im SchloB 

Korrumpiert Feinde 

Fu Su La ist der starkste Kampfer 



Chef-Taktiker, erhoht Sturmangriffkraft 
Rock baut ein Lager fur Items ins SchloB ein 






ingt uns Feuerspeere 
Kundschaftet Feindtaktik 100%ig aus 
Mace ist der beste Schmied im Spiel! 
Antonio ist Koch und sorgt fur leibliches Wohl 
Baut im SchloB ein Hotel zum ausruhen 
Gibt nutzliche Hinweise 
Kundschaftet Feindtaktik aus 

Kundschaftet die feindliche Taktik aus 
Braut Gegengift fur die Rosen in Milich Castle 
Teleportiert uns jederzeit zum SchloB zurOck 



Eroffnet eine Bucherei im SchloB 
Zen sorgt fur die SchloBverschonerung 



Kundschaftet Feindtaktik 100%ig aus! 
Spielt mit uns auf dem SchloB 
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Blaupause. Unser Auftrag ist 
somit erledigt und wir machen 
uns auf den Riickweg. 

6. Tag 

Zuruck in Lenankamp erfah- 
ren wir, daB die imperialen 
Truppen unser Lager entdeckt 
haben. Odessa stiirmt alleine 
los: ein fataler Fehler! Im Kel- 
ler finden wir sie schwer ver- 




letzt in den letzten Ziigen. Sie 
ubergibt mir einen Ohrring 
und das Kommando uber die 
Befreiungsarmee, mahnt uns 
aber, nichts von ihrem Tod pu- 
blik werden zu lassen. Wir 
werfen ihren Leichnam schwe- 
ren Herzens in den unterirdi- 
schen FluB. Den Ohrring soil 
ich einem Mann namens 
Mathiu ubergeben, der in Sei- 
ka wohnt. Doch um dort hinzu- 
gelangen, rniissen wir zuerst 
die konigliche Festung Kwaba 
uberwinden. Mit ein wenig 
Schauspielerei gelingt uns 
aber auch das. In Seika treffen 
wirtatsachlich auf Mathiu, der 
dort Lehrer ist, aber nichts von 
uns wissen will, als wir den 
Namen von Odessa ins Spiel 
bringen. Erst als auch hier die 
imperialen Truppen einfallen, 
Mathiu verhaften wollen und 
wir ihm helfen, erfahren wir, 
daB Odessa Mathius Schwes- 
ter war. Er erklart mir, daB in 
dem Ohrring eine Karte fur ein 
neues Rebellenhauptquartier 
eingraviert sei, das inmitten 
des Ozeans lage. Von nun an 
bin ich offizieller Anfuhrer der 
Befreiungsarmee, wie Mathiu 
mir versichert. Mathiu erzahlt 
uns von dem verlassenen 
SchloB Toran. Dort herrscht an- 
geblich ein fieses Nebelmons- 
ter, das die Insel verschleiert. 
Wir mussen irgendwie dorthin 
gelangen. Aber wie? 

7. Tag 

In der kleinen Hafenstadt 
Kaku treffen wir in der Kneipe 
auf eine Lady, die Gremio an- 



scheinend kennt, auf Camille. 
Sie hat mit Gremio noch eine 
immense Rechnung offen und 
beschlieBt, mit uns zu kom- 
men, damit er seine Schulden 
zuruckzahlt. Mit Tai-Ho, der im 
UntergeschoB der Kneipe sitzt, 
schlieBen wir eine hohe Wette 
ab, die wir mit einem Wiirfel- 
spiel austragen. Nachdem wir 
unseren neuen Freund bis auf 
die Unterhosen ausgezogen 
haben, bringt er uns zur Insel, 
und tritt auch gleich mit sei- 
nem Bruder Pan-Ho unserer 
Armee bei. Toran ist ein Mon- 
stergefullter Komplex, an des- 
sen Ende wir auf das mysterio- 
se Nebelmoster treffen; es ist 
ein Zombiedrache! Nachdem 
wir ihn in einem harten Kampf 
mit viel Magie-Einsatz besiegt 
haben, ist unser neues Haupt- 
quartier befreit. Ich nenne es 
von nun an SchloB TORAN. 
Mathiu und die anderen sind 
inzwischen zu uns aufgeruckt. 
Auch die Astrologin Lepant 
steuert ihren Teil zur Rebellen- 
armee bei, und zwar ihren ner- 
venden Lehrling Luc plus einer 
Steintafel, auf der wir unsere 
rekrutierten Kameraden ein- 
gravieren konnen. Mathiu, 
mein miiitarischer Berater, er- 
zahlt uns auBerdem von einem 
Mann namens Lepant, der in 
Kouan wohnt, und der sicher- 
lich unsrerer Armee beitreten 
wiirde. Wir beschlieBen, uns 
sofort aufzumachen. In Kouan 
laBt uns der Hausdiener Le- 
pants, Giovanni, nicht mal in 
dessen Haus. Allerdings tref- 
fen wir in der Herberge auf ei- 




nen Gauner namens Krin, der 
weifi, wie man an Lepant her- 
ankommt. Mit Krins Hilfe bre- 
chen wir in dieser Nacht in sein 
Haus ein, um das Schwert Ki- 
rinji, ein Familienerbstuck Le- 
pants, zu stehlen, damit er uns 
verfolgt, und wir mit ihm reden 
konnen. Nachdem wir in sei- 
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BallerspaB fur PSX, 
Nintendo und PC 
Stick und Button von 
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Fun Maker 



der original ConverterChip 



- bereits iiber 10.000 x verkauft 

- ermoglicht Importspiele 
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auf Wunsch mit toll animierter Einbauanleitung 
auf CD-ROM fur Windows und DOS (Pfand 20,- 
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MIGHTY MIC 360 
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- bis zu 
360 Spiel- 
stande speicherbar, 
das entsprieht 28 
normalen Speicherkarten 

- benutzerf reundliche Bedienung 
durch "digital control unit" 



Alle o.g. Produkte "made by G.E.C." 



Weiterhin bieten wir an: 

- JoyPad fur PlayStation 34,80 
-JoyPadfiirPC 19,80 
• MemoryCard 1MB fur PSX 34,80 

- RGB-Kabel fur PlayStation 29,80 
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nem Haus auch Joppu, den 
Trickster rekrutiert haben, und 
auf dem Glucksrad in Lepants 
Haus erfolgreich nach oben 
gelangt sind, halten wir Kirinji 
in Handen. 

8. Tag 

Sofort am nachsten Morgen 
trifft auch der vor Wut schau- 
mende Lepant ein, urn uns das 
Schwert wieder abzuknbpfen. 
Nachdem wir Mathiu erwahnt 
haben, beruhigt er sich ein we- 
nig. Allerdings will er uns nicht 
helfen, denn er hat sein Leben 
seiner Frau Eileen gewidmet. 
Das andert sich schlagartig, 
als diese von (tataaa!) impe- 
rialen Truppen gekidnapt wirc\ 
Es stellt sich heraus, daB unser 
alter Feind Kraze, der hierher 
versetzt wurde, fur alles ver- 
antwortlich ist. Wir stellen ihn 
in seinem Haus zur Rede und 
zu unserer aller Uberraschung 
erscheint unser alter Freund 
Pahn, welcher der Party hilft. 
Und wieder haben wir drei 
neue Kameraden fur die Befrei- 
er gewonnen. Zuruck auf Tor- 
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an treffen wir Varkas und Sy- 
donia. Die beiden haben be- 
schlossen auch beizutreten! 
Unsere Zahl wachst standig. 
Heute abend geben wir ein 
Festmahl. Als ich ein wenig 
herumwandere, uberfallt mich 
drauBen ein Assasine des K6- 
nigs, urn sich die Rune unter 
den Nagel zu reiBen. Ich erledi- 
ge ihn allerdings, und er ent- 
wischt uns. 



GALER1E 1 




Gianni Pietriro, CH-Bern 
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9. Tag 

Am nachsten Morgen finden 
wir den verletzten Elf Kirkis vor 
unserer Haustiir. Er erzahlt 
uns, daB das Empire das Elfen- 
dorf angreifen will. Wir helfen 
natiirlich, und er bringt uns 
zum GroBen Wald (SO von 
Kouan). Im dortigen Dorf zeigt 
er uns den Geheimpfad der El- 
fen, den wir mit Hilfe von Kir- 
kis sicher durchqueren. Inmit- 
ten des Waldes begegnet uns 
Viki, die wir sogleich fur unse- 
re Sache gewinnen konnen. Im 
Kobolddorf scheint eine Epe- 
demie ausgebrochen zu sein, 
urn die wir uns aber nicht kum- 
mern konnen. Der Kobold Ku- 
romimi, der uns begegnet, 
sagt, es seien Menschen ge- 
wesen. Schon wieder das Em- 
pire! Im Elfendorf stoBen wir 
auf Valeria, die gerade mit dem 
Dorfoberhaupt redet und dafiir 
- genau wie wir auch - im Ker- 
ker landet. Allerdings holt uns 
Kirkis' Freundin Sylvina raus, 
und Valeria schlieBt sich uns 
an. Wir fassen den Plan, ge- 
meinsam zu den Zwergen im 
Norden zu reisen. Vielleicht 
kann uns dort jemand helfen, 
die Geheimwaffe des Empires, 
den sogenannten "Brennenden 
Spiegel" zu vernichten, bevor 
er gegen die ignoranten Elfen 
zum Einsatz gebracht werden 
kann. Auf dem Weg dorthin 
begegnet uns wieder Kuromi- 
mi, der poch immer ein Heil- 
mittel fur seine Freunde sucht. 
Im Dorf angekommen, gehen 
wir zum Oberhaupt der Zwer- 
ge. Der Chef glaubt uns nicht, 
daB irgend jemand in der Lage 



sein sollte, in ihr Lager einzu- 
brechen und schlagt uns vor, 
daB er uns hilft, wenn wir das 
selber schaffen und ihm einige 
Plane daraus besorgen. Wir 
begeben uns also nach Nor- 
den, urn ebendies zu tun. Im 
untersten Stockwerk des 
Zwergenlagers (siehe Karte auf 
dieser Seite) finden wir auch 
die ersehnten Plane und halten 
sie gleich dem Boss unter die 
dicke Nase, der sich resign iert 
bereiterklart, eine Gegenwaffe 
fur den "Brennenden Spie- 
gel"zu bauen, die Feuerwind- 
kanone. Auf dem Zwergen pass 
mussen wir allerdings mit Er- 
schrecken feststellen, daB un- 
sere Bemiihungen umsonst 
waren, denn der Wald der El- 
fen brennt bereits lichterloh! 
Dort angekommen, bietet sich 
uns ein Bild des Schreckens. 
Der Baum der Elfen ist total ab- 
gebrannt. Zuruck im Kobold- 
dorf treffen wir dann wieder 
auf Kuromimi, den gerade eini- 
ge Manner des Imperiums ver- 
folgen. Wir werden umzingelt, 




und Valeria beschlieBt, sich zu 
opfern, damit wir freies Geleit 
bekommen. Die Soldaten ha- 
ben uns jedoch angelogen und 
wollen alle umbringen, wie 
sich herausstellt. 

Mathiu rettet uns dann in 
allerletzter Sekunde, als er mit 
einigen Mannern - und zu un- 
serer Uberraschung mit Sylvi- 
na und Stallion aus dem Elfen- 
dorf - eintrifft und die Manner 
in die Flucht schlagt. 

10. Tag 

Wir sturmen das SchloB von 
General Rosman. Nachdem wir 
allerdings seine Armee besiegt 
haben, will dieser den "Bren- 
nenden Spiegel" nun gegen 
uns einsetzen. Wahrend wir 
panikerfullt fliehen, zerbirst 
das Ding aber bei dem Ver- 
such, ihn auf uns zu richten 
in tausend Splitter. Die Zwer- 
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ge! Sie haben uns gerade noch 
vor einem grauenvollen Ende 
bewahrt. Wir sturmen mit einer 
kleinen Gruppe ins SchloB. Auf 
dem Dach wird Rosman in ei- 
nem harten Einzelkampf ge- 
stellt. Wir merken, dafi auch er 
unter dem bosen EinfluB von 
Windy steht, und ich be- 
schlieBe trotz der Proteste, inn 
bei uns aufzunehmen, was er 
auch dankend annimmt. Wir 
kehren gemeinsam nach Toran 
zuruck. Zwei ereignislose Mo- 
nate vergehen, in denen wir un- 
ser Hauptquartier grundlich 
ausbauen. 

3. Monat 

Uag 

Flik, Humphrey und Sanchez 
treffen auf Toran ein. Als Flik 
von Odessas Tod erfahrt, wird 
er rasend und sturmt aus dem 
SchloB. Er will mich einfach 
nicht als Anfuhrer akzeptieren. 
Viktor und ich folgen ihm nach 
Kaku. Dort verwickeln wir ihn 
in ein Gesprach, worauf er uns 
von SchloB Garan im Westen 




erzahlt, das sogleich mit ver- 
einten Kraften gesturmt wird. 
Die nachste Station soil laut 
Mathiu das Milich Castle vom 
gleichnamigen General des 
Imperiums sein. Als wir aller- 
dings dort aufmaschieren, 
werden unsere Truppen von 
einem mysteriosen Gift, das 
von den Rosen im SchloB aus- 
zugehen scheint, dahingerafft. 
Wir miissen einen Ruckzieher 
machen. Auf Toran beschlies- 
sen wir, einen Spahtrupp ein- 
zuschleusen, urn nach mog- 
lichen Gegenmitteln fur das 
Gifts zu suchen. Ich stelle eine 
kleine Gruppe zusammen und 
mache mich auf den Weg nach 



Teien, der Hafenstadt im Wes- 
ten. Von hier laufen wir nach 
Rikon im Suden, weil da ein 
guter Apotheker lebt, der an- 
geblich alles mixen kann - also 
auch unser Gegengift. Dort 
miissen wir allerdings erfah- 
ren, dal3 sich Luikan zuruckge- 
zogen hat, und als wir mit dem 
Boot nachforschen, geraten 
wir an Stromschnellen, die wir 
nicht iiberwinden konnen. Da 
ist guter Rat teuer! 

2.Tag 

Wir erinnern uns an einen 
Bootsbauer in Teien, Gen, den 
wir heute aufsuchen. Der kann 
uns helfen und zwar in Koope- 
ration mit Kamandol, dem Al- 
chemisten im Nebenhaus. Die 
beiden bauen uns mit Hilfe ei- 
nes Motors von Kamandol ein 
starkes Boot in Rikon, mit dem 
wir auch die Stromschnellen 
meistern konnen. Endlich an 
Luikans Hutte angekommen, 
konnen wir nur tatenlos zuse- 
hen, wie dieser gerade vor un- 
seren Augen von General Mi- 



lich Oppenheimerzum Sonie- 
re-Gefangnis entfiihrt wird. 
Als wir Mathiu in der Sache 
konsultieren, erzahlt er uns 
von Kimberly, die in Antei 
(westlich von Teien) wohnt, 
und von einem Mann namens 
Tesla. Ein Empfehlungsschrei- 
ben gibt er uns gleich mit. 

Die beiden sind angeblich in 
der Lage uns zu unterstiitzen. 
Wirfinden Kimberly tatsachlich 
in Teien, und auch Tesla, der 
dort unter falschem Namen 
vermutlich dubiosen Geschaf- 
ten nachgeht. Die beiden kon- 
nen uns gefalschte Papiere an- 
fertigen, mit denen wir 
probelmlos EinlaB ins Gefang- 
nis finden und bis ins unterste 
GeschoG vordringen konnen, 
wo Luikan festgehalten wird. 
Auf dem Weg nach drauBen, 
funkt uns jedoch Oppenheimer 
erneut dazwischen. Diesmal 
trifft es uns hart! Mein lebens- 
langer Beschutzer, Gremio, 
wird von den menschenfres- 
senden Sporen aufgefressen, 
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die Milich uns vor die FuBe 
knallt. Das wird Oppenheimer 
mir buBen! Liukan kann uns 
dann tatsachlich das ersehnte 
Gegengift brauen, mit dem wir 
in der Lage sind, das SchloB 
von Oppenheimer einzuneh- 
men und ihn zu stellen. Doch 
auch er steht, wie wir feststel- 
len mussen, unter dem bosen 
Bann von Windy. So vergesse 
ich meinen Zorn und nehme 
ihn unter Protest der Freunde 
zur Verstarkung in unsere Ar- 
mee auf. Diese Windy muB un- 
bedingtbesiegtwerden! 

3. Tag 

Der Tag, den ich lange ge- 
fiirchtet habe, ist da! Kasumi, 
die Ninja-Dame, erzahlt uns, 
daB mein Vater bald angreifen 
wird. Ich mufi gegen meinen 
eigenen Vater kampfen! Doch 
auf dem Schlachtfeld werden 
tausende unserer hilflosen 
Manner einfach von den berit- 
tenen Kriegern meines Vaters 
dahingemetzelt. Pahn stirbt, 
als er meinen Vater aufhalten 
will. Wir brauchen etwas, urn 
ihre Riistung zu infiltrieren! 
Flik hat hier die rettende Idee: 
Feuerspeere! Mit den Geheim- 




waffen, deren Blaupausen wir 
noch mit Odessa abgeliefert 
haben, muBte es laut Flik ein 
Leichtes sein, die Truppen 
meines Vaters in die Knie zu 
zwingen. Gen hat uns ein 
Schnellboot gebastelt, mit dem 
wir mit Tai-Ho am Steuer pro- 
lemlos den gefahrlichen Stru- 
del im Nordwesten meistem 
und nach Kirov gelangen. Von 
dort ist es nur noch ein Katzen- 
sprung nach Norden zum ver- 
wiisteten Kalekka. Jetzt treffen 
wir auch Leon Silverberg und 
Blackman, den Gartner, den 
wir (wenn niemand uber seine 
Setzlinge latscht) rekrutieren 
konnen. Im Norden Kalekkas 
befindet sich die geheime Fa- 



brik, in der die Feuerspeere von 
Mose hergestellt werden. 
AuBerdem treffen wir dort zwei 
alte Bekannte wieder: Kessler 
und Ledon! Die beiden haben 
sich gerade mit Ronnie Bell, 
der gigantischen Frau, die hier 
manchmal aushilft, in die Haa- 
re bekommen. In der Fabrik 
wartet auch Kage, der Ninja 
(sollten wir 20000 Bits in 
Kleingeld dabei haben, dann 
bietet uns Kage bis zum Spiel- 
ende seine Dienste an, ein lu- 



herauszufinden, was hier vor- 
gefallen ist. Unser Weg fuhrt 
zum "Warrior's Village" im na- 
hen Suden. Dort haufen sich 
die Geruchte uber Vampire. 
Der Dorfalteste Zorak erzahlt 
uns von Neclord, dessen 
SchloB sich im Siidwesten be- 
findet, und der die ganzen 
Frauen des Umlandes gekid- 
napt hat. Am nachsten Morgen 
schneit dann auch schon Nec- 
lord herein und will Arger ma- 
chen. Viktor kennt Neclord 



♦J 




Hut «6 


•Scl-Al2<2- _• 


6 -- Ow S»" *' 2 

A . &COpt Tol.'S^UOV 


Q : <Mh Scroll ■■-, O 




S_ 






i^^S^^j ~ " "* 




HE 


63? 'taA& 


Bfofr a} 


JE§te£l\ 








~-.«- '—^^t 








^.^^^l 




'^•fc*t- 







kratives Angebot, das man sich 
uberlegen sollte!). Nun haben 
wir das Problem, all die vielen 
Feuerspeere mit unserem klei- 
nen Boot transprotieren zu 
mussen. Tai-Ho weiB aller- 
dings Rat: Er hat einen alten 
Freund in Kirov, der ihm noch 
'einen Gefallen schuldet. Er 
uberredet Kun-To, uns mit sei- 
ner Schiffsflotte auszuhelfen. 
Mit den Feuerspeeren bereite 
ich meinem eigenen Vater eine 
herbe Niederlage, an deren 
Ende er gegen mich personlich 
antritt. Es kam, wie es kommen 
mufite, und so besiegte ich 
meinen Vater im Duell. Als 
"Dank" bekomme ich sogar 
noch seine beiden Generate in 
mein Kommando uberstellt. 
Ein Ereignis, das in die Ge- 
schicht^ eingehen wird! 

4. Tag 

Wir vereinbaren die Festung 
Lorimar anzugreifen. Doch 
statt einer anmarschierenden 
Armee treffen wir auf eine lee- 
re Festung! Wir beschlieBen, 
mit einer kleinen Gruppe Leute 



sehr gut, denn er hat seine Fa- 
mine auf dem Gewissen (ge- 
setzt den Fall, Vampire haben 
ein solches). Wir haben nicht 
die geringste Chance gegen 
den Vampir. Zorak erzahlt uns 
aber von einem mysteriosen 
Ort namens Qlon, einem Tern- 
pel im Westen. Dort treffen wir 
Funkien, den Hohepriester, der 
uns von einer machtigen Waf- 
fe, die sich in der "Cave of the 
Past" (siehe auch Karte) befin- 
den soil, berichtet. Dieser selt- 
same Ort ist unser nachstes 
Ziel. Als wir uns zu dieser Waf- 
fe durchgekampft haben, stel- 
len wirfest, daB es sich urn ein 
sprechendes Schwert handelt, 
das uns miBgelaunt in die Ver- 




gangenheit schleudert. Dort 
erleben wir selbst, wie unser 
extrem alter Freund Ted vor 
300 Jahren an den "Soul Eater" 
gelangt ist. Wir mussen den 
kleinen Ted allerdings leider 
sich selbst uberlassen, nach- 
dem sein Dorf von der bosen 
Windy niedergebrannt wird, 
denn wir diirfen nicht in den 
Lauf der Geschichte eingrei- 
fen! Zuruck in der Hohle, 
scheint sich Viktor mit dem 
groBschnauzigen "Star Dragon 
Sword" anzufreunden. Es "be- 
schlieBt" sogar, uns zu helfen. 

5. Tag 

Zuruck im "Warrior's Villa- 
ge" treffen wir gerade noch 
rechtzeitig ein, urn mitanzuse- 
hen, wie der Neclord Tengaar, 
die Tochter des Hauptlings, 
entfiihrt. Er ladt uns auf sein 
SchloB ein, wo wir gefalligst 
bis Sonnenuntergang ange- 
kommen sein sollen, sonst sei 
es urn Tengaar geschehen. 
Nun beginnt ein Wettlauf mit 
der Zeit. Im SchloB stofien wir 
in der dritten Etage auf vier Bil- 
der, die in folgender Reihenfol- 
ge betrachtet werden mussen: 
zweites von rechts, drittes von 
rechts, erstes von rechts und 
dann das von Neclord. Der Ge- 
heimgang, der sich auftut, 
fuhrt zum SchloBherrn, den 
wir in einem harten Kampf und 
mit Hilfe des Star Dragon 
Swords zur Strecke bringen. 
Tengaar ist gerettet, und Viktor 
hatte seine Rache. Er will dies 
gleich seinem Heimatdorf be- 
richten und verlaBt uns deswe- 
gen kurzzeitig. 

6. Tag 

Mathiu schlagt vor, daB wir 
uns mit den Drachenrittern 
verbunden. Die wohnen im 
Westen von Antei in ihrem ei- 
genen Tal. Da Humphey ein al- 
ter Freund von Joshua, dem 
Anfuhrer der Drachenritter ist, 
diirfte es nicht allzu schwer 
sein, sie fur uns zu gewinnen. 
Am Tor werden wir jedoch 
barsch abgewiesen. Wir be- 
schlieBen, erstmal in Teien In- 
formationen einzuholen. Dort 
treffen wir gleich am Eingang 
auf zwei Streithahne: den Gast- 
wirt und Vincent de Boule, der 
die Zeche prellen wollte. Ge- 
neroserweise bezahlen wir die 
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Rechnung des Edelmanns und 
erfahren, daB er ebenso auf 
dem Weg zum Dragon's Den 
ist. Auch Vicent hatte das Pro- 
blem, den Wachter am Tor von 
der Dringlichkeit seines Einlas- 
ses zu uberzeugen. Da trifft es 
sich gut, daB es eine Abkur- 
zung gibt: Er fiihrt unszu ei- 
nem Felsblock und zeigt uns 
einen Geheimgang ins Innere 
der Hohlen, von wo aus man in 
die Domane der Drachenritter 
eindringen kann. 




Am Ende der Hohle machen 
wir eine merkwiirdige Ent- 
deckung: Die Drachen schla- 
fen. Wir treffen auch auf die 
iiberraschte Kommandantin 
Milia und auf unseren Bekann- 
ten Futch. Die beiden erzahlen 
uns von der schrecklichen Mi- 
sere und fiihren uns zu Jos- 
hua, dem Anfuhrer der Dra- 
chenritter. Der sagt, da(3 nur 
Liukan die Drachen vom 
Schlaf heilen kann. Jetzt haben 
wirein Asim Armel. 

7. Tag 

Nachdem wir Liukan in Tor- 
an abgeholt und zu Joshua ge- 
bracht haben, bittet er uns so- 
fort, eine wichtige Zutatfiir 
das Gegenmittel zu besorgen. 
Das seltene Kraut namens 
"Moonlight Weed" wachst nur 
im Seek Valley, wohin uns Mi- 
lia mit ihrem Drachen bringt. 
Gerade wollen wir das Kraut an 
uns nehmen, da trifft auch 
schon Windy ein. Einen Beglei- 
ter hat sie auBerdem dabei, 
und zwar unseren Ted! Aller- 
dings endet die Sache diesmal 
anders. Ted opfert sein Leben 
fur meine Rune, die dadurch 
noch mehr an Macht gewinnt, 
was Windy in die Flucht 
schlagt. Nun hat also auch 
mein Freund Ted in diesem 
Kampf sein Leben gelassen. 
Zuriick in der Drachenfestung 
stellt sich heraus, daB Futch 
ganz alleine auf die Suche 



nach der zweiten Zutat - einer 
schwarzen Drachen-Orchidee 
- geflogen ist. Sie wachst nur 
im imperialen "Fliegenden Gar- 
ten". Wir finden Futch verletzt 
mitten auf freiem Feld liegen, 
sein Drache Black ist tot. Die 
schwarze Drachen-Orchidee 
hat er jedoch bereits bei sich. 
Der arme Black liefert die dritte 
Zutat. Die Drachen sind 
schlieFJlich geheilt, und wir ha- 
ben neue Verbiindete. Darun- 
ter auch Futch und Milia. 

8. Tag 

In Toran trifft unser Griipp- 
chen auf Haggart. Der erzahlt 
uns von General Hazil Kasim, 
der das Dorf unseres Freundes 
Viktor gesturmt und Viktor und 
seinen Meister Warren gefan- 
gen genommen hat. Mathiu 
hat aber, wie immer, schon ei- 
nen Plan ausgeheckt. Da er 
auBerdem befurchtet, daB in 
unseren Reihen ein Spion sitzt, 
beschlieBen wir eine Falle auf- 
zustellen: Wir setzen dazu ein 
groBes Truppentraining auf 
dem nordlichen Stutzpunkt an. 
Der Kommandeur Griffith 
glaubt sich in Sicherheit, doch 
unser "Training" ist in Wahrheit 




ein Oberraschungsangriff. Wir 
sturmen die Festung, und Grif- 
fith kapituliert. Er ist auBerdem 
die Hauptfigur im zweiten Teil 
von Mathius Plan. Mathiu gibt 
sich als Grifftiths Gefangener 
aus und lenkt General Kazim 
(SchloB im Norden) ab, 
wahrend sich eine kleine Grup- 
pe ins Gefangnis schleicht, 
und dort Viktor und Warren 
befreit. Nachdem das ge- 
schafft ist, lafit sich auch der 
uberraschte General uberzeu- 
gen, daB das Imperium nicht 
mehr das ist, was es mal war. 
Er kommt mit, urn zu helfen. 

9. Tag 

Unser nachstes Ziel ist die 
Festung Shazarazade, die wir 
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Sony Playstation dt. 379,00 DM 

Memory Card 360 Blocks! 99,00 DM 
Adidas Power Soccer Int. * 89,00 DM 
A-Train 89,00 DM 

Baphomets Fluch 83,00 DM 

Blam! Machinehead 87,00 DM 

Blast Chamber 82,00 DM 

Bubble Bobble 2 79,00 DM 

Bust a Move Arcade 2^ 66,00 DM 
City of lost children '$\f>~ 83,00 DM 
Contra ""^ 89,00 DM 

Crash Bandicoot 99.00 DM 

Dark Forces ' 96,00 DM 

Darkstalkers 75,00 DM 

Descent II * ^^ 89,00 DM 

Destruction Derby II jSwr"" 89,00 DM 
Disruptor -vw 82,00 DM 

Exhumed * 85,00 DM 

Fifa Soccer 97 86,00 DM 

Formel 1 - ? 99,00 DM 

Jet Rider $$r^ 79,00 DM 

Jumping Flash II $11^-89.00 DM 
Legacy of Kain A "^ 86,00 DM 
Lomax in Lemmingland 84,00 DM 
Monster Truck ' j5wr~ 89,00 DM 
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NBA Live 97 ^_ 85,00 DM 
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Rebel Assault II * ~ 99,00 DM 

Resident Evil 85,00 DM 

Return Fire 79,00 DM 

Ridge Racer Revolution^ 89,00 DM 
Samurai Showdown 'j*$r~ 79.00 DM 

Sentient ' $V|p^ 89,00 DM 

Sim City 2000 Al ^ 86,00 DM 

Soul Blade * 99,00 DM 

Soviet Strike 85,00 DM 

Star Gladiator 85.00 DM 

Streetfighter Alpha II 85,00 DM 

Suikoden * 89,00 DM 

Syndicate Wars * 89,00 DM 

Tekken II 98,00 DM 

Tomb Raider ^^ f 85,00 DM 

Total NBA 97 ' I?\lr" 79.00 DM 

Tunnel B1 ^* 89,00 DM 

Wipe out 2097 95,00 DM 



Worms 



79,00 DM 
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3D-Control Pad 58,00 DM 

Memory Card 1 MB 67,00 DM 

Antennenkabel 45,00 DM 

Goemon3D* 139,00 DM 

Intern. Superstar Soccer * 1 39,00 DM 

NBA Hang Time * 1 39,00 DM 

Pilot Wings 64 115,00 DM 

Shadows of the Empire* 1 35,00 DM 
Super Mario 64 ^Vl^-89.00 DM 

Super Mario Kart 64 m ™ 89,00 DM 

Turok' 149,00 DM 

Turok(UK)" 149,00 DM 

Wave Race 6yt " jj?W^ 89 ' 00 DM 
W. Gretzky 3D Hocke/* 1 35,00 DM 
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SONY PSX 

Grundgerdt 

PSX Umbau alle Gere 
Adidas Soccer II 
Area 51 

Baphomets Fluch 
Bedlam 

Black Dawn DT 89,95 _ 

Bubble Bobble II DT 79,95171 

ICamage Heart DT 79,95 * ' 

Command & Conquer DT 99,95*—* 

Crusader No Remorse DT 89,95 Q 

Crash Bandicoot DT 99,95 ^n 

City of lost Children DT 89,95 rv 

Starwars Force ** DT 89,95 (A 

Destruction Derby II DT 99,95 i 

Epidemic I 

Exhumed I 
Final Fantasy 

FIA Formel 1 DT 

International Soccer Deluxe DT 89,95 " 

Jet Raider DT 89,95 / 

Kings Field DT 79,95 L 

Legancy of Kain DT 89,95 U 

Mechwarrior II DT 89,95 

Mega Man X-3 DT 89,95 .- , 

Nanotex Warrior DT 89,95 CO 

NBA Hangtime DT 89,95 H 

NBA In the Zone II DT 99,95 w 
NHL 97 

NHL Powerplay Hockey 
Platium Tekken 

Platium Ridge Racer DT 49,95 

Platium Destruction Derby DT 49,9*5 ■ 

Porsche Challange DT 89,95 / 

Rebel Assault DT 99,95 < 

Riot DT 89,95 O 

Sentient DT 99,95 , 

Suikoden DT 89,95 V 

Soul Edge JP 139,95 CJ 

Samurai Showdown DT 79,95 , • 

TEKKEN II DT 99,95 

TimeChrisis JP call!! =£ 

Wing Commander IV DT 99,95 K' 



NINTENDO 64 

Grundgerdt I 
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Mario I 

Mario Kart m I 

Pilotwings I 

PAD I 
Shadow of Empire* 

Turok Morz 
Turok Man 

Wave Racer April I 

PAD 

Blade & Barrel 

Blast Corps 

Human Grand Prix J 

Rev Limit J 

Starfox 64 J 



US call! Z£ 
DT 399,00 }> 
DT 99,95 >< 
DT 99,95 ^r, 
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DT 59,95 '" 
139,95 ' 
139,95 oo 
UK 139,95 to 
DT 99,95 
JP/US 79,95 
JP/US call! 
JP/US call! 
JP/US call! 
JP/US call! 
JP/US call! 
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Shadow Of The Empire JP/US 199,95 h 
Turok JP/US call! 32 

KI2 JP/US 189,95 

BESUCHT UNSEREN SHOP 
IN DER EUROPA-GALERIE 
KURT-SCHUMACHER-PLATZ 5-7 . 
44787 BOCHUM m4m 

LADENPREISE KONNEN ABWEICHEN 

Beitellungen b« 16.00 llbr versthicken wir am selben 
Tag. Versanti pet Hathnahme, Porta & Verpatkunrj IB. 
DM * NN. Sendungen ob 300,- DM frei. Annahme- 
verweigerung berethnen wir poustbal mil DM 20,-. 
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mit Hilfe eines weiteren, genia- 
len Mathiu-Plans erreichen. Er 
benutzt einfach den gefrieren- 
den Atem des Drachens Trash 
dazu, uns 500 stabile Eisschol- 
len als Boote zur Verfugung zu 
stellen. Damit uberfallen wir 
Shazarazade, die unseren An- 
griffen nicht lange Stand halt. 
Mathius Plan ist es, die von 
Wasser durchflossene Festung 
mit Hilfe von 01 niederzubren- 
nen, nachdem die Schleusen- 
tore geschlossen wurden. Wir 
machen uns mit einer kleinen 
Gruppe daran, und nachdem 
wir eine fiese Obermuschel in 
die Nachwelt verbannt haben, 
ist der Weg zur SchlieBanlage 
endlich frei. 

Auf dem Ruckweg gibt es 
eine bose Uberraschung. Die 
Herrin des Schlosses und 
Freundin meines Vaters, Sonja 
Shulen, will uns aufhalten. 
Doch es kommt noch schlim- 
mer: Irgendwer hat plotzlich 
das 01 verfruht in Brand ge- 
steckt. In der Feuerbrunst be- 
siegen wir die wutende Sonja 
und tragen sie bewufitlos nach 
drauGen, wo wir gleich die 
nachste bose Uberraschung 
erleben mussen: Mathiu liegt 
schwer verwundet am Boden, 
und Sanchez, der die ganze 
Zeit bei uns spioniert hat, outet 
sich selbst. Wir beschlieBen, 



erst einmal nichts dagegen zu 
unternehmen und Stillschwei- 
gen zu bewahren, damit die 
Truppenmoral nicht unnotig 
sinkt. 

11. Tag 

Die Zeit des Sieges ist nahe! 
Unser nachstes und zugleich 
letztes Ziel ist die Hauptstadt 
Gregminster- meine Heimat. 

Dort werden wir Barbarosas 
Schreckensherrschaft ein 
Ende bereiten. Der Sturm ist 
aufgrund unserer Unterzahl 
nicht einfach, aber die Spione 
finden vor jeder Kampfrunde 
fur uns immer die beste Taktik 
heraus, und so schaffen wir 
auch diese hohe Hurde. Ich be- 
gebe mich sofort mit einigen 
Freunden in das SchloBinnere, 
urn dem Herrscher den Garaus 
zu machen. Unterwegs werden 
wir immer wieder von Wach- 
tern des Herrschers ge- 
schwacht (Magie unbedingt 
fur den Endkampf aufsparen !). 
Im fliegenden Garten hoch 
iiber den verfluchten Mauern 
des Schlosses finden wir den 
einsamen Herrscher. Der be- 
reitet uns einen bitterbosen 
Endkampf. Er verwandelt sich 
mit Hilfe seiner Rune in ein 
dreikopfiges Monster. Zuerst 
greifen wir alle mit ganzer 
Kraft den linken Kopf der Hy- 
dra an, denn dieser Kopf heilt 




sich und die anderen standig. 
Danach gehen wir mit verein- 
ten Kraften und mit Hilfe von 
Lues Magie und meinem Soul 
Eater gegen die anderen bei- 
den Kbpfe vor. Cleos heilende 
Wasser-Rune (Flowing Crystal 
tatowieren lassen!) bewahrt 
uns vor dem Tod, wenn wir 
dem Ende nahe sind. Flik, Vik- 
tor und Sylvina helfen mit 
schlagkraftigen Angriffen. 
Nach Barbarosas Ende stiirzt 
sich dieser mit seiner Liebe 




Windy, vom Balkon. Sie konn- 
te den Soul Eater nicht fur sich 
gewinnen. Das SchloB fangt zu 
beben an (wie in jedem guten 
Rollenspiel, wenn das End- 
monster besiegt ist...) und wir 
mussen fliehen. Unterwegs 
opfern sich noch Flik und Vik- 
tor fiir mich. 

Mathiu stirbt friedlich mit 
dem Wissen des Sieges auf 
seinem Todesbett. 

Dieser Krieg hat viele Men- 
schenleben gekostet, doch 
letztendlich sind wir erfolg- 
reich gewesen und ich kann 
mich guten Gewissens mit 
meinem Fluch des Ewigen Le- 
bons auf Reisen begeben. 

ALLGEMEINETIPS: 
Die Charaktere 

Wer alle seine Charaktere 
immer auf dem gleichen Star- 
ke-Niveau halten will (sprich: 
in etwa die selben Level) kann 
das tun, indem er ofter seine 
Party im Hauptquartier aus- 
wechselt und sich zwei Oder 
drei schwache Charaktere in 
die hintere Reihe stellt. Diese 
erleben je nach Level einen 
gehorigen Erfahrungsschub, 
wenn starke Monster besiegt 
werden, da sie selbst ja noch 
schwacJier sind. Ein guter 
Trick zum Ende des Spiels ist 
es, immer wieder die Festung 
Shazarazade oder Neclords 
SchloB (starke Monster mit 
viel Erfahrung und Geld) zu be- 



suchen und so langsam seine 
schwacheren Kollegen auszu- 
bauen. Auch deren Waffen 
sollte man gelegentlich 
Schmieden lassen. So ist auch 
bei Stiirmen auf gegnerische 
Festungen die Attacke der ein- 
zelnen Truppen hbher! 

Bereits eroberte Festungen 
und Schlosser bergen immer 
wieder neue Charaktere, die 
unter Umstanden nur mitkom- 
men, wenn bereits bestimmte 
Aufgaben erledigt sind, oder 
der SchloBherr in der Gruppe 
weilt. So zum Beispiel der San- 
ger Kasios im SchloB Scarleti- 
cia (Milich Castle), wenn Mi- 
lich Oppenheimer in der Party 
ist. Andere stellen hohe An- 
spruche und verlangen eine 
gewisse Anzahl an bereits re- 
krutierten Leuten oder ein be- 
stimmtes Mindestlevel des 
Hauptcharakters. (s. Tabelle!) 

Belagerungen 

Bei Belagerungen ist immer 
Gluck mit im Spiel. Unbedingt 
vorherabspeichern! 

Spater, wenn man die ent- 
sprechenden Leute (wie die 
Diebe und die Ninjas) in der 
Party hat, kann man den nach- 
sten Zug des Feindes vorher- 
sehen und viele Opfer in den 
eigenen Reihen sparen: 

• Greift der Feind mit Magie 
an, so reagiert man mit einem 
Pfeilhagel. 

• EntschlieBt er sich zum 
Sturmangriff, reagiert man sei- 
nerseits mit Magie. 

• Feindliche Pfeilhagel las- 
sen die eigenen Truppen mit 
einem raschen Sturmangriff 
kalt. 

Bei Dieben klappt das Spio- 
nieren nicht hundertprozentig, 
ist dafiir aber korrekt, wenn sie 
Ergebnisse bringen. Bei den 
Ninjas kann man sich immer 
auf die Vorhersage verlassen; 
anfangs benotigt man dagegen 
noch Gluck. 

Wer will, kann versuchen 
mit seinen Handlem die Feinde 
zu korrumpieren (Chandler, 
Kun To, Krin), was allerdings 
nur selten klappt. Im Erfolgs- 
fall kann man sich uber 10% 
der feindlichen Truppe freuen, 
die uberlaufen. 

Einmal pro Belagerungsan- 
griff kann man mit Mathius' 
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Hilfe seinen Sturmangriff ver- 
vielfachen. Dies bietet sich vor 
allem an, wenn der Feind einen 
Bogenangriff startet. Greift 
dann mit der starksten Gruppe 
an, um den Feind empfindlich 
zu treffen. So schafft man die 
meisten groBeren Belagerun- 
gen, auch wenn man zahlen- 
maBig unterlegen ist. 

Die Drachenritter kann man 
als Bonus verstehen. Aller- 
dings sollte man sie wirkiich 
nur dann einsetzen, wenn man 
weiB, daB der Feind keinen Bo- 
genangriff startet! 

Die Waffenrunen 

Man sollte bei guten Charak- 
teren, die man eigentlich im- 
mer in der Party hat (z.B. Vik- 
tor, Flik, Cleo, Hauptcharakter) 
die Waffenrunen anbringen 
lassen. Dies verleiht den Waf- 
fen zusatzliche Schlagkraft, 
und trifft manche Feinde be- 
sonders hart (Feuerwesen ha- 
ben was gegen Wasserrunen, 
Flugwesen konnen Windrunen 
nicht leiden usw.) Bei Anhau- 




fung von mehreren Runen auf 
einer Waffe verstarkt sich de- 
ren Kraft betrachtlich. , 

Achtung: BloB eine Runen- 
Art kann bei einer Waffe ange- 
bracht und gehauft werden! 

Die Waffen 

Waffen andern ab einem ge- 
wissen Level Namen und Star- 
ke komplett. So wird aus der 
schnoden Wolf Fang Staff des 
Hauptcharakters plotzlich eine 
Dragon Fang Staff (sehr effek- 
tiv gegen Reptilien!) und zum 
SchluG (mit Level14) eine Hea- 
ven Fang Staff. Die Waffen der 
Hauptcharaktere (Flik, Viktor, 
Cleo, die Bogenschiitzen und 
die Diebe) sollten auf jeden Fall 
immer im Topzustand sein. 

Das leidige Geld 

Geld verdient man sich am 
sichersten beim Kampf. Wer 
das Risiko liebt Oder ein flinkes 
Auge hat, kann sich das 



schnelle Geld aber auch beim 
Becherspiel (mit Marco) oder 
beim Wurfeln (mit Gaspar) er- 
spielen. Die beiden eben ge- 
nannten Charaktere konnen 
beide rekrutiert werden, und 
warten dann im SchloB auf 
ihre Opfer (siehe auch Tabel- 
le). Wenn Ihr bereits 10000 
Bits beisammen habt, konnt 
Ihr eine Art Programmierfehler 
ausnutzen, indem Ihr Euch 
nach Rockland begebt und 
dort an Salvatores klassi- 
schem NuBschalenverschie- 
ben teilnehmt. Setzt jedesmal 
den maximalen Betrag und 
wan It das rechte Feld aus. Ihr 
gewinnt hierbei immer und 
konnt das ganze sooft wieder- 
holen, wie Ihr wollt (das war 
ein Zwischen-Tip von P. Fabri). 

Die Magie 

Wie in den alten Buchern zu 
lesen ist, kann man die ver- 
schiedenen Magien miteinan- 
der kombinieren, wenn sie in 
der richtigen Reihenfolge im 
Kampf ausgefiihrt werden. 
Zum Beispiel die Windmagie 
und die Donnermagie. Auspro- 
bieren ist angesagt. Es erge- 
ben sich besonders schlag- 
kraftige EnergiestoBe. 

Manche Charaktere besitzen 
eigene Runen, die sich nicht 
entfernen lassen, manche da- 
gegen haben starkere Versio- 
nen (wie z.B. Hellion mit der 
Mother Earth Rune), die man 
getrost einem besseren Cha- 
rakter eintatowieren sollte. 

Einige Runen wie die Falcon 
Rune (Valeria), bergen starke 
Angriffe, die in jeder Runde 
ausgefuhrt werden konnen. 
Diese Charaktere konnen auch 
in der hinteren Reihe groBen 
Schaden anrichten. Die Double- 
Beat-Rune von Eikei schlagt 
auch gerne mal zwei Feinde, was 
man aber nicht steuern kann. 

Die Counter Rune ist fast 
nutzlos, man kann sie sich ei- 
gentlich sparen. Gegenangriffe 
werden auch mit ihr nur selten 
durchgefuhrt. 

Die Resurrection Rune von 
Fukien ist gegen die Flowin 
Rune nur ein Schwachling, lie- 
ber die Flowing Rune bei Cleo 
tatowieren lassen, dann kann 
man sich auf schnelle und gute 
Heilung freuen. 
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cherheil uba den frscheinunpsleimin oei'ehf 



Bei Nichtwrnhtiw berechnen wir DM 20,- als Schadensorsaiz 
RQckitndungtn bine ml uns voitier absprechen 
NachnihrrMvmtnd: DM 9.90 * 3.- Poslgebuhr, ab DM 200.- frai 
Vork«in / Scht«k DM 6.90, ab DM 200,- (rai 



Preise Stand 13.2.97 
* = noch nicht verfugbaram 13.2. 
N = Neu im Programm P = PreisSnderung 
H = m. Supertitel 



Fur Osterreich - Preise x 7,5 = OSch 

Unsere 6sterreichischen Kunden bestellen hier: 
Game It! - A-6691 Jungholz - Tel. 05676/8372 
Versanti erfolgl mit Osterreichischer Post und wird in OSch 
bezahlt, Kosten wie in D. 



Crusader - No remorse 79,95 

Destruction Derby 2 84,95 

Fifa 97 79,95 

NBA Live 97 79,95 

NHL Hockey 97 79,95 

Resident Evil 79,95 

Syndicate Wars 79,95 

Tomb Raider 77,95 

WC4 79,95 

WipEout2097 84,95 



SONY PSX 



4-4-2 FuGball 

A IV Global Evolution 

Adidas Power Soccer 

Agile Warrior Fl 1 1 

Alien Triology 

Andretti Racing 

Aquanaut's Holiday 

Area 5 1 

Assault Rigs 

Ayrton Senna Karl Duel 

Baphomets Fluch 

Batman Forever Coin-up 

Battle Arena Toshinden 

Battle Arena Toshinden 2 

Battle Sport 

Battle Stations 

Bedlam 

Black Down 

Blam! Machinehead 



79.95 
89.95 
89.95 
79,95 
79.95 
79.95 
89.95 
79.95 
79.95 
84.95 
79,95 
74.95 
79.95 
84.95 
74.95 
77.95 
79.95 
79.95 
79.95 



Lomax 77.95 

Lost Vikings 2 74.95 

Magic Carpel 79.95 

Magic the Gathering 74.95 

Manic Karts 79,95 

Megaman X3 79.95 

Mickey's WW Adventure 77,95 

Motor Toon 2 77.95 

MTVs Aeon Flux 79.95 

MTV's Slamscape 79.95 

Myst 77,95 

Namco Museum Vol. 1 84.95 

Nomco Museum Vol. 2 79.95 

Namco Museum Vol. 3 79.95 

Namco Soccer Primal Goal 79,95 

Namco Tennis Smash Court 77,95 

Nanotek Warrior 79.9S 

Nascar Racing 96 84.95 

NBA Hangtime 79.95 

NBA Live '97 79.95 

NBA Jam Extreme 74.95 

NBA Jam Tournement Edilion59.95 



Kundenservice groB geschrieben: 

Bestellen Sie per Servicenummer 01805/.. 

... wird fortyesetzt 



Theme Park 

Thunderhawk 2- Firestorm 

Tilt 

Time Commando 

Tobal No. 1 

Tomb Raider 

Top Gun 

Total NBA 

Tour NBA 97 

Transport Tycoon 

Twisted Metal 

Victory Boxing 

Viewpoint 

Virtual Goll 

Virtual Tennis 

VR Baseball 

VR Pool 

War Hawk 

WC3 

WC4 

Williams Arcade Greatest 

WipEout 

WipEout 2097 

WWF in your house 

WWF Wrestlemania 

X-Com 



79.95 
79,95 
69,95 
77,95 
89,95 
77.95 
79.95 
84.95 
95,95 
90,95 
77,95 
77,95 
77.95 
79.95 
74,95 
74,95 
74.95 
79,95 
87.95 
79.95 
S4.95 
84.95 
84.95 
74,95 
59.95 
77.95 



Bubble Bobble 

Bubble Bobble 2 

Bust a Move 2 

Carnage Heart 

Casper 

Chronicles of the Sword 

Command & Conquer 

Cool Boarders 

Crash Bandicoot 

Crow: City of Angles 

Crusader - No remorse 

Cyberia 

D 

Darklight Conflict 

Darkstalkers 

Descent 

Descent 2 

Destruction Derby 

Destruction Derby 2* 

Discworld 

Disrupt or 

Dragonheart 

Earthworm Jim 2 

Extreme Games 

Extreme Games 2 

Extreme Pinball 

Fade to Black 

Fita 96 

Fifa 97 

Formel 1 

Galaxian 3 

Grid Run 

Grid Run 

Gunship 

Hi-Octane 

Hyper Final Match Tennis 

Impac t Racing 

Independence Day 

International Moto X 

Iron & Blood 

Iron Man/XO 

Jet Rider 

John Madden NFL 97 

Jumping Flash 2 

Killing Zone 

King's Field 

Krazy Ivan 

Last Dynasty 

Legacy of Kair>" 



74.95 
72.95 
59.9 " 
94.95 
79.95 
77.95 
84.99 
77.95 
94.95 
74.95 
79.95 
79,95 
74.95 
79.95 
79.95 
79.95 
74.95 
84,95 
84,95 

79.95 
74.95 
74,95 
79.95 
79.95 
79,95 
79,95 
79.95 
49.95 
79.95 
89.95 
77.95 
79,95 
84.95 
84.95 
79.95 
79.95 
79.95 
79.95 
79.95 
74.95 
74,95 
87.95 
79.95 
82.95 
74.95 
88.95 
77.95 
84.95 
78.95 



PSX HARDWARE 



Need IV Speed 2 

NFL Game Day 

NFL Quaterback Club '97 

NHL Face Off 

NHL Face Off 97 

NHl Hockey '97 

NHL Powerplay Hockey - 96 

Novostorm 

Olympic Games 

Olympic Soccer 

Pandemonium 

Panzer General 

Penny Racets 

Perfect Weapon 

PGA Tour Golf 97 

Po'ed 

Porsche Challenge 

Psychic Detective 

Psychic Force 

Raging Skies 

Resident Evil 

Return Fire 

Revolution X 

Ridge Racer 

Ridge Racer Revolution 

Riot 

Rise 2 

Road Rash 

Robotron X 

Samurai Showdown 

Shellshock 

Shockwave Assault 

Sim City 2000 

Skeleton Warrior 

Soviet Strike 

Space Hulk 

Space Jam 

Spot goes Hollywood 

Star Gladiator 

Street Fighter The Movie 

Streetfighler Alpha 

Streetfighter Alpha 2 

Striker 96 

Super Puzzle Fighter 2 Turbo 

Syndicate Wars 

Tekken 

Tekken 2 

Tempest X3 

Ten Pin Alley 

The Devide: Enemies Within 



81.95 
84.95 
74.95 
84.95 
92.95 
79.95 
74.95 
79.95 
69.95 
69.95 
79.95 
84.95 
79.95 
79.95 
79.95 
79.95 
93.95 
79.95 
74.95 
84.95 
79.95 
84.95 
59.95 
84.95 
84.95 
91.95 
59.95 
79.95 
77.95 
89,95 
77.95 
59.95 
79.95 
72.95 
79.95 
79.95 
74.95 
79.95 
79.95 
59.95 
77.95 
77.95 
74.95 
62.95 
79.95 
89.95 
89,95 
74.95 
79.95 
77.95 



Analog Joystick 


99,95 


Control Station AF 


39.95 


Controller 


47.95 


Euro-Scart Kabel 


64.95 


Gamebuster Modul 


79,95 


Gomekiller Modul 


49,95 


HF Adapter 


39.95 


Lenkrad mil Pedal 


99.95 


Link Kabel 


39,95 


Memory Card Sony 


39,95 


Memory Card 15 Slot 


29,95 


Memory Card 120 Slot 


59,95 


Memory Card 360 Slot 


79.95 


Memory Disk Drive 


169.95 


Mouse 


47.95 


Mulli Top 


54.95 


neGcon 


69.95 


PC-Link Paket 


69.95 


Playstation 


389.95 


Playstation Tasche 


79.95 


Predator Lichtpistole 


59.95 


Pro Pad — 


29,95 


RGB Kabel 


29.95 


Spec. ASCII Pad 


54.95 


Spec. Joystick 


94.95 



LADENGESCHAFTE 



Ein PC Office Paket muli 500 DM kosten? 

SoftMaker Home Office 9,95 

= Logo Maker, 500 Cliparts, 200 Fotos, 300 Schriften und ... 




Kempten: 

In der Brandstatt 6 



TextMaker Home 
Textverarbeltung 

Dokumentvorlagen. 
Einbindung von C*ra- 
lik, OLE 2.0. Rechts- 
schreibprufung 



DataMaker Home 
Datenbank 

dBase kompatible 
Datenbank mil max. 

200 Sotzen. Berichtse- 
ditor, etc. 



PlanMaker Home 
Tabellenkalkulatlon 

84 Rechenfunklionen. 
benannle Bereiche. 
Zielwertsuche. 16 
Diagrammtypen. etc. 




SOFTWARE -TIPS 



Die Thunder Rune ist gegen 
die Fire Rune auch schwach, 
und Lues Wind Rune ist ein 
echter Killer. 

Der Sinn der Sparking Rune 
blieb uns leider verschlossen, 
ist aber offensichtlich nicht 
sehr wichtig. 

Die Turtle Rune ist der abso- 
lute Statusschutz, andererseits 
etwas unpraktisch, weil der 
entsprechende Charakter dann 
keine Magie mehr ausfiihren 
kann. Am besten tatowiert 
man diese bei Viktor Oder Flik. 

Die Swift Rune verdoppelt 
die Geschwindigkeit eines 
Charakters. 

Die Sunbeam Rune regene- 
riert jede Kampfrunde 10 Hit- 
points. Wenn der Charakter 
allerdings stark verletzt ist, 
bringt das herzlich wenig; lie- 
ber die entsprechenden Items 
anziehen (z.B. Guard Robe). 

Die Kombinationsattacken 

Wenn zwei Charaktere glei- 
cher Gesinnung (Diebe, Ka- 
pitane, Ninja usw.) im Kampf 
nebeneinander stehen, konnen 
sie ihre Angriffe vereinen (das 
Unite-Kommando leuchtet 
auf) und besonders hart zu- 
schlagen. Das funktioniert wie 
gesagt mit alien Charakteren, 
die den gleichen Berufsstand 
haben. Kasumi und Kage zum 
Beispiel, Oder die beiden 
Fischer Hum Ko Oder die 
Schmiede. 



J Flinke 
* Finger 



Bei "Flinke Finger" kummern 
wir uns urn die unterschied- 
lichsten Joypad-Verrenkungs- 
tricks, die zumeist auf dem 
Fingerlein-Bewege-Dich-Prin- 
zip basieren. Wer ganz sicher 
gehen will, konsultiert vorher 
am besten einen Dottore. 



Sony Playstation 



Sonys Jet-Ski-Version. Nach 
dem Durchspielen von JR, 
wenn alle 10 Kurse zur Verfu- 
gung stehen, erscheint ja be- 
kanntlich im Titelbild eine 
Sprechblase mit der Schriftzeile 
"Codes Enabled". Wenn Ihr das 
Spiel dann noch zweimal mit je- 
dem Team und zum SchluB 
noch einmal durchspielt, erhal- 
tet Ihr als Belohnung jeweils ei- 
nen Cheat-Code; insgesamt 
also neuen Codes, die alle im 
Titelbild eingegeben werden 
(funktioniert aber erst, nach- 
dem die Sprechblase erschie- 
nen ist). Hier die Ubersicht: 




Jet Rider/Jet Moto 

Von den Programmierern 
hochstselbst stammen die 
nachfolgenden Cheats fur 



In der Blase steht 'Codes Enabled' 

Butterfinger: 

unendlich Turbos: A, O, -» 
R2, t , □, t , A 

Ice Racing: t , R2, R1, - 
L1,D,-,- 

Axiom: 

Super Steuerung: I , O, «- 
L1,-,-,-,- 

Raketenboot: A, t , t , L2 
L2, T , T , t 

K2: 

doppelte Stunt Points: -* 
t t O, L2, A, O, R1,R2 

mehr Speed: D, L1, A, - 
L1, 1, R2, A 

Mt. Dew: 

Air Brakes: R1, R2, -+, L2 
t.O, t.O 

Show-Off Cam: A, i , □, A 
L1,L1,R1,R1 

Zusatz-Code: 

Zweispieler Al-Jets: O, D 
R2. O, A, L2. ^, I 

Urn die "Codes Enabled"- 
Sprechblase gleich von Anfang 
an zu erhalten, ohne das Spiel 
durchgezockt zu haben, mu lit 
ihr folgendermaBen vorgehen: 
Stellt im Optionsmenu die 
Schwierigkeit auf "Professio- 
nal" sowie eine Rundenzahl 
von 6 Runden ein und druckt 
danach im Titelbild o, o, o, 

D, A, A, □, A. 

Urn sofort alle Kurse an- 
wahlen zu konnen, geht Ihr 




Damn Ihr von Anfang an Zugriff auf alle Strecken hatt, muBt Ihr erst 
im Titelbild zwei verschiedene Tastenkombinationen eingeben 



auch wieder ins Optionsmenu, 
stellt als Schwierigkeit "Ama- 
teur" und als "Trophy Presen- 
ter" mannlich ein. Gebt dann 
im Titelbild t -» 4 *- 1 -» * «- 
und geht wieder ins Options- 
menu. Setzt nun die Schwie- 
rigkeitsstufe auf "Professio- 
nal" und nehmt bei "Trophy 
Presenter" die Option "Rider's 
Choice". Druckt danach im Ti- 
telbild die vorige Kombination 
in die entgegengesetzte Rich- 
tung, also t «- i -► t «- i -, 
worauf ein "Pling" ertont. Jetzt 
stehen alle Kurse zur Verfu- 
gung; auBerdem ist die "Stunt 
Race"-Option nun verfugbar. 
Je nach Spektakularitat der 
Stunts erhaltet Ihr zwischen 
und 99 Punkten, was sich in 
unterschiedlichen Upgrades 
bemerkbar macht, die Euch al- 
lerdings nach Eingabe der obi- 
gen Cheat-Codes ohnehin zur 
Verfugung stehen. 

Desweiteren konnt Ihr alle 
Siegerposen, bzw. Siegereh- 
rungen der einzelnen Fahrer 
sowie ein schmalziges Ami-Fa- 
milienphoto anschauen. Urn 
die Gewinnerbilder aufzurufen, 




mufit Ihr im Optionsmenu als 
Schwierigkeit "Amateur" ein- 
stellen, Turbos und Enterha- 
ken ausschalten und dann Cre- 
dits anwahlen. Wahrend Ihr 



mit dem Cursor auf Credits 
geht und bestatigt, muB auBer- 
dem die L2-Taste gedruckt 
werden. Wenn Ihr zusatzlich 
noch den oder die Trophaen- 
iiberreicher/in mit im Bild ha- 
ben wollt, druckt Ihr lediglich, 
wenn Ihr auf Credits geht, die 
L1- statt der L2-Taste. Das Bild 
mit den zwei Wesen bekommt 
Ihr erst zu sehen, wenn Ihr als 
Fahrer Dakota nehmt, per A- 
Taste wieder zuriick ins Opti- 
onsmenu geht, eine Runden- 
anzahl von zwei Runden 
einstellt, die weibliche Tro- 
phaenuberreicherin auswahlt 
und dann auf Credits geht und 
beim Bestatigen die R2-Taste 
gedruckt haltet. 




Alle Siegerposen auf einmal 



Sega Saturn 



Mr. Bones 

Patrick Fabri hat eine 
auBerst sinnvolle Tastenkom- 
bination fur die Level-Anwahl 
zu diesem ungewohnlichen, 
aber leider sehr unfairen SAT- 
Spiel angeschleppt. Druckt im 
Anfangsmenu die L-R-Tasten 
in folgender Reihenfolge, urn 
die Zeile mit der Stage-Select- 
Option erscheinen zu lassen: 
R, L, R, R, L, R, L, L, R, L, R, R. 



94 



Pilotwings 

Der nachfolgende Tip diirfte 
eigentlich den meisten schon 
bekannt sein, da Nintendo ihn 
bereits in einem TV-Trailer 
zum Marktstart des N64 ge- 
zeigt hat. Wenn Ihr gegen die 
steinerne Mario-Figur von 
"Mount Rushmore" fliegt, dann 
verwandelt sich Marios Ge- 
sicht in das von Wario. Naja, 
nicht gerade der Hit, dafur 
aber einfach nachzumachen... 



SOFTWARE -TIPS 



Nintendo 64 Optionsmenii 40 mal Select 

druckt. Unterbietet Ihr ferner 
die vorgegebenen Zeit- und 
Trickpunkt-Rekorde des 
Schneemanns, durft Ihr eine 
neue Kameraperspektive ver- 
wenden. Haltet dazu wahrend 
des Ladevorgangs vor dem 
Rennen Select gedruckt und 
druckt zusatzlich im Rennen 
die A-Taste, um die neue Ein- 
stellung zu aktivieren. 

Im Expert-Kurs ertont ja 
manchmal, wenn Ihr im Wald 
durch bestimmte Baume hin- 
durchfahrt, ein Wolfsschrei. 
Insgesamt gibt es sechs Stel- 
len an denen der Wolf aufheult. 
Merkt Euch diese Stellen und 
versucht sie alle bei einer Ab- 
fahrt zu erwischen. Habt ihr 
dies geschafft, kbnnt Ihr den 
Trick-Modus aktivieren. Startet 
ein neues Spiel und haltet 
wahrend des Ladevorgangs 
vor dem Rennen entweder 
L1+L2 auf Pad 1 0der R1+R2 
auf Pad 2 gedruckt. Mit den 
beiden L-Tasten erhaltet Ihr 
eine Ubersicht Ober alle mogli- 
chen Trick-Points, durch 
Drucken der R-Tasten auf dem 
zweiten Pad wird nach jedem 
Stunt der entsprechende Name 
eingeblendet. 




Sony Playstation 



Cool Boarders 

In diesem Fall hat uns Sony 
Tip-technisch unter die Arme 
gegriffen und folgende Weis- 
heiten bereitgestellt: AuBer 
neuen Boards (Freestyle Bo- 
ard, Allround Board, Alpine 
Board), die logischerweise 
erst "freigeschaltet" werden, 
wenn Ihr die drei Kurse, knackt, 
haben die Programmierer 
auch zwei neue Strecken auf 
der CD versteckt. Special und 
Extra erhaltet Ihr erst, wenn 
Ihr die vorgegebenen Zeit- und 
Trick-Rekorde auf Novice, Ad- 
vanced und Expert unterbietet. 

Um den besten Fahrer im 
Spiel, Snowman, anwahlen zu 
konnen, rnuBt Ihr wiederum 
die Bestzeiten der Special- und 
fxfra-Kurse schlagen. Einen 
neuen Kommentator (mit der 
Stimme von Snowman) be- 
kommt man, wenn man im 



Nintendo 64 




Wave Race 64 

Ein Cheat im eigentlichen 
Sinne ist der Delphin-Trick bei 
Wave Race zwar nicht, sehr 
weit rumgesprochen scheint er 
sich andererseits aber auch 
noch nicht zu haben. Wollt Ihr 
start mit den ublichen Jet Ski- 
Fahrzeugen einmal auf 'nem 
Delphin reiten, dann muBt Ihr 
im Stunt-Modus den "Dolphin- 
Park"-Kurs auswahlen und ihn 
nicht nur perfekt meistern, 
also keinen Ring verpassen 
und innerhalb der vorgegebe- 
nen Zeit durchs Ziel fahreh, 
sondern auch alle acht mogli- 
chen Stunts bei diesem Kurs 
ausfuhren. Dies bedeutet so- 
mit, daB Ihr bei jeder Sprung- 
schanze einen anderen Stunt- 
Sprung machen muBt Beginnt 
am besten noch vor der Ziel- 
linie mit dem Handstand, dann 
bleibt etwas mehr Zeit fur den 



mcfir ofs 10 John 
Spoil on Spiofon 



ionv Pt2?>vA7ion 



4-4-2 FuBball DA 


89,95 


Alien Trilogy DV 


89,95 


Andretti Racing DA 


84,95 


Area 51 DA 


89,95 


Baphomets Fluch DV 


89,95 


Bedlam DA 


89,95 


Black Dawn DA 


86,95 


Blast Chamber DV 


89,95 


Blazing Dragons DV 


84,95 


Bubble Bobble 2 DA 


79,95 


Bubble Bobble Collection DA 


84,95 


Burning Road DA 


89,95 


Bust-A-Move 2 DA 


64,95 


Command & Conquer DV 


99,95 


Crash Bandicoot DA 


99,95 


Crow: City of Angels DV 


84,95 


Crusader - No Remorse * DV 


84,95 


Dark Forces US 


109,00 


Descent 2 DA 


84,95 


Destruction Derby 2 DA 


99,95 


Discworld DV 


88,95 


Disrupter DA 


84,95 


Fade to Black DA 


84,95 


FIFA Soccer '97 DV 


84,95 


Formel 1 DV 


99,95 


Grid Run DA 


89,95 


Hardcore 4x4 DA 


89,95 


Hexen DA 


89,95 


John Madden NFL '97 DV 


84,95 


Last Dynasty DV 


89,95 


Legacy of Kain * DV 


89,95 


Lost Vikings 2 DV 


84,95 


Magic the Gathering DA 


84,95 


Motor Toon Grand Prix 2 DA 


89,95 


Myst DV 


89,95 


NASCAR Racing '96 DA 


89,95 


NBA Live '97 DV 


84,95 


Need for Speed DV 


84,95 


NHL Powerplay Hockey '96 DA 


84,95 


NHL Hockey '97 DV 


79,95 


Pandemonium! DA 


84,95 


PGA Tour Golf '97 DA 


84,95 


Player Manager DA 


89,95 


Project X2 DA 


89,95 


Raging Skies DA 


99,95 


Rebel Assault 2 US 


109,00 


Resident Evil 2 (WIR WARTENI) JP 


V.mo. 


Sampras Extreme Tennis DA 


89,95 


Sim City 2000 DV 


89,95 


Soviet Strike DA 


84,95 


Star Gladiator DA 


89,95 


Streetfighter Alpha 2 DV 


89,95 


Suikoden US 


99,95 


Tekken 2 DA 


99,95 


Tomb Raider DV 


86,95 


Track & Field DA 


99,95 


Tunnel B1 DV 


89,95 


Wing Commander 4 * DV 


84,95 


wipEout 2097 DA 


89,95 


X-COM DA 


89,95 


Controller, Memory Card + Tasche 


89,95 


Gamebuster (Mogel-Modul) 


79,95 


Lightgun Avenger 


59,95 


Lightgun Predator 


69,95 


Memory Card (Sony) 


44,95 


Memory Card (120 Speicher-Blocke) 


79,95 


Memory Card (360 Speicher-Blocke) 


89,95 


NeGcon (Joypad) 


89,95 


Umbausatz fur USA + JP-Games 


39,95 



H9SI 



IJ.1I 



mm 



99,95 



£^Z 



H951 



So bestellt Ihr: 

Einfach bei uns anrufen und Eure Besteliung durchgeben, Oder eine 

Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken. 

Der Versand erfolgt dann per Nachnahme 

(+ 9, — DM) Oder per Vorkasse (+ 4, — DM). 

Postfach1113 46361 Bocholt 
Oder Bliicherstr. 24 46397 Bocholt 



028 71 / 18 30 88 + 8631 + 180637 i 
18 54 43 Fax: 28 71 / 86 31 



j 



SOFTWARE-TIPS 






fle/m Dolphin-Park-Kurs konnt 
Ihr Euch das Tier auch verdienen 

Rest. Nach einem auf diese Art 
perfekt gefahrenen Parcours 
hort man am SchluB ein be- 
sonderes Delphin-Schnattern 
zur Bestatigung. Wenn Ihr jetzt 
wieder ins Hauptmenu geht 
und dort den Championship- 
Modus auswahlt, muBt Ihr nur 
noch bei der Fahrerauswahl 
den 3D-Joystick nach unten 
drucken und dabei gleichzeitig 
bestatigen, urn mit einem Del- 
phin an den Start zugehen. 



Sony Playstation 



Contra: 
Legacy of War 

Auch wenn der zeitliche Ab- 
stand zu seinen Konkurrenten 
immer mehr dahinschmilzt, 
prasentierte Patrick Fabri auch 
in diesem Fall wieder als erster 
alle acht Cheats, von denen 
allerdings keiner mehr Ahn- 
lichkeit mit dem ublichen Ko- 
nami-Cheat aufweist. Eingege- 
ben werden sie ubrigens alle 
im Titelbild: 




Level Select: 

L2, R1.L1, R2, *-, 

R2,L2 



-,0,D, 





!:i:u: 


Jlllj: 


;:i:m: 


!:JU ,... 


jm *.? ts~< I 



Pac-Man-Sub-Game: 
R2, R1 f — ,— .L1.L2 

Waffenauswahl (wahrend 
des Spiels □ gedriickt halten 
und dann A drucken, urn die 
Waffe zu wechseln): 




Space-Shooter-Sub-Game: 
L2 ( L1,«-,-»,R1,R2 
L2,R2, L1.R1, t , i , i, t 

Unendlich Continues: 
L2,R2,L1 f R1, «-,-,-,- 
Extra Leben: 

L2,R2,L1,R1, i, t, t, i 
Alle FMVs: 

L2,L1,R1,R2, t ,«-, i,- 
Alle Sounds: 
R2,R1,L1,L2, t ,-♦,*,«- 



Sega Saturn 

Command & 
Conquer 

Fur die PaBworter haben wir 
diese Ausgabe zwar keinen 
Platz mehr, Patrick Fabris 
Cheats kriegen wir aber gerade 
noch unter... Gebt wahrend 
des laufenden Spiels folgende 
Kombinationen ein. Nach kor- 
rekter Eingabe erscheint das 
entsprechende Icon dann im 
Auswahlmenii, wo es direkt 
angewahlt werden kann 

Nuklearangriff: 

A,B,C,-, i,-, t,^, A, 

-►, t,A 

lonen-Kanone 

A.B.C,-, i ,-*, t.^.i, 

-, t,B 

Luftangriff: 

A.B.C,*-, i ,-, t r ^,l, 

-, t,C 



Nintendo 64 



Mario 64 

Ganz so sinnlos wie letzte 
Ausgabe behauptet, ist der 
120-Leben-Yoshi ubrigens 
doch nicht. Wie unsere Re- 
cherchen in Japan ergeben ha- 
ben, ist es mit viel Fingerspit- 



zengefiihl moglich, auch ohne 
die Kanone und somit gleich 
zu Beginn des Spiels aufs 
Dach zu gelangen. Stellt Euch 
einfach mit dem Gesicht zum 
Eingang vom SchloB und geht 
dann nach rechts uber die 
Brucke. Dort, wo die Wiese en- 
det, muGt Ihr (mit Anlauf 
naturlich) per gut getimtem 
Dreifachsprung erst an die 
schrage, grune Boschung 
rechts springen (zwei Sprun- 
ge), und von dort ruber nach 
links zur Burg (ein Sprung), so 
daB Ihr die obere Mauerkante 
gerade noch erwischt, von wo 
aus Ihr Euch dann aufs Dach 
hochhangeln konnt. Das Ganze 
laBt sich zwar ein wenig doof 
erklaren, wird aber durch die 
Screenshots vielleicht eher klar: 




Kein Aprilscherz: Ihr konnt auch 
aufs Dach der Burg hochspringen 



Sony Playstation 



Legacy of Kain 

Unsere Internet-Abgraser, 
alien voran Justus Schauer, 
haben'bereits drei hiibsche 
Cheats fur diese neueste Blut- 
saugerei aufgespfirt. Alle Tas- 
tenkombinationen miissen 
ubrigens wahrend des laufen- 
den Spiels eingegeben werden. 




Unendlich Energie/ Blut: 

t , -,n, o, t , i , -», - 

Unendl. magische Energie: 

-,-,□,0, t, *,-,«- 

Alle FMVs im Dark Diary 

anwahlbar: 

«-,-►, D,0, t , *,-»,«- 




Sony Playstation 



NBA in the Zone 2 

Auf Konamis Ami-Homepage 
kann man schon seit mehreren 
Wochen den All-Stars-Cheat 
nachlesen: Einfach nur im Ti- 
telbild (das mit "Game Start", 
"Options" und "Demo") L1+R2+ 
Select+Start gleichzeitig driik- 
ken. Im "Exhibition Mode" las- 
sen sich die neuen Teams da- 
nachsofortanwahlen. 




Sony Playstati on 
Perfect Weapon 

Klaus Brinkmann aus Linz 
am Rhein hat mal wieder Pio- 
nierarbeit geleistet und bereits 
im Dezember schon alle funf 
PaBwdrter erspielt gehabt: 

LMond XDXDDODO 

2. Mond OXXAOOXA 

3. Mond OADODDAA 

4. Mond OXXXAOAA 

5. Mond xxnxnnAO 
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PlayStation 
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GHOST SHELL 



Turok "ilOF 








the game company 



CD-ROM NINTENDO 



PlayStation m 





0221 



240 88 00 



^Nintendo ^ sega saturn i^i PlayStation ^PlayStation 



NINTENDO 64 

Controller64 

Lenkrad64 

RGB-Scart Kabel. 



.399,90 
..49,90 
.199,90 
...49,90 



Inter.Super Star Soccer.(us). 169,90 



FIFA 64 

Mario 64 

Mario Kart 64. (us). 
NBA Hangtime.... 

Pilotwings 64 

Star Wars 

Turok 

Wave Racer64... 



.159,90 
..99,00 
.169,90 
.159,90 
.129,90 
.149,90 
159,90 
..99,00 



Wayne Gretzky Hockey, (us). . 1 59,90 



■ jWerkstatt 

Umbau Saturn 99,90 

"No-Limit!"-Umbau Playstation.... 99,90 
Umbausatz "No-Limif 'Playstation . 69, 90 

Finanzierung 

Die SpielspaB-Finanzierung 

PlayStation mit 4 Spielen ab 24,00 

Nintendo64 mit Spiel ab 24,00 

...einnfachanrufen 



3D-Control-Pad 89,90 

Lenkrad 109,90 

Die Hard Arcade 99,90 

Fighting Vipers 89,90 

Megaman X3 99,90 

NHL Powerplay Hockey 96 89,90 

Sonic 3D Blast 89,90 

Tomb Raider. 89,90 

Virtua Cop 2 incl. Gun 1 39,90 

[^Merchandise 

Caps ab 20,00 

Hint-Books,,, (Crash B.Jomb Raider, 

Nights.Beyond the B„ etc) ab 20,00 

Magazines (EDGE, Playstation(jp. ), 

Playstationfeng.), EGM(us)) ab 15,00 

Model-Kits.(z.B.FF VII) ab29,90 

Poster. ab 5,00 

TEKKEN 11175x63cm 30,00 

TEKKEN II "The Family 1 DIN Al 25,00 

Virtua Cop II 1 25x40cm 25,00 

Pins ab 5,00 

Soundtracks.(z.B.FF VII) ab 59,90 



PlayStation (PSX) 289,- 

PSX+Tekken 333,- 

PSX+Ridge Racer. 333,- 

Controller -The Pad- 29,95 

Controller (bunt) 59,90 

Controller... (Sony) 44,90 

Analog Flightstick 1 19,90 

Memory Card (bunt) 39,90 

Memory Card (8MEG) 79,90 

Memory Card (12MEG) 129,90 

RGB-Scart-Kabel 39,90 

HF-Antennenkabel 39,90 

Link-Kabel 39,90 

The Gun (Pistole) 59,90 

Lenkrad (Mad Catz) 149,90 

2-Xtreme 89,90 

4-4-2 FuBball 89,90 

A-VI Evolution Global 99,90 

Area51 89,90 

Baphomets Fluch 89,90 

Batman Forever Arcade 89,90 

Carnage Heart 89,90 

City of the lost Children 99,90 

Command&Conquer 89,90 

Cool Boarders 89,90 

Contra: LegancyofWar 89,90 

Crow: City of Angels 99,90 

Crusader - No Remorse 89,90 



Destruction Derby 2 

Discworld 18(11 

Disruptor 

Dragonheart 

Fifa Soccer'97 

Final Fantasy VII (jp) 

Legacy of Kain 

Manic Karts 

Namco Museum 1-3 

Namco Museum 4 (jp).. 

NBA Hangtime 

NBA Live'97 

Pandemonium 

Porsche Challenge 

Rage Racer (us) 

Rebell Assault II (2 Disc) 

Re-Loaded 

Samurai Shodown 

Soul Blade 

Soviet Strike 

Suikoden 

Super Star Soccer Deluxe. 

Tempest X3 

Time Crises incl. Gun (jp}. . . 

Tomb Raider 

Twisted Metal World Tour. 

WipEout 2097 

...weitere Titel auf 
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] Die Netzwerkparty g e ht weiter! 1 1\ 
X - NETWORX - 

Ring frei fur die 2. Rundelll Am 6. April vereinen 
sich wieder alle Anhanger der virtuellen 
Welten in Kolns tiefen Gewolbekellern.. 
N e u e Cefechte g e g e n die u n - 
^* c berechenbare HI (human intelligence) suchen 

y ihre Opfer - such Dir doch auch eins 

Hier ist Deine Chance'. Verteidige Dich und Deine Ehre Angesicht zu Angesicht gegen 

bis zu 199 Hi's in C&C2, Diablo, M.A.X, \NC2, usw HI 

Neuerscheinungen, Previews, O&A mit Entwicklern neuer Softwaretitel, sowie der ein 

oder andere Ideen- und Cedankenaustausch, mit Redakteuren der verschiedenen 

[Magazine sollten dabei naturlich nicht feblenlii • # 4MP 



Infos & Preislisten auch per FaxPo 1 1 i ng (Fax holen). Habt Ihr ein Faxgerat mit Pollingfunktion, einfach unsere 
Faxnummer wahlen - wenn sich unser Computer meldet, Abruf- und dann Starttaste drucken! 

AlleSpielewerdenineinerSicherheitsboxperNN zzgl. DM9,90Versandkostenversandt.AbeinemBesteilwertvon 
DM 300,- (ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den 
entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Laden- und Versandpreise konnen voneinander abweichen! 
Druckfehler.lrrtumerundPreisanderungensindvorbehalten.EswirdkeineHaftungfurlnkompatibilitatubernommen. 
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Ware wird 
repariert oder ersetzt. 



the game company 



Ziilpicher Str. 17 

D- 50674 Koln 

Tel.: 0221-240 88 00 

Fax:0221-240 00 81 

Internet: 
http://www.acme.netcologne.de 

Mo-Fr.:11. 00-20. 00 Uhr 
Sa.: 11.00-16.00 Uhr 



Bei uns im Laden... 

* Softwarepr asentation 

- auf 3 Groftbild-Leinwanden 

- mit GlasTron-3D-Visier 

- auf Demo-Displays 

* Internet-Terminals 



TECHNIK-TIPS 
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Wie zu erwarten, 
ging es in den 
meisten R&T-Briefen 
diesen Monat um 
Fragen, die das 
N64 betreffen... 



Misch-64-Masch 

o Warum hat Pilotwings 64 
fette Pal-Balken? Bei derjapa- 
nischen Version war die ganze 
Sache doch noch schon bild- 
schirmfullend. 

Die Art des Spielmoduls be- 
stimmt sowohl dessen Ge- 
schwindigkeit, als auch die 
BildgroBe (Pal-Balken Oder 
keine Pal-Balken). Spiele aus 
Japan Oder den USA haben so- 
mit auf jeder Konsole (auch 
auf dem deutschen N64) die 
selbe Geschwindigkeit und kei- 
ne Pal-Balken (vorausgesetzt 
Euer Fernseher/Monitor kann 
automatisch zwischen Pal und 
NTSC umschalten). Dement- 
sprechend lauft ein (nicht „an- 
gepaBtes") Pal-Spiel auf jeder 
Konsole dieser Welt um ca. 
18% langsamer und hat Pal- 
Balken, da die Fernsehnorm 
"Pal" bei der Bilddarstellung 
mehr Zeilen benotigt, um den 
gesamten Bildschirm zu fiillen. 
Wenn sich eine Firma keine ex- 
tra Miihe machen will und ein 
Spiel nicht an unsere Fern- 
sehnorm "anpaBt", belaBt sie 
einfach die niedrigere Zei- 
lenanzahl der NTSC-Fern- 
sehnorm und schon haben wir 
den Balkensalat. Es gibt aller- 
dings keine technischen Griin- 
de die Spiele zu verlangsamen. 
Ein Ruhmesblatt ist so etwas 
fur keinen Hersteller; unspiel- 
bar wird Euer Pal-Pilotwings 
dadurch aj>er widerum auch 
nicht. All dies trifft selbstver- 
standlich genauso auf die CDs 
der 32-Bit-Konsolen zu. 
o Mario 64 kommt mir eben- 
falls ein klein wenig langsamer 
vor (8,23%) als die Nippon- 
Version. Einbildung? 

Nee, keine Einbildung (siehe 
oben)! Wie jemandem ein 
Spiel exakt 8,23% langsamer 
"vorkommen" kann ist mir 
allerdings schleierhaft. 



o Gibt es RGB-Kabel fur ein 
besseres Bild? 

Es gibt solche Kabel. Sie kos- 
ten um die 50 Marker und sind 
bei Spezialanbietern (siehe 
Kleinanzeigen) erhaltlich. Die 
Pal-Konsole hat jedoch keinen 
RGB-Ausgang. 

«=> Was haltet Ihr von Multi- 
norm-Umbauten (us, jp, pal)? 

Von denen halten wir sehr 
viel, nur leider gibt es noch 
niemanden, der den Umbau 
bewerkstelligen kann. GT-Elek- 
tronik in der Schweiz (0041- 
614014171, bzw. 792157228), 
bzw. Wolfsoft in Deutschland 
(0262283517) arbeiten aber 
fieberhaft an einer Losung. 
Beide Firmen bieten jetzt 
schon einen Adapter an, mit 
dem es moglich ist, Import- 
spiele auf Euren Pal- Oder 
NTSC-Konsolen zu zocken. 
«=> Gibt es eine Moglich keit, ein 
amerikanisches N64 an einem 
deutschen Fernseher zu 
zocken und umgekehrt? 

Dies geht meist nur bei sehr 
teuren TVs ab 1500 Mark auf- 
warts (siehe auch Frage 1). 
«=> Kommt noch weitere Hard- 
ware (CD-Rom, Tastatur)? 

AuBer den beiden bekannten 
Zusatzen Disk Drive und Jolt 
Pack (Zusatzgerat, das z.B. bei 
Mariokart 64 die Vibration der 
Karts nachahmt) ist nichts off i- 
ziell angekundigt. 
o Stimmt es, daB beim deut- 
schen Mariokart 64 kein Con- 
troller dabei ist? 

Ja, das stimmt leider! 
o Gibt es ein Link-Port beim 
N64, bzw. sind schon Link- 
Spiele geplant? 

Nintendo halt sich alle Optio- 
nen offen. Theoretisch konnte 
der Schacht an der Unterseite 
des N64 fur eine Verbindung 
zweier Konsolen miteinander 
genutzt werden. Ebenso denk- 
bar ware ein Verbindungska- 
bel, das jeweils an einem der 
vier Ports fur die Joypads ein- 
gestopselt wird. Ob das Disk 
Drive aTjch mit einer Schnitt- 
stelle fiir derlei Spielereien auf- 
warten kann, wird sich zeigen. 
o Wann kommt (gahhhhn) 
Blastdozer, F-Zero 64, Tomb 
Raider 64, Starfox 64? 

Blastdozer ist bereits in den 
USA und Japan erschienen, 



wenn dieses Heft am Kiosk 
ausliegt, bei uns kommt's im 
Herbst. Starfox 64 erscheint 
Ende April in Japan und even- 
tuell noch dieses Jahr hier. 
Ober F-Zero 64 ist nichts be- 
kannt, und von Tomb Raider 
64 wuBte nicht mal Eidos et- 
was. Generell sind derlei Fra- 
gen aber sinnlos wie ein Kropf , 
da wir doch auch bloB Zu- 
schauer in diesem - oft absur- 
den - Termin-Theater sind. 
Shadows of the Empire z.B., 
erschien sogar weitaus fruher 
in Europa als angekundigt.... 

Viala Einsander, Querbaet 



Screenschrotts 

Mir schiessen jedesmal 
Freudentranen in die Augen, 
wenn ich mir die Screenshots 
der fruhen VG-Ausgaben von 
91-93 anschaue. Bei den heuti- 
gen Screenshots kommen mir 
auch wieder die Tranen, aller- 
dings vor Trauer. Ich wunsche 
mir doch, anhand der Bilder 
erkennen zu konnen, wie das 
Spiel auf meinem Fernseher in 
meinem trauten Heim ausse- 
hen wurde, doch das ist z.Z. 
oft nicht mehr moglich! Tut 
Euren Lesern doch bitte den 
Gef alien und schlieBt die Kon- 
solen an den Monitor an, 
schaltet das Licht aus und 
fotografiert, was das Zeug halt. 
Bei Spielen, wo das 
Pausen-Logo zu groB ist, Oder 
die sich nicht pausieren las- 
sen, konnt Ihrja weiterhin den 
Grabber verwenden. 

Kant Alkan, Hundsangen 

Gefahr erkannt, Gefahr ge- 
bannt! So nostalgisch, daB wir 
wieder die Pause-Zeichen auf 
unseren Screens einfuhren, 
sind wir hier nicht drauf, aber 
mit einer neuen Grabber-Karte 
fur den Mac im Spielezimmer 
liebaugeln wir schon ziemlich 
lange. Inzwischen ist das gute, 
neue Stuck sogar bei uns ein- 
getrudelt und ab der nachsten 
Ausgarie wird dann alles gut. 
So albern es auch klingen 
mag, aber solche Steckkarten 
sind ausgesprochen selten, da 
kann man nicht einfach ins 
nachste Kaufhaus gehen und 



sagen "zeigt mal, was ihr 
habt". Auch die nun auser- 
wahlte muBte durch viel Tele- 
foniererei uberhaupt erst ge- 
funden werden, vom Problem 
der Bezahlung ganz abgese- 
hen. Ach, Kinners, Ihr macht 
Euch ja gar kein Bild davon, 
wie kompliziert das wirkliche 
Leben hier drauBen ist... 

Speicherproblem 

In Ausgabe 3/97 schreibt 
Ihr, daB man bei Turok ohne 
Controller-Pak nicht speichern 
kann, gleichzeitg gibt Big N als 
Veroffentlichungstermin fur 
eben diese Controllerpaks Juni 
1997 an. Ist doch vol! plot! 

M.Wendt, Mffbsthal 

Das ist furwahr schlechte 
Koordination. Den einzigen 
bislang auf dem Markt prasen- 
ten Fremdanbieter von Win- 
tendos Speicherlingen, Datel, 
wird es sicher nicht storen... 

Bug Corner Toil 2 

Nachdem ich in der VG 3/97 
die Einsendung zur Bug-Cor- 
ner las und auch die Stellung- 
nahme von Eidos sah, fiel mir 
auf, daB sich der beschriebene 
Fehler in St. Francis' Folly sehr 
wohl auch in der Playstation- 
Version befindet (zumindest in 
meiner) und nicht nur auf das 
Verantwortlichsein von Sega 
zuruckzufuhren ist 

Gerhard Hannappel, Nentershausen 

Eidos hat hier den Mund 
wirklich etwas zu voll genom- 
men und versucht Sega den 
schwarzen Peter alleine unter- 
zujubeln. Da die SAT-Version 
einen Monat fruher auf dem 
Markt war, ist besagter Fehler 
dort einfach nur fruher ent- 
deckt worden, d as ist alles. 
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Das neue interakt.ive Fantasy-Abenteuer bei Kabel 1: 
Hugo und seine Gegenspielerin Hexana kabbeln sich 

in der hexenkoche. elne wi ld - komi sche mlxtur 




Jeden Samstag, 7k zmischen 11:00 und 14:30 Uhr 
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Da unser lieber Jan 
seinen Lebensrnittel- 
punkt bekanntlich 
woanders hin verlegt 
hat, muR Mailomania 
diesmal ohne Ruben- 
foto auskommen. 
Der Mai macht aber 
alleswiederneu... 



Geheimbunde 

Seit vier Monaten versuche 
ich, mich in der Videospiel- 
branche als Handler selbstan- 
dig zu machen. Von einigen 
Herstellern und Vertreibern 
babe ich bereits Vertrage zuge- 
schickt bekommen. Wenn ich 
aber die darin beschriebenen 
Konditionen mit den Preisen 
der Versandfirmen, die in der 
VG inserieren, vergleiche, 
dann kann ich mir nicht vor- 
stellen, dad die zu erwartende 
Gewinnspanne fur eine Exis- 
tenz ausreicht. Auf telefoni- 
sche Anfrage hin versicherten 
mir samtliche Hersteller, dafi 
alle ihre Kunden gleich behan- 
delt wurden. Da ich aberziem- 
lich hartnackiger Natur bin, 
ha.be ich weiter mit den betref- 
fenden Firmen telefoniert. Da- 
bei lief's mir kalt den Rucken 
runter, weil ich immer wieder 
Satze wie "wir wurden von der 
Geschaftsleitung zum Still- 
schweigen verurteilt" Oder 
"wenn ich ihnen etwas sage, 
werde ich sofort entlassen" zu 
horen bekam. So ein Verhalten 
stelle ich mir bestenfalls bei 
einer verbotenen Sekte, aber 
nicht bei Firmen einer ganz 
normalen Branche vor. Trotz- 
dem habe ich herausbekom- 
men, dafi es zwei Verbande 
geben soli, denen man sich an- 
schlieBen musse, urn vernunf- 
tige Vertrage zu bekommen. 
Konnen Sie mir weiterhelfen? 

Helma Hausler, Duisburg 

Ich kann mir schon vorstel- 
len, welche zwei Verbande hier 
fur die notige Verschwiegen- 
heit in der Branche sorgen, nur 
leider haben auch wir weder 
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zur Camorra noch zur Mafia ir- 
gendeinen heiBen Draht (die 
Preise fur Spiele sollen aber 
Geruchten zufolge wirklich ex- 
trem niedrig sein, vor allem 
wenn man die Dinger gleich 
palettenweise abnimmt...). Nu 
aber mal im Ernst: Naturlich 
behandeln alle Hersteller deren 
Kunden gleich, in ihrer jeweili- 
gen Umsatzklasse eben. Es 
ware naiv anzunehmen, dal3 
z.B. derChefeinkaufervon Kar- 
stadt, die gleichen Konditionen 
wie eine Frau Hausler be- 
kommt, die nur 15 Stuck von 
jedem Titel ordert. Was die 
Sonderangebote der Versand- 
handler angeht, dazu laBt sich 
sagen, daB diese durch Insi- 
der-Connections Sonderpos- 
ten oder Overstocks (oft im 
Ausland) aufkaufen und so be- 
stimmte, meist altere Spiele zu 
wundersamen Dumpingprei- 
sen anbieten konnen. Wer be- 
sagte Connections, die natur- 
lich niemand ohne weiteres am 
Telefon preisgibt, nicht besitzt 
und kein Geschaft in einer 
Spitzenlage eroffnen kann, 
sollte lieber seine Finger vom 
Spiele-Business lassen. 

Wo, wie, was? 

Wie findet man in Super Ma- 
rio 3 die Prinzessin? Nach Jah- 
ren des Suchens gebe ich lang- 
sam die Hoffnung auf, da 
meine Physis nachlaBt (unter- 
ernahrt, 2m lange Haare, Frost- 
beulen - ungeheizte Burgen) 

Martin Lang, A-Wien 



Bei „Flashback" (MD) kom- 
me ich in Level 6 an der Tur, 
hinter der ein VIP-Mann steht, 
nicht weiter. Wo und wie kann 
man diese dffnen und was ma- 
che ich bei Landstalker mit den 
vier Gegenstanden von Gola? 

Sven Heisgen, Zwenkau 

Liebe Leut, seid nicht bose, 
wenn derartige Briefe mit Fra- 
gen zu Spielen von uns nicht 
beantwortet werden. Was 
denkt Ihr, wer wir sind? Wan- 
delnde Superhirne? Wenn es 
urn neue Spiele geht und un- 
sereiner auch erst kurzlich an 
der selben Stelle festgehangen 
hat, dann kann man naturlich 
spontan auch den einen Oder 
anderen Brief beantworten. 
Aber ein drei Jahre altes Spiel 
erst wieder auftreiben und 
dann bis an die Problemstelle 
heranspielen, ist zu viel ver- 
langt, zumal wir diesen Service 
meines Wissens noch nie 
irgendwo angeboten haben. 
Generell gilt: Ihr bezahlt zwi- 
schen 90 und 150 Mark fur ein 
neues Spiel, da muB sich der 
Hersteller auch urn die Nach- 
sorge kummern und nicht wir. 

Linkereien 

Link-Kabel rest in peace! Ich 
finde es ziemlich clever von 
Sony, erfolglose Optionen und 
sinnloses Zubehor kurz und 
schmerzlos von der Bildflache 
verschwinden zu lassen. Das 
ist doch im Endeffekt nur zum 
Vorteil des Kunden, wenn die 
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Eein ziemlich heikles The- 
ma, das alle Zocker be- 
wegt, seit es Spiele gibt, ist 
inzwischen wieder aktuell 
geworden, da die Hacker in 
Honkong immer schneller 
und dreister werden: jllegale 
Kopierstationen sirld ge- 
meint. Bislang konnte nur 
auf Disketten kopiert wer- 
den, was vor allem bei 
groBeren Spielen sehr um- 
standlich war. Neuerdings ist 
es im Falle des N64 sogar 



technisch moglich, gfeich 
Dutzende von Spielen auf 
eine CD zu brennen und von 
der CD wieder in die Konsole 
einzulesen. Was denkt ihr 
iiber das Thema? Welche 
Strafen sollte der Staat ge- 
gen Raubkopierer verhan- 
gen, bzw. betrachtet ihr 
derlei Tun iiberhaubt als 
verwerflich? Habt ihr selbst 
schon einmal Spiele kopiert 
oder bereits so ein Ding zu 
Hause stehen? Schreibt uns! 



Produktionskosten und damit 
auch der Verkaufspreis ge- 
senkt wird. Wer bei Kultspielen 
wie DD 2 bisher an Einsam- 
keitskomplexen lift, darf dank 
des hoffentlich wieder in Mode 
kommenden Split-Screens 
endlich Hoffnung auf mehr 
Zweisamkeit schopfen. 

Gerald Laner, A-Volders 

Ich habe mir eine zweite PS 
gekauft, weil Quelle gegen 
menschliche Gegner viel 
spaBiger sind, als gegen die 
CPU, erst recht, wenn jeder 
seinen eigenen Bildschirm hat. 
Im klassischen Split-Screen- 
Modus fehlen oft Details, 
auBerdem geht die Geschwin- 
digkeit hierbei in den Keller. 
Die Link-Option gehortzu den 
herausragendsten Fahigkeiten 
der PS. Diese aus Kostengrun- 
den wegzulassen, halte ich fur 
einen Fehler. Von mir aus kann 
Sony den Split-Screen pushen, 
aber einen Link-Modus zu inte- 
grieren kostet Programmierer 
doch nur ein mudes Lacheln. 

Oliver Berthy, Hamburg 

Ich war bis vor kurzem noch 
uberzeugter PSX-Spieler, doch 
seit C&C und DD 2 brockelt 
mein Vertrauen in Sony. Ich 
meine, C&C auf einem Spl it- 
Screen ware schwachsinnig 
gewesen, aber wenn schon der 
Link-Port abgeschafft wird, 
dann hatte man bei einem 
wirklich guten Spiel wie DD 2 
noch warten mussen, bis der 
Split-Screen-Modus hierfur 
fertig gewesen ware, als Ersatz 
fur die fehlende Link-Option. 

Holger Hauschlld, Bad Hamburg 

DerUnmutunterLink-ernist 
verstandlich; irgendwie war's 
aber schon von Anfang an 'ne 
Totgeburt. Urn die Link-Option 
als Vorzug gegeniiber der Kon- 
kurrenz groB rauszustellen, 
hatte Sony z.B. gunstige Link- 
Bundles (2 CDs+Kabel) auf 
den Markt bringen mussen. Et- 
was mehr als ein Lacheln kos- 
tet eine Link-Option den Pro- 
grammierer allerdings schon, 
was sicher auch der Grund fur 
die wenigen Spiele war. Hoffen 
wir auf Split-Screen-Spiele, die 
nicht viel langsamer werden. 
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WHAT 'S NEXT 



N64 -32-Sei ten -Special 



Es gibt tonnenweise neue N64-Module, deshalb liefern 

wir zusatzlich ein 32 Seiten dickes Heft im Heft mit 

allem, was Neu ist. Wir testen FIFA 64, Doom 64, Super 

Mario Kart 64, Wayne Gretzky 3D Hockey und wahrscheinlich auch Int. 

Superstar Soccer 64, falls das deutsche Modul rechtzeitig eintrifft. 

Previews gibt es von Hexen, Wargods und vielem mehr. 

Rollenspiel-Fans haben es auf der Playstation 
nicht leicht, denn Software-Nachschub ist hierzu- 

lande seiten. Nach Suikoden legt Konami mit Vandal Hearts gleich noch ein 

ausgezeichnetes RPG nach, das vor allem durch das isometrische 
Kampfsystem uberrascht. Was Vandal Hearts sonst 
noch an Geheimnissen offenbart, erzahlt Euch Tet im 
ausfiihrlichen Test. 




Vandal Hearts 




Acclaims Turok hat 
bei 3D-Shootern ein 
Standard gesetzt, an 
den auch Doom 64 
nicht so leicht her- 
anreichen wird 



Die deutsche Version von 
Vandal Hearts gibt es kom- 
plett iibersetzt mit deut- 
schem Bildschirmtext 
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